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Onemli bilgiler

Amac
Bu el kitabi yeni C-Serisi ekraninizin kullaniimasi ve bakimi hakkinda ¢ok dnemli bilgiler icermektedir.
Kullanim ve performansla ilgili en iyi sonuglari alabilmek igin, liitfen bu el kitabini iyice okumaya

zaman ayiriniz.

Kurulum ve sisteme entegrasyon konusunda daha detayl bilgi icin, liitfen ekran ile birlikte verilen

C-Serisi Sistem Entegrasyonu ve Kurulum Kilavuzu'na basvurunuz.
Guvenlik uyarilar

UYARI: Seyir Yardimi

A Bu aygit seyir konusunda yardimei olmak amaci tasimaktadir. Sagladig bilgilerin
dogrulugu, ekipman arizasi veya hatasi, cevre kosullari ve uygun olmayan
muamele ya da kullanim gibi bir cok faktérden etkilenebilir. Genel tedbir ve
seyir hiikiimlerini uygulamak kullanicinin sorumlulugundadir. Bu cihazin gerekli

tedbir ve hiikiimlerin yerine gececedgi diisiiniilmemelidir.

UYARI: Uriin kurulumu
Bu cihaz C-Serisi Entegrasyon ve Kurulum Kilavuzu'nda verilen talimatlara
uygun olarak kurulmahdir. Bu talimatlara uyulmamasi iiriin performansinin

diisiik olmasina, kisisel yaralanmalara ve/veya teknenizde hasara yol acabilir.

UYARI: Elektrik giivenligi
Herhangi bir elektrik baglantisi yapmadan énce giic kaynaginin kapatilmis

oldugjundan emin olun.

UYARI: Elektromanyetik enerji
Radar tarayici elektromanyetik enerji yayar. Taraycinin, ilgili tarayici el kitabinda

verilen tavsiyeler dogrultusunda monte edildiGinden emin olunuz.

UYARI: Balik bulucu uyan modiilii

Balik bulucu uyari modiilii calisir durumdayken, arka kismindan doniistiiriicii

> B b P

kablonun ¢ikartilmasi kivilcima neden olabilir. Yalnizca cihazin elektrigi
kesildikten sonra doniistiiriicii kabloyu cikartiniz.
Uyari modiiliiniin iyi havalandinlan ve yanici buhar bulunmayan bir yere monte

edildiginden emin olunuz.
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DIiKKAT: Su Girmesi

Ekrana su girmesini ve sonradan olusabilecek hasarlar dnlemek icin, harita karti kapaginin
sikica kapatildigindan emin olunuz. Kapagin diizgiin bir bicimde kapatildigi ¢ikan tik sesinden
anlasilabilir.

DiKKAT: CompactFlash Kartlar

CompactFlash kartin bilgi yaziliken ya da okunurken ¢ikartilmasi, kartin zarar gormesine ve
tiim bilgilerin kaybolmasina yol acabilir. Karta erisim oldugunda, ekranda bir uyari gériintiilenir.
DIiKKAT: Kart Hasari

Kartin cikartilmasina yardimei olmasi amaciyla tornavida ya da pense gibi metal bir alet
kullanmayiniz, bu sekilde hareket edilmesi onarilamayacak hasarlara yol acabilir.

DIiKKAT: Global Konumlandirma Sistemi (Global Positioning System)

Cihaz calisiyorken GPS antenini ekrandan sokmeyiniz ya da takmayiniz. Bu durum onarilamaz

hasara neden olabilir.

EMC uyumu

Bitiin Raymarine ekipman ve aksesuarlari en iyi endiistri standartlariyla eglence amach denizcilik
ortaminda kullanim igin tasarlanmistir. Tasarim ve yapimlari ilgili Elektromanyetik Uyumluluk

(EMC) standartlarina uygundur, ancak tam performans elde etmek icin dogru montaj gereklidir.

Elektronik Harita Kartlan

C-Serisi Ekrani bir seyir yardimcisi olarak kullanmak icin, gitmek istediginiz cografi alan hakkinda
uygun diizeyde detay iceren haritalar gereklidir. Haritalar Navionics® Gold Charts kartlari
lizerinde, elektronik formatta bulunmaktadir.

Navionics Harita kartlarini edinmek igin, saticinizla temasa geginiz ya da www.navionics.com
ya da www.navionics.it adreslerini ziyaret ediniz.

Diger bir sekilde, Kuzey Amerika'nin her yerinden 1-800-848-5896 numarali licretsiz telefondan
Navionics'i arayabilirsiniz.

Kuzey Amerika'nin digindaysaniz, saticinizla ya da Navionics SpA ile temasa geginiz.

Telefon: (+39) 0584 961696

Faks: (+39) 0584 961309
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Bolum 1: Ekranin Kullanimi

Bu béliim sistem ve 6zellikleri hakkinda genel bir bakis sunmaktadir.

1.1 C-Serisi evrak dosyasi

C-Serisi {initeniz agagidaki dokiimanlari igeren bir evrak dosyast ile birlikte gelmektedir.

e Kurulum Kilavuzu Referans Kilavuzu — kurulum ve sistem entegrasyonu detaylari
icin.

* Referans Kilavuzu — C-Serisi Ekran tinitesinin tiim kullanim talimatlari icin.

e Kullanim Kilavuzu — sistem ve nasil kullanilacagi hakkinda kullanigli, genel
bilgiler vermektedir.

e Sablon — Montaj sablonu.

1.2 Sisteme Genel Bakis

C-Serisi ekran, harita ¢izici, radar, balik bulucu ve rota takip uygulamalarini bir araya

getiren bir {initedir. Bu uygulamalar asagidaki fonksiyonlari sunmaktadir:

 Harita cizici — seyir bilgileri, referans noktasi ve rota planlamasiigin.

e Radar —teknenizin civarinda bulunan nesnelerin konumunu ve hizini tespit etmek
ve carpigmayi dnlemek igin.

e Balik bulucu — teknenizin altinda ne oldugunu gérmek, balik, batik, vb. hedeflerin
bulunmasi ve saptanmasinda yardimcui olmak igin.

* Rota Sapma Gostergesi (CDI) — ‘kayar’ bir ekran kullanarak rotanizi sabit tutmaya
yardimei olmak igin.

Eksiksiz olarak ¢calismasi igin, ekranin Global Konumlandirma Sistemi'ne (GPS) bagl

olmasina ve konum ve yon bilgilerinin alinabilmesi igin bir pusulaya gerek

duyulmaktadir. Bagimsiz uygulamalar ayrica asagidakilere gerek duyar:

» Harita cizici — seyrettiginiz bolge hakkinda detayl bilgiye sahip olabilmek icin
ilgili harita karti.

e Radar — C-Serisi uyumlu bir tarayicl.

* Balik bulueu — uygun bir doniistiiriicii ve Raymarine dijital uyari modiilii (DSM).

SeaTalk sisteminin bir parcasi olarak kullanildiginda, diger SeaTalk cihazlarinin

bilgilerini goriintiileyecektir. Otomatik pilot ile entegre olabilir ve bir DSC VHF telsiz

bagh olmasi durumunda Dijital Secici Cagri (DSC) mesajlarini goriintiiler. C-Serisi

ekrandan gelen bilgiler, uygulamalara ve sistemdeki diger SeaTalk cihazlaria

aktarilabilir.

Dahili bir simiilator diger cihazlara (GPS, pusula, tarayici ve dmniistiiriicii) bagh

olmanizi gerektirmeksizin ekrani ve fonksiyonlarini kullanma paratigi yapabilmenize

izin verir.
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1.3 Kontroller

VERI ——M
Bu diigmeye basiimasiyla veri
fonksiyonlarina erisilebilmesi
icin gereken fonksiyon
cubugu goriintiilenir.

AKTIF

SAYFA

Birden fazla pencere agikken:
Gerekli pencereyi segmek igin basiniz.
Gecerli pencereyi bilyiitmek i¢in basiniz
ve basili tutunuz.

((Raymarine [ cw )

N

1 90 QQC¢

Programlanir
tuslar

—— Giic

Ekranda gdriinen etiket ile belirlenen
ilgili fonksiyonu se¢mek icin basiniz.

AGCMAK icin bir kez basiniz.

Arka aydinlatma fonksiyonlarina ve

ﬁaraylm kontrollerine erismek i¢in bir
ez daha basiniz.

Ekrani KAPATMAK icin basiniz ve

basili tutunuz.
|

MENZIL
Daha kiiciik ya da daha genis bir
bdlgenin ekranda goriilebilmesi
amaciyla ekran dlcegini degistirmek
icin basiniz.

Harita Karti yuvasi
CompactFlash karti yerlestirmek icin
kapagi acin.

Mevcut sayfalarda gezinmek icin
basiniz.

Sayfa ayar seceneklerine kisa
yoldan erismek i¢in basiniz ve basili
tutunuz.

SWPTS/MOB

Referans noktasi programlanir
tuslarnni goriintiilemek icin basiniz.
Teknenizin bulundugu noktaya bir
referans noktasi koymak igin tekrar
basiniz.

Mevcut konumunuza Denize Adam
Diigtii (MOB) isareti koymak igin’
basiniz ve basili tutunuz.

MENU

ayar meniilerine erismek icin bu »
diigmeye basiniz.

Yardim bilgilerine erismek icin basiniz
ve basili tutunuz.

—— Doner kontrol

Alfaniimerik degerleri diizeltmek ve
listeler icerisinde gezinmek igin
kullaniniz.

Saatydniinde cevirmek degeri artirir.
Saat yoniiniin tersine ¢evirmek
degeri azaltir.

Metin diizeltirken bir sonraki
karaktere ilerlemek icin basiniz.

— Yon tuslan

Ekrandaki imleci kontrol eder.
Ayrica menii 6geleri arasinda
dolagmak icin de kullanilir.
Imleci yatay, dikey ya da gapraz
olarak hareket ettirmek icin yon
diigmesinin Igili kenarina basiniz.

IPTAL

Veri diizeltirken secilen ekran
secenedini iptal etmek icin basiniz,
bu diigme ayrica bir énceki fonksiyon
cubuguna ya da meniisiine dsnmek
icin kullanihr.

TAMAM

Bir ekran secenegini segmek ya da
bir énceki fonksiyon gubuguna ya da
meniisiine dénmek icin basiniz.

D6572-2
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Bilgilerin goruntulenmesi

Bilgiler asagidaki yontemler kullanilarak gériintiilenir:

Sistem verileri — bunlar Veri Cubugu kullanilarak gériintiilenir. Cubuk ekranda
yatay veya dikey olarak goriintiilenebilr ve tercihlerinize uygun olarak
diizenlenebilir.

Kontrol verileri — veri girisini ve diizeltiimesini miimkiin kilan iletisim kutulari ya
da DCS cagnisi gibi, bilgiyi yalnizca okunabilir bigcimde goriintiileyen Mesaj
kutular kullanilarak gériintiilenir ve bunlar iizerinde diizeltme yapilamaz.

Veri tabani listeleri — referans noktalari gibi olusturulan ve kaydi saklanan
ogelerden olusan listelerdir. Listedeki dgeler tizerinde degisiklik yapilabilir.
Menlii listeleri — ¢ok genis bir yelpazede secenekler sunarlar ve iizerlerinde
dedgisiklik yapmaniza izin verirler.

Uygulama Durumu — durum ¢ubugunda gdsterilen veriler siirekli olarak her
uygulama penceresinin {ist kisminda goriintiilenir.

Programlanir tuglar — bunlarin baslica gérevi dzel fonksiyonlar igcerisinde
dolagmanizi saglamaktir, fakat bazilari bir deger ya da durum gériintiilemek igin
kullanilirlar.

1.4 Simiulator

C-Serisi Ekran, GPS anteni, radar tarayicisi ya da doniistliriiciiden gelen bir veri
olmaksizin, ekraninizi kullanma pratigi yapmanizi saglayan bir simiilator icermektedir.
Simiilatér modu Sistem Ayar Meniisii'nden agilir/kapanir (bakiniz sayfa 2-5, Ekranimi
nasil ayarlarim?). Bir kez ayarlandiktan sonra, simiilatorii kullanabilirsiniz.

Montajdan dnce — Gii¢ ucunun kirmizisini pozitife (+) ve siyahini negatife (-)
baglamak suretiyle, ekrani yalnizca 1 amp sigortali, 12V DC gii¢ kaynagina
baglayiniz.

Montaj sonrasi — Marinada ya da demirliyken.

1.5 Uygulamalar
Bu kisim cesitli uygulamalarin ve bunlara ait fonksiyonlarin ekranda nasil gériintiilenecegini
tanimlamaktadir. Detayh kullanim talimatlari bu el kitabinin ilgili béliimlerinde verilmistir.
Asadidaki uygulamalar mevcuttur:

Harita gizici

Radar

Balik Bulucu

Rota Sapma Gdstergesi (Course Deviation Indicator)

Not: Kendi basina bir uygulama olmamakla birlikte, referans noktalari, Harita ¢izici, Radar
ve Balik bulucu uygulamalari igerisinde sistem diizeyinde kullanilirlar ve bu el kitabinda
Referans Noktalari ile Caligma baslikli ayri bir béliim olarak incelenmektedirler.
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Harita Cizici
Harita cizici, bir elektronik harita karti yiiklii olmasa bile, rota ¢izmeyi miimkiin kilan
kiiciik olgekte bir diinya haritasi icerir. Detayl seyir bilgileri, Navionics® elektronik
harita karti yiiklendiginde goriintiilenmektedir. Harita kartlarini edinebilmek amaciyla
daha fazla bilgi igin bu kilavuzun 6n kisminda bulunan Onemli Bilgiler boliimiine
bakiniz.

Harita gizicinin bir 6zelligi ‘otomatik menzil'dir. Bazi bdliimlerinde kartografik
detaylara sahip olmayan bir harita dlcedi secerseniz, harita cizici etrafinda bulunan
bdlge icin mevcut bulunan en detayl seviyeyi kullanacak ve secilen 6lcege uygun
hale gelecek bicimde genisletecektir. Bunun anlami ekraninizda asla bos ya da
eksik alan goriilmeyecek olmasidir. Bununla birlikte, bu alanda harita sinirlarini
asan, hatali olarak yerlestirilmis nesneler olabilir.
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Harita ciziciyi kullanarak asagidaki su fonksiyonlari kullanabilirsiniz:

e Birydne dogru ilerlerken harita {izerinde teknenizin rotasini izlemek.

e Limanlar ve dalgalar (varsa) hakkinda detayl bilgileri gérmek.

* Referans noktalari yerlestirmek, goriintiilemek ve diizeltmek.

 Imle¢ konumu, referans noktalari ve rotalari kullanarak, elle ya da bir otomatik
pilot (takil ise) yardimiyla seyretmek.

* lzlenecek bir rota belirlemek.

e Radar verilerini (mevcutsa) harita lizerine yerlestirmek.
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Radar

Radar uygulamasi size, herhangi bir zamanda teknenizin civarinda ne bulundugu
bilgisini vermektedir. Bu bilgiler kara parcalarini, diger tekneleri ve samandiralar
gibi seyir isaretlerini icermektedir. Tipik bir radar goriintiisii asagida gosterilmistir.

North-Up (Relative Motion) Rings 1nm

e 4

. P t w

TARGET o TARGETS = =
VRM/EBL... A e oA ‘P-RESENTATIDN...

Radari kullanarak asagidaki su fonksiyonlari kullanabilirsiniz:

e Goriintilyli azami netlige, menzile ve asgari girisime gore ayarlamak

e Diger teknelerin konumu, hizi ve yoniinii tespit etmek.

* Referans noktalar goriintiilemek, yerlestirmek ve diizeltmek.

e Mini Otomatik Radar Goriintiisii Yardimi (MIARPA) fonksiyonunu kullanarak,
hedef belirlemek ve carpismayi engellemek igin bunlari izlemek.

* Degisken Menzil Isaretleri (VRM) ve Elektronik Kerteriz Cizgileri (EBL) kullanarak
diger teknelerin menzilini ve mesafesini dlgmek.
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Balik Bulucu
Balik bulucu uygulamasi, teknenizin altinda ne bulundugu bilgisini detayl olarak
size vermektedir. Bu bilgiler deniz tabani ve yapisi, balik ve diger su alti nesnelerini
kapsamaktadir. Tipik bir Balik bulucu gériintlisii agsagida gdsterilmistir.

200kHz: Auto Range: Auto

TRANSDUCER ) X
SRS A-SCOPE.. | PRESENTATION.

Balik bulucu uygulamasini kullanarak asagidakileri yapabilirsiniz:

e Farkli su alti nesnelerini belirlemek ve ayirt etmek.

e Suderinligi ve 1sisi ile deniz tabani yapisi hakkinda bilgi almak.

* Ensevdiginiz balik avlama yeri ya da ilginizi ceken bir su alti nesnesinin yerini
belirlemek icin referans noktalari koymak.
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Rota Sapma gostergesi
Rota sapma gostergesi (CDI) hedefinize giden rotayi dogru bir bicimde sabit tutmaniza
yardimci olmaktadir. Ug boyutlu bir bakis acisina sahip ‘ilerleyen yol’, teknenizin
rotasina ait goriintiiyii ve bu rotadaki bir sapmayi Capraz Rota Hatasi (XTE) olarak
es zamanli vermektedir. Rota lizerinde ve hedef referans noktasi, kerterizi, uzakligi
ve alinmasi gereken yol siiresinde yapiimasi gereken herhangi bir degisiklik hakkinda

size bilgi verecektir.

coG

294°7

Heading

296

WET BRG

296"

WPT RNG

0.756™"

VMG Wpt

15.7s

CREEK POINT

CDI kullanarak asagidakileri yapabilirsiniz:

e Teknenizinin rotasinda dogru bir bigimde seyretmesini saglamaniza yardimci
olacak bilgileri gérmek.

e Rotayi takip etmek.
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1.6 Baslarken

Bu boliim C-Serisi ekrani ilk kez kullanmadan énce ayarlarinin nasil yapilacagini
anlatmaktadir. Bu baslangic ayarindan sonra, ekran secili ayarlarinizi belleginde
tutacak ve bu ayarlar ekrani her ¢alistirmanizda gosterilecektir. Dogal olarak bu
ayarlari arzu ettiginiz kadar degistirebilirsiniz.

Ekrani nasil ACARIM/KAPATIRIM?

©

Gii¢ ACIK

1. Girig logosu goriintiilenene dek POWER diigmesine basiniz. Tuslar aydinlanir
ve birkag saniye sonra bir uygulama ekrantile birlikte bir seyir uyarisi goriintilenir.

2. Uyaryi okuyunuz ve kaldirmak icin OK tusuna basiniz.

Not: Bu siirede radar tarayicisi (takili ve galigiyorsa) ekran ile uyumlu olup olmadigi
konusunda denetlenir. Tarayici uyumlu degilse bir hata mesaji ekranda
goriintiilenir.

Radar giiciiniin kontrolii

Radara gelen giicii kontrol etmek igin:

1. POWER diigmesine yeniden basiniz. Radar giicii programlanir tuslar gériintiilenir:

RADAR TARAYICI PALET
™ BEKLM | AGIK  KAPALI GUNDUZ GECE

Juisoesk]

2. Artik gerkli aarlari secebilirsiniz:

* ilet(TX) - SCANNER ayarini ON konumuna getiriniz daha sonra radarin
calismasi igin gereken her zamanki modu devreye sokmak icin TX'i seginiz.

e Bekle (STDBY)— SCANNER ayarini ON konumuna getiriniz ve daha sonra
radari kisa bir zaman zarfinda calistirmayacaksaniz STDBY'i seginiz. Tarayici
yayin yapmaz ve anten dénmez, béylece radar diisiik giic harcar. Ancak,
tarayici giice baglh kalir, boylece verici moduna dondiigliniizde magnetronun
Isinmasi gerekmez.

e Tarayici Kapali - Radara ihtiyaciniz yoksa fakat ekrani harita verileri gibi
digeriglericin kullaniyorsaniz, SCANNER ayarini OFF konumuna getiriniz.
Tarayici kapal modu tarayicinin giic baglantisini keser.

Giic KAPALI

POWER diigmesine basiniz ve basili tutunuz. Kapanis ekrani goriintiilenir ve sistem
geri sayima baglar. Sifira ulagildifinda ekran ve tus isiklar séner. Geri sayim siiresi
icerisinde POWER diigmesinin birakilmasi durumunda, kapanma islemi iptal edilir.
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Goruntulenecek uygulamalari nasin secerim?
Ekranda goriintiilenecek uygulamalar, sayfa ayarlari, sayfalarve pencerelerin
olusturdugu bir kombinasyonu kullanmaktadirlar.

D6568-2

Sayfa ayari Sayfa Pencere
(1,2,3yada4d
pencereli secenekler)

Her biri bir pencere kombinasyonuna ve her bir pencerede farkl uygulamalara
sahip dort sayfa iceren, dort adet dnceden diizenlenmis sayfa ayari bulunmaktadir.
Bu ayarlarin uygun olmadigi durumlarda, 6zel gereksinimlerinizi karsilayan bir
kombinasyonu tanimlamak gibi sizin belirleyeceginiz bir secenek bulunmaktadir Bu
ayarlar kaydedildiginden bir uygulamayi her agtiginizda ayni ydéntem kullanilarak
goriintiilenecektir.

Bir sayfa ayarini nasil secerim?
1. PAGE diigmesine basiniz ve basili tutunuz. Sayfa Ayari Se¢ penceresi
goriintiilenecektir:

Select Page Set

Chart

Chart/Sanar

Chart/Radar

Chart/Radar/Sonar

Custom

2. Ya:
e Yon diigmesini (yukan/asag) kullanarak size uygun dnceden diizenlenmis
grubu seciniz.
Seciminizi onaylamak icin OK tusuna basiniz.
Ya da:
e EDIT CUSTOM GROUP diesine basarak, sayfa ayanimi kisisel
gerksinimlerinize gore diizenleyiniz. Daha fazla detay icin sayfa 10a bakiniz.
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Bir sayfayi nasil secerim?

Uygun sayfa ayarini sectikten sonra (6nceki bdliime bakiniz), bir sayfayi iki yéntemden

birini kullnarak secebilirsiniz:

e PAGE diigmesine basin. Mevcut dort sayfa programlanir tug cubugunda
goriintiilenecektir.

Istediginiz sayfanin ilgili programlanir tusuna basiniz.

e PAGE tusuna arka arkaya basarak, mevcut dort sayfa arasinda segim

yapabilirsiniz.
- o
«

Bir pencereyi nasil secerim?

Secili sayfa bir pencereden daha fazlasina sahspse, o anda aktif olan sayfa kirmizi
renkte bir gerceve ile gevrili olarak gériintiilenecektir. ACTIVE diigmesine basiimasi,
aktif pencere gercgevesini sayfada bulunan diger pencerelere gegmesini saglar.
Bieden fazla sayfa goriintiilenirken, aktif pencerenin tam sayfa haline getirilmesi
icin ACTIVE diigmesine basiniz ve basili tutunuz. Birden fazla pencereli goriintiiye
doénmek icin, ACTIVE diigmesine yeniden basin ve basili tutun.

Kendi sayfa diizenimi nasil ayarlayabilirim?

Onceden diizenlenmis sayfa ayarlarinin gereksinimlerinizi karsilamamasi durumunda,

sayfa diizeni kombinasyonunu ve uygulamalari kendi isteginiz dogrultusunda

diizenleyehilirsiniz.

1. PAGE diigmesine basiniz ve basili tutunuz. Sayfa Ayari Se¢ penceresi
goriintiilenecektir.

2. EDIT CUSTOM SET'e basiniz. Diizenlenebilir sayfalar goriintiilenir.

Edit Custom Page Set

To select the page to edit, press pe softkey.
To Exit Custom Pages, press OK or CANCEL.

D6656_3

3. Uygun programlanir tuga basaak diizenlemek istediginiz sayfayi seciniz. Sayfa
Diizenini Se¢ penceresi goriintiilenecektir:
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10.

"

Yon diigmesini ya da doner kontrolii kullanarak secili sayfa igin istediginiz diizeni
seciniz. Bu sayfay mevcut secimin disinda tutmak igin, PAGE ayarini OFF
konumuna getiriniz.

OK tusuna basiniz. Uygulama Sec penceresi goriintiilenecektir. Birden fazla
pencereye sahip bir sayfa secilmesi durumunda, ilk pencere kirmizi cerceveli
olarak goriintiilenecektir.

Yon diigmesini ya da doner kontrolii kullanarak bu pencere igin belirlediginiz
uygulamayi seciniz. Uygulama ekranda ve buna uygun programlanir tusta
goriintiilenecektir.

Daha fazla pencerenin diizenlenmesi gerekiyorsa, ACTIVE diigmesine basrak
bir sonraki pencereye geciniz.

Sayfadaki tiim pencereler ilgili uygulama ile iligkilendirilene dek 6 ve 7. adimlari
tekrarlayiniz.

Yeni sayfa diizenini kaydetmek i¢cin FINISH PAGE EDIT’e basiniz. istege Bagli
Sayfa Ayarini Diizelt penceresi goriintiilenecektir.

istege bagl ayar grubunda her sayfayi diizenleyene kadar 3 ila 9. adimlari
tekrarlayiniz.

. OK veya CANCEL'a basiniz.

istege bagl sayfa ayari her secildiginde, tanimladi§iniz sayfa, pencere ve uygulama
diizeni acilacaktir. Tercih ettiginiz ayarlari her zaman degistirebilirsiniz.

Ekran 1sigini nasil ayarlarim?

Ekranin g
seviyesin
Isi

iindiiz ve gece olmak iizere, iki farkli isik modu bulunmaktadir. Arka plan isik
i elle de ayarlayabilirsiniz.
g1 ayarlamak icin POWER diigmesine basiniz.

Asagidaki programlanir tuslar ve bir iletisim penceresi goriintiilenir.

1.

2.
3.

Backlight Level

RADAR SCANNER PALETTE
TX STDBY ON OFF DAY NIGHT

D6802-2

PALETTE programlanir tusunu kullanarak DAY ve NIGHT modlari arasinda gegis
yapiniz.

Arka plan 1sik seviyesini ayarlamak igcin doner kontrolii kullaniniz.

Normal ¢calismaya dénmek icin OK’e basiniz.



C-Serisi Referans Kilavuzu




Bdliim 2: Genel Kullanim ve Sistem Ayari 21

Boluim 2: Genel Kullanim ve Sistem Ayari

2.1 Giris

Bu boliim C-Serisi ekrana ait genel kullanim detaylarindan sz etmektedir ve
asagidaki konulari kapsar:

e Kontrollerin kullaniimasi.

e Ekranin ayarlanmasi.

e Bilgilerin sunulmasi.

e Alarmlar.

e Zamanlayicilar.

e CompactFlash kartlarin takilmasi ve ¢ikartiimasi.

e Bilgilerin kaydedilmesi ve alinmasi.

e NMEA protokolii kullanilarak bilgi paylasiimasi.

2.2 Kontroller nelerdir?

Ekran kontrolleri iki tip olarak ayirt edilebilir:
e Diigmeler
e Programlanir tuslar

Digmeler
Diigmeler cesitli sistem fonksiyonlarina erigsmenizi ve ekranda gérdiigiiniizii
degistirebilmeniz saglamaktadir.

POWER (GUC)

Ekrani ACMAK igin bir kez basiniz.

Arka plan 1s1§1 fonksiyonuna ve radar tarayici kontrollerine herhangi bir
@ anda erisebilmek icin, tekrar basiniz.

Ekrani KAPATMAK igin basiniz ve basili tutunuz.

OK (TAMAM)

a Bir ekran secenegini segcmek ve bir 6nceki fonksiyon cubuguna ya da
meniisiine dénmek icin basiniz.

CANCEL (iPTAL)

Veri diizeltirken secilen ekran secenegini iptal etmek igin ve bir dnceki
fonksiyon cubuguna ya da meniisiine donmek i¢in bu diigmeye basiniz.
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PAGE (SAYFA)
Mevcut sayfalarda gezinmek icin basiniz.
Sayfa ayar seceneklerine kisa yoldan erismek i¢in basiniz ve basili tutunuz.

DATA (VERI)
Veri gubuguna ve veri fonksiyonlarina erismek icin gereken programlanir
tus meniilerini goriintiilemek icin basiniz.

ACTIVE (AKTIF)

Bir sayfada acik olanlar icerisinden {izerinde ¢aigmak istediginiz ekrani
secmek icin basiniz.

Birden fazla sayfa goriintiilenirken, aktif pencerenin tam sayfa haline
getirilmesi igin bu diigmeye basiniz ve basili tutunuz. Diigmeye bir kez daha
basiimasi ve basili tutulmasi, sizi birden fazla pencerenin bulundugu ekarana
geri donddirr.

MENU (MENU)
Ayar meniilerine erigsmek icin basiniz.
Yardim bilgilerini goriintiilemek igin basiniz ve basili tutunuz.

WPTS/MOB

Referans noktasi programlanir tuslarnni goriintiilemek igin basiniz.
Teknenizin bulundugu noktaya bir referans noktasi koymak icin tekrar
basiniz.

Mevcut konumunuza Denize Adam Diistii (MOB) isareti koymak icin basiniz
ve basili tutunuz.

Yon tuslan

Yon tuglan ekrandaki imleci kontrol eder ve mentii 6geleri arasinda dolagmak
icin kullanilir.

imleci yatay, dikey ya da gapraz olarak hareket ettirmek igin ilgili kenarina
basiniz.

Doner kontrol

Alfaniimerik degerleri diizeltmek ve listeler icerisinde yukari/asagi gezinmek
icin kullaniniz.

Saat yoniinde ¢evirmek degeri artirir.

Saat yoniiniin tersine gevirmek degeri azaltir.

Metin diizeltirken bir sonraki karaktere ilerlemek igin basiniz.

RANGE (MENZIL)
Ekranda goriintiilenen alani degistirmek icin basiniz.
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Programlanir tuslar
Ekranin altindaki cubukta bes adet programlanir tus bulunmaktadir. Bir sistem fonksiyon
diigmesine basildiginda, bu fonksiyonla ilgili birincil programlanir tuslar gériintilenir.

Bir programlanir tusa basildiginda asagidaki fonksiyonlardan biri gerceklesir:

e Onlemalin.

e Programlanir tug etiketinde gosterilen gesitli segeneklerden birini segin.

* Yeniprogramlanir tuslarla ekran bilgilerini, iletisim kutularini ya da meniilerini

goriintileyin.
* Daha fazla programlanir tus segenegi goriintiileyin.

WPTS/ REFERANS NOKTASI REFERANS NOKTASI REFERANS NOKTASI ..| REFERANS NOKTASI REFERANS
MOB LEG KONUMUNDA SEQENEKLERINE NOKTALARINI GOZDEN
GECIR VE DUZELT
REFERANS LISTEVI SIRALA VARSAYILAN REFRANS NOKTASI REFERANS NOKTASINI
NOKTASINI SIL ‘ ‘SEMB/?YLVE BICIMI GRUPL
LISTE VARSAYILAN VARSAYILAN VARSAYILANI LISTEYI ALFA
SECENEKLERINI SEMBOL GRUBUNU | SEMBOL GRUBUNU DUZELT GENISLIGINE GORE
AVARLA SIRALA
LISTEY] ALFA

GENISLIGINE GORE
SIRALA

()
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Programlanir tuslar agagidakiler gibi ekran kontrolleri ile etkilesimde bulunmaktadirlar:
o lletigim kutulari —isimleri diizeltmek i¢in vb.
* Nesne listeleri — segenekleri segmek icin.
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Imlec
imlec ekranda beyaz renkte bir arti isareti olarak gériintiilenmektedir. Kisa bir
siireligine hareket ettirilmemesi durumunda, ekranda kolayca ayirt edilebilmesi
icin, icerisinde arti isareti bulunan bir daire bigimini alir.

Imleg icerige duyarlidir. Bir referans noktasi ya da harita dzelligi gibi bir nesne
iizerine getirildiginde, renk degistirir ve nesne ile ilgili etiket ya da bilgi goriintiilenir.
Asagidaki tablo imlec ile birlikte gdriintiilenen etiketlerin detaylarini gdstermektedir.

Etiket Ozellik Uygulama
BOX (KUTU)  Veri kutusu (her hangi bir tip) Harita ve radar
MOB Denize Adam Diistii isareti Harita ve radar
WPT Referans noktasi (Waypoint) Harita ve radar
A/B Cetvel ¢izgisi Harita

CoG Zemine Gore Rota vektdrii Harita

HDG Yo6n vektorii Harita

POS Teknenin konumu Harita

RTE Glizergah akisi Harita

TIDE Dalga gostergesi Harita
RUZGAR Riizgar gostergesi Harita

CTR Radarin merkezi Radar

FLT Tasinir EBL/VRM Radar

GRD Koruma alani Radar

MARPA MARPA hedefi Radar

SHM Gemi Yénii Isareti Radar
VRM/EBL VRM ve EBL, 1 veya 2 Radar

ZMB Yakinlastirma kutusu Radar

Bunlara ek olarak, programlanir tuglar belli 6gelerin kontrol edilmesini
saglamaktadirlar. Ornegin, imleci bir referans noktasi iizerine getirdiginizde, referans
noktasina ait programlanir tuglar gériintilenir.
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2.3 Ekranimi nasil ayarlarim?
Calisma sisteminize uygun olarak kullanilan uygulamalarin ekranda nasil sunulacagini

ayarlayabilirsiniz. Bu bdliim bu ayarlara nasil erisebileceginiz ve

degistirebilecedinizden s6z etmektedir.

Ayar meniisiine erismek ve diizeltmek igin:

1.
2.

I A o

MENU'ye basiniz. Ayar meniisii goriintiilenir.

Yon tuslarini ya da doner kontrolii kullanarak erismek istediginiz menii égelerini
belirleyiniz.

Bu 6geyi segmek icin yon tusuna (sag) basiniz. Menii mevcut segeneklerin ya
da bir alt meniiniin gériintiilenmesi amaciyla degistirilir.

Secgenekler meniisiine girmek igin yon tusuna (sag) basiniz.

Istenen segenedi belirlemek igin yén tuguna basiniz (asag).

Ya:

Y6n tusunu ya da ddner kontrolii kullanarak bir sayisal alanin degerini degistiriniz
ve kaydetmek icin OK’e basiniz.

Ya da:

Belirlenmis olan secenedi segmek icin 0K'e basiniz.

Ekrani tercihlerinize gére ayarlama islemini tamamlayana dek 2 ila 6. adimlari
tekrarlayiniz.

Ayar Menusu
Ayar menlisii asagida siralanan alt meniileri icermektedir:

Uygulamaya dzel Ayar Meniileri, rn. Harita ve Kartografik Ayar, Radar Ayari,
Balik bulucu Ayari. Daha fazla detay icin liitfen ilgili b6liime basvurunuz.
Sistem Ayari.

Uyari Ayari.

GPS Durumu.

Pusula Ayari.

Ekran Ayari.

Veri Cubugu Ayari.

Sayfa Ayarini Secme.

Sistem Ariza Tanima.

CF Kartinin Cikartiimasi

Cihazilk agildiginda varsayilan degerler kullanilir. Agsagidaki tablolar alt mentiileri,

varsayilan ayarlari ve mevcut segenekleri gostermektedir.
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Sistem Ayarni

MENU OGESI

SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmigtir)

Position Mode (Konum Modu)
Konumun enlem ve boylam koordinatlari olarak mi yoksa Loran
TD olarak mi ifade edildigini kontrol eder

Lat/Long (Enl/Boyl)
TD's

TD Setup (TD Ayari)
Konum Modu TD olarak ayarlanmigsa, bu fonksiyon segili
zincir tanimlayicis, kdle ve ASF'i kontrol eder.

Various (Cesitli)

Simulator (Simiilator) OFF (KAPALI)

ON (ACIK) - ekraninizi antenden ve/veya harici veri ON (ACIK)
kaynaklarindan veri gelmeden c¢alistirmanizi saglar. Demo — Demo (Demo)

cesitli sistem fonksiyonlarina ait tanimlamalar ile birlikte bir

dizi slayt.

Bearing Mode (Kerteriz Modu) True (Dogru)

Tiim kerteriz ve yon bilgilerin goriintiilendigi mod. Harita ya Magnetic (Manyetik)

da radarin nasil cizilecegini etkilemez.

MOB Data Type (MOB Veri Tipi)

Konum bilgisinin mi yoksa paraketenin mi ekranda
goriintlilenecegini belirler. Teknenizin ve MOB'nin ayni dalga
ve riizgar etkisine maruz kaldigi varsayilirsa, parakete hesabi
daha dogru bir rota verecektir.

Parakete Hesabi (Dead
Reckoning)
Position (Konum)

Variation Source (Degisim Kaynagi)

Diinyanin manyetik alani nedeniyle dogal olarak olusan
kaymanin dengelenmesine izin verir. AUTO (Otomatik) olarak
ayarlandiginda sistem farki otomatik olarak hesaplayacaktir.
Kendi degdisim degerini girmek istiyorsaniz, MANUAL (Elle)
olarak ayarlayiniz.

Auto (Otomatik)
Manual (Elle)

Manual variation (Elle degisim)

Degisim Kaynagi MANUAL olarak ayarlanmigsa, bu ayar
degisim degerini girmek icin kullaniniz. Bu deger diger SeaTalk
cihazlarina aktarilabilir.

0°E (0°D)
Menzil 0 - 30° dogu/bati

Language (Dil)

Secilen dil ekran metinleri, etiketler, meniiler, secenekler ve
enlem/boylam konumu bilgisinin ekranda gdriintiilenme formati
icin kullanilacaktir.

Secilen dil ekran metinleri, etiketler, meniiler, secenekler ve
enlem/boylam konumu bilgisinin ekranda gdriintiilenme formati
icin kullanilacaktir.

ingilizce (BK), ingilizce
(ABD), Rransizca,
Almanca, ispanyolca,
Portekizce, Italyanca,
Flamanca, Danimarkaca,
isvecce, Norvecge, Fince,
izalandaca

Extended Character Set (Genisletilmis Karakter Seti)
Metin girilirken yabanci karakterleri kullanip kullanilip
kullaniimadigini kontrol eder.

OFF (Kapali)
ON (Agik)

Setting Reset (Ayarlari Sifirlama)
Tiim sistem segeneklerini varsayilan degerlerine ayarlar.
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Sistem Ayarni

MENU OGESI

SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

Settings and Data Reset (Ayarlar ve Veri Sifirlama)
Balik bulucu dahil sistem ayar seceneklerini sifirlar.
DSM sifirlanmamistir.

Date/Time Setup (Tarih/Saat Ayan)

Asagidaki alt meniiye bakiniz.

Units Setup (Birim Ayan)

Asagidaki alt meniiye bakiniz.

System Integration (Sistem Entegrasyonu)

Asagidaki alt meniiye bakiniz.

Date/Time Setup Menu (Tarih/Saat Ayari
Meniisii)

MENU OGESI SECENEKLER (Varsayilan
degerler kalin olarak yazilmigtir)

Date Format (Tarih Formati) mm/dd/yy dd/mm/yy

Tarihi giin/ay/yil ya da ay/giin/yil olarak gériintiiler (aa/gg/yy ga/aalyy)

Time Format (Saat Formati) 12hr 24hr

12 ya da 24'lii saati gosterir (12s 24s)

Local Time Offset (Yerel Saat Kaymasi)
Yerel zamani, Everensel Zaman (arti ya da eksi 13) olarak
belirtir.

+/- 13hrs from UTC (Evrensel
zamandan +/- 13 saat)

Units Setup Menu (Birim Ayari Meniisii)

MENU OGESi

SECENEKLER (Varsayilan
degerler kalin olarak yazilmigtir)

Distance Unit (Uzaklik Birimi)
Uzakliklarin gdsterilmesini istediginiz birimi se¢iniz.

NM (Deniz mili)
Miles km (Mil km)

Speed Units (Hiz birimleri) Knots
Hizin gdsterilmesini istediginiz birimi se¢iniz. MPH

KPH
Depths Units (Derinlik Birimleri) Metre
Derinligin gosterilmesini istediginiz birimi seginiz. Feet

Fathoms
Temparature Units (Sicaklik Birimleri) Fahrenheit
Sicakhgin gdsterilmesini istediginiz birimi seginiz. Celsius
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Sistem Entegrasyonu Ayar Meniisii

MENU OGESI SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

DSC Message (DSC Mesaiji)
ON konumuna ayarlandiginda DSC Tehlike sinyalleri ekranda ON (Agik)

gériintiilenir OFF (Kapal)

SeaTalk Alarms (SeaTalk Uyarilan)
Devrede olarak ayarlandiginda SeaTalk sistemi uyarilari alinir - Enabled (Devrede)
ve harita gizici de goriintiilenir. Disabled (Devre dis1)

Bridge NMEA Heading (NMEA Yonii Képriileme) ON (Agtk)
NMEA yon bilgilerinin SeaTalk veri yoluna aktariimasini OFF (Kapall)
onlemek amaciyla kullanilir. MARPA'yi harici hizli yonlendirme P
sensorii ile kullaniyorsaniz bu fonksiyonu kapatiniz.

NMEA OQutput setup (NMEA Cikis ayar)

Tek NMEA ¢ikis ciimlelerini kapatmanizi saglar. APB, BWC, BWR, DBT, DPT,
GGA, GLL, MTW, RMA, RMB,
RMC, RSD, RTE, TTM, VHW,
VLW, VTG, WPL, ZDA

Uyan Ayar Meniisii

Uyari Ayar meniisii agagida alt meniilere béliinmistiir:

e Sistem Uyari Ayari.

e Seyir Uyari Ayari.

e Radar Uyari Ayari.

e Balik bulucu Uyari Ayari.

Not: Tiim uyarilari kapatmak i¢in, ACKNOWLEDGE ‘a basiniz.

Sistem Uyari Ayari

Sistem uyarilari tiim uygulamalarda duyulacaktir.

MENU OGESI SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

Anchor Alarm (Demir Uyarisi) ON (Acik)
Demir uyarisini agar veya kapatir. OFF (Kapal)
Anchor Alarm Radius (Demir Uyansi Yaricapi) 0.01-9.99 nm

Demir Uyarisi ON konumuna ayarlanmissa, demirin belirlenen  qpm
mesafeden daha uzak bir konuma siiriiklenmesi durumunda (ya da segilen Uzaklik Birimi
bir uyari tetiklenecektir. olarak karsiligi)

Timer (Zamanlayici) OFF (Kapali)
Geri sayim zamanlayicisi uyarisini agar veya kapatir. ON (Acik)
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MENU OGESI

SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

Timer Period (Zamanlayici Periyodu)

Zamanlayicinin ON konumuna ayarlanmasi durumunda, sistem
belirlediginiz siireden geriye dogru saymaya baslar. Sifira
ulasildiginda bir uyar tetiklenir.

1dk —99sa 59dk

Alarm Saati
Alarm saatini acar veya kapatir.

OFF (Kapal)
ON (Agik)

Alarm Saati Zamani
Alarm saati On konumuna ayarlanmigsa, belirlenen saate
ulasildiginda bir uyari tetiklenecektir.

00.01 - 24:00sa

Temperature Alarm (Is1 Uyarisi) )
Uyari ON konumuna ayarlanirsa, isinin Alt Is1 Limiti/Ust Isi

OFF (Kapal)

Limiti'nde belirlenen degerin digina ¢ikmasi durumunda bir ~ ON (Acik)
uyari tetiklenir.

Lower Temperature Limit (Alt Isi Limiti) 70°F

Isi uyarisini tetikleyecek alt 1s1 sinirini belirler. 0°-99.8°F
Upper Temperature Limit (0st Isi Limiti) 750: i

Isi uyarisini tetikleyecek iist isi sinirini belirler. 0.2°-99.9°F
Seyir Uyari Ayan

Seyir halindeyken tiim uygulamalarda seyir uyarilari isitilecektir

MENU OGESI SECENEKLER

(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

Arrival Alarm Radius (Varig Uyansi Yaricapi)
Varig uyansini tetikleyen hedef referans noktasina olan uzaklik
ya da hedef noktasina en yakin yaklasma noktasi.

0.1nm
0.01-9.99nm

Offtrack Alarm (Sapma Uyarisi)
Sapma uyarisini agar veya kapatir.

OFF (Kapali)
ON (Acik)

Offtrack Alarm XTE (Sapma Uyarisi XTE)
Sapma Uyarisi ON konumuna ayarlanmigsa, gecerli seyir rotasi
icin belirlenen XTE degeri asildiginda bir alarm tetiklenir.

0.3nm
0.01 - 9.99nm (ya da segilen
Uzaklik Birimi olarak karsiligi)
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Radar Uyan Ayar

Bu uyarilar yalnizca radar uygulamasinda cahisilirken duyulacaktir.

MENU OGESI

SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

Guard Zone Sensitivity (Koruma Alan1 Hassasiyeti) 50%

Bu degerin ¢ok diisiik olarak ayarlanmadigindan emin olunuz 0 - 100%

aksi takdirde hedefler atlanacaktir

Fish Alarm (Balik Uyarisi)

Balik uyarisini acar veya kapatir.

MENU OGESI SECENEKLER

(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmigtir)

Fish Alarm (Balik Uyarisi)
Balik uyarisini agar veya kapatir.

OFF (Kapali)
ON (Acik)

Fish Alarm Sensitivity (Balik Uyari Hassasiyeti)

Balik Uyarisi ON konumuna ayarlanmigsa, balik siirisiinden
yansiyan sinyaller belirlediginiz hassasiyete ulastiginda bir
alarm tetiklenir.

0
10% - 100%

Fish Alarm Depth Limit (Balik Uyari Derinlik Limiti)

OFF (Kapal)

Balik Uyarisi ve bu uyari On konumun ayarlanirsa, herhangi  gN (Acik)
bir hedefin hassasiyet seviyesine ulasmasi ve belirlediginiz
Sig Balik Limiti ve Derin Balik Limiti icerisinde bulunmasi
durumunda bir uyar tetiklenir (2 bip sesi).
Shallow Fish Limit (S1§ Balik Limiti) > 1 fathom
Balik Uyari Derinligi simirinin alt degerini belirler. >1m

> 21t
Deep Fish Limit (Derin Balik Limiti) > 1 fathom
Balik Uyari Derinligi simirinin iist degerini belirler. s1m

> 21t

Shallow Depth Alarm (Sig Derinlik Uyarisi)

OFF (Kapali)

Sig derinlik uyarisini agar veya kapatir. ON (Acik)
DSM bagh dedgilse, ayarlanamaz.

o i > 1 fathom
Shallow Depth Alarm Value (Si§ Derinlik Uyarisi Degeri) >1m
Sig Derinlik Uyarisi ON konumuna ayarlanmigsa, derinlik 21t

belirlediginiz degerin altina diiserse bir alarm tetiklenir.

Donistiirliciiniin azami
degderinin lizerinde
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MENU OGESI

SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmistir)

Deep Depth Alarm (Derin Derinlik Uyarisi)

OFF (Kapal)

Derin derinlik uyarisini agar veya kapatir. ON (Acik)
DSM bagh degilse, ayarlanamaz.

. L . > 1fathom
Deep Depth Alarm Value (Derin Derinlik Uyansi Degeri) s1m
Derin Derinlik Uyarisi ON konumuna ayarlanmigsa, derinlik 5 o5t

belirlediginiz degeri asarse bir alarm tetiklenir.

3000 ft (600WV doniistiiriicill
DSM bagl)

5000 ft (1kW dondistiirtictli
DSM bagh)

GPS Durumu

GPS'inizi ayarlamanizi saglar. Daha fazla bilgi icin, bakiniz sayfa 23.

Pusula Ayari
Pusulanizi ayarlamak icin asagidaki talimatlari isleyiniz:
1. Pusula Ayari alt menisiinii seginiz.

2. LINEARIZE COMPASS’a basiniz ve ekrandaki talimatlari izleyiniz. Yénii ayarlamaniz
istendiginde, ALIGN HEADING programlanir tugsuna basiniz ve daha sonra ddner kontrolii

her defasinda bir tik cevirerek yone hassas ayar yapiniz.

Ekran Ayan

MENU SECENEGI

SECENEKLER
(Varsayilan degerler kalin
olarak yazilmigtir)

Soft Key Autohide (Otomatik Programlanir Tus Gizleme)

10 saniye siireyle kullaniimadiginda programlanir tus
cubugunun otomatik olarak saklanip saklanmayacagini
denetler. Bir tuga basilmasi programlanir tus gubugunun
yeniden goriintiilenmesini saglar.

OFF (Kapal)
ON

Cursor Autohide (Otomatik imleg Gizleme)

10 saniye siire ile kullanilmadiginda imlecin saklanip
saklanmayacagini denetler. Herhangi bir tusa basilmasi imlecin
tekrar goriinmesini saglar.

OFF (Kapal)
ON (Agik)

Key Beep (Tus Sesi)
Bir tusa bastiginizda ses cikip cikmamasini denetler.

OFF (Kapal)
ON (Agik)

Text Size (Metin Boyutu)
Ekrandaki metnin boyutunu kontrol eder

Small (Kiiciik)
Genis




2-12

C-Serisi Referans Kilavuzu

Veri Cubugu Ayari
Bu alt menii Veri Cubugu Diizenleme Meniisii'ne erigim saglar — daha detayli bilgi
icin sayfa 2-14, Veri cubugunu nasil degistiririm? bélimiine bagvurunuz.

Farkli bir bicimde, bu ayara DATA diigmesine basarak ve daha sonra DATABAR
ON OFF a basarak ve basili tutarak erigilebilir.

Sayfa Ayarini Secme
Bu alt menii Sayfa Ayari Se¢ Meniisii'ne erigim saglar — bakiniz Béliim 1: Ekrani
Kullanma.

Sistem Ariza Tanima
Bu alt menii yetkili saticilar tarafindan ariza teshisi amaciyla kullanilir. Bu ayarlar
lizerinde herhangi bir degisiklik yapmamalisiniz.

CF Kartinin Cikartilmasi

Bu alt menii kullaniimakta olan Compact Flash kartin giivenli bir bigcimde ¢ikartiimasina

izin vermektedir.
UYARI: Bu ayarin uygun olmayan bir bicimde kullanilmasi, veri kaybina neden
olabilir ya da karta zarar verebilir. Bir Compact Flash karti cikarmadan ya da
takmadan dnce sayfa 19 daki talimatlari tamamen okudugunuzdan emin olunuz.
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2.4 Sistem bilgileri ekranda nasil goruntilenir?
Bir uygulamayla, teknenizle ya da ortam ile ilgili bilgiler ekranda asagidaki yéntemlerle
gosterilebilirler;
e Durum Gubugu.
e Veri cubugu.

Durum cubugu
Asagida gdsterilen Durum ¢ubugu, icerisinde goriintiilendigi uygulamaya 6zeldir.
Daima bir pencerenin iist kisminin tamami boyunca goriintiilenir ve o uygulama
hakkinda yon, mesafe ve dlcek gibi bilgileri verir. Bir durum gubugu {izerinde
degisiklik yapilamaz.

16nm North-Up Relative Motion

Veri cubugu
Veri cubugu ise, list kisimda yatay olsun ya da sayfanin sag yaninda dikey, sizin
tercih ettiginiz yerde goriintiilenebilir. DATA diigmesinden erigilebilen DATA ON/OFF
programlanabilir tusuna basilarak gerekli oldugu sekilde acilabilir ve kapatilabilir.

[Curs:50°52'.989N 001°10'.811W Rng: 6.313nm Brg:318°T 08 8 l
D6588-1

Varsayilan veri cubugu asagidaki bilgileri gériintiiler:
e Hiz(SOG)

* Rota (COG)

e Tekne konumu.

* Imleg kerterizi ve menzili

e Radar Verici durumu

e Donistiriicli durumu.

e Durum simgesi (arka sayfaya bhakiniz)

SeaTalk ya da NMEA 0183 kullanilarak sisteme baglanmis diger cihazlardan gelen
bilgileri goriintiileyebilirsiniz.

Ayrica hangi verilerin gdriintiilenecegini ve veri cubugunun boyutunu
degistirebilirsiniz. Gorlintiileyebileceginiz veri miktari sectiginiz veri gubugunun
boyutundan etkilenmektedir.
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Durum simgeleri bana ne anlatir?
Veri gubugu lizerindeki durum simgeleri C-Serisi'ne uygun baglantilarin yapilip
yapilmadigini dogrulamaktadir:

Durum simgesi Aciklama

Tekne ve balik simgesi balik bulucunun gecgerli durumunu

belirlemektedir:

Simge hareketliyse — DSM baglantisi basarilidir.

Simge sabitse — DSM bagh fakat iletim yok anlamindadir.
Simge gri renkte ise — DSM baglantisi yok anlamina
gelmektedir.

Uydu simgesi GPS'in gecerli durumunu belirlemektedir:
FIX - tinite GPS alicisina basariyla baglanmistir.

NO FIX — iinite uygun bir GPS alicisina baglanamamistir.
Tarayici simgesi tarayicinin gegerli durumunu belirlemektedir:

Simge doniiyorsa —tarayici iletisimdedir (TRANSMIT/TX modu).
Simge sabitse — tarayicida gii¢ vardir fakat iletim
yapmamaktadir (STANDBY modu).

Simge gri renkte ise — bu tarayicida gii¢ olmadigi anlamina
gelmektedir (OFF modu)

Simge doner ve daha sonra sabit kalir -

Veri cubugunu nasil degistirebilirim?

MENU diigmesini kullanarak veri gubugunun konumunu ve igerdigi bilgileri

degistirebilirsiniz. Veri gubuga (st kisimdan (yan veri gubugu) ya da soldan (iist

veri gubugu) eklenebilir. Daha fazla veri eklediginizde mevcut veriler agagi dogru

yer degistirir. Veri silindiginde, silinenlerin alt kisminda bulunan veriler yukariya

dogru yer dedgistirir.

1. MENU diigmesine basiniz.

2. Veri Cubugu Ayar mendiisiinii seginiz.

3. Konum secenegini kullanarak istediginiz ekran konumunu (Ust ya da Yan) seginiz.

4. Ust Veri Cubugu Boyutu secenedini kullanarak istediginiz boyutu seginiz (Genis
ya da Normal).

5. Veri gubugunun icerigini degistirmek icin, Yapilandir secenegini kullaniniz. Artik
asagidaki gibi VERI EKLEYEBILIR, VERI CIKARTABILIR ve VERI TASIYABILIRSINIZ:

Veri eklemek icin

1. ADD DATA'ya basiniz. Veri Gruplari meniisii goriintiilenir, bu veriye ait farkli
kategoriler igin bir alt menii listesi saglamaktadir.

2. Istenen Veri Grubuna ait alt meniiyii secin, daha sonra veri cubuguna eklemek
lizere veri 6gesini segin.



Boliim 2: Genel Kullanim ve Sistem Ayari 2-15

3

. Belirlenmis olan veriyi segmek icin OK'e basiniz. Menii ekrandan kaybolacak
ve Veri programlanabilir tuslari yeniden belirecektir. Segilen veri gubugun st
kismina eklenir.

Veriyi tasimak icin

1.

2
3.
4

Tasimak istediginiz veriyi belirgin hale getirmek i¢in yon tusunu kullaniniz.

. MOVE DATA'ya basiniz. Programlanir tus belirgin hale gelir.

Veriyi istenen konuma tagimak igin yon tuslarini kullaniniz.

. Yeni konumu kabul etmek igin OK tusuna (ya da bagska bir programlanabilir tusa)
basiniz.

Veriyi kaldirmak icin

1
2

. Cikartmak istediginiz 6geyi belirgin hale getirmek i¢in yén tusunu kullaniniz.
. REMOVE DATA'ya basiniz.

Not: DATA diigmesine bastiktan sonra DATA BAR ON programlanabilir tusunu basil
tutarak Veri Qubugu Yapilandirma mendisiine erisebilirsiniz.

2.5 Kontr

ol bilgileri ekranda nasil goriintilenir?

Kontrollerle baglantili bilgiler ekraninizda asagidaki yéntemler kullanilarak

goriintiilenir:
Programlanir Tuslar.
iletigim kutulari.
Acilir mesajlar.

Veri tabani listeleri.

Programlanir Tuslar
Bunlar ekranin birincil kontrol dgeleridir, detayli aciklamalar igin sayfa 3'deki

Programlanir Tuslar'a bakiniz.

iletisim kutular:

[
v
b

etisim kutular referans noktalar gibi ekrandaki nesnelerin diizeltiimesine izin
erir. Nesneler ekrandan ya da uygun olan listeden segilebilir. lletisim kutusu
ilgileri programlanir tuglar, déner kontrol ya da yon tuslar kullanilarak diizeltilebilirler.

Edit Waypoint |

Symbol : x Position: 50°50'.838N
001°06'.331W

Name: waypoint 1
BRG: 22730

Group: My Waypoints
RNG: 3.978nm

Comment:
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iletisim kutusu bilgilerini nasil goériiriim?
Ydn tuglarini, déner kontrolii ve programlanabilir tuslari kullanarak iletisim kutusu

bilgilerini diizeltebilirsiniz.

1.
2.
3.

© N oG

Yon tusunu kullanarak diizeltmek istediginiz alani seginiz.

EDIT'e basiniz basin. Secili alanin ilk kaydi belirgin hale gelecektir.

Listedeki bir karakteri ya da secenegi degistirmek icin, doner kontrolii ya da
yon tusunu (yukari/asadi) cesitli programlanir tuslarla birlikte kullaniniz.
Karakter metni biiyiik ya da kiigilik harf olarak girilebilir. (sistemin biiyiik kiiglik
harf duyarhligi yoktur, yani WAYPOINT 1 ve Waypoint 1 ayni isim olarak kabul
edilecektir).

Ozel ya da aksanli karakterler kullanmak istiyorsaniz (6rn. ~ * *), Genisletilmis
Karakter Seti ON olarak dedgistirilmelidir.

Dedgistirilecek bir sonraki karaktere gitmek igin yén tusunu (sol/sag) ya da doner
kontrolii kullaniniz.

Secili alani diizeltinceye kadar 3 ve 4. adimlari tekrarlayiniz.

Alan diizeltildiginde OK’e basiniz. CANCEL bir 6nceki degere geri dondiirecektir
Diizeltmek istediginiz bir sonraki veriye gitmek i¢in yon tusunu kullaniniz.
iletisim kutusunda diizeltmek istediginiz her seyi tamamlayana kadar 2 ve 7.
adimlari tekrar ediniz.

Tiim yeni degerleri kabul etmek ve iletisim kutusunu ekrandan kaldirmak icin
0K'e basiniz.

Acilir mesajlar
Acilir mesajlar iki tipte olabilir:

Bilgi — bu mesajlar belli bir siire icerisinde gériintiilenirler ve sizi calismayan
bir fonksiyon gibi, 0 anda olan bir sey hakkinda uyarirlar. Bu mesajlar
diizeltilemezler ve bazilan sizden bir cevap beklerler.

Uyari mesajlari. Daha fazla bilgi icin sayfa 18, Bir tehlike durumunda nasil uyan
ahnm?, bolimiine bakiniz.

Veri tabani listesi
Veritabani listesi ekran bellegine eklenmis referans noktalari, rota ve seyir tarafindan
saglanan listeler gibi bilgileri icermektedir. Belirli bir kaydi isaretlemek igin veri
tabani listesi icerisinde yon tuglarini kullanarak gezinebilirsiniz. Bu kayrt hakkindaki
bilgi veri tabani listesinin sag kisminda gdriintiilenmektedir. Veri tabani listesi
icerisindeki kayitlar diizeltmek iizere segilebilir (6rn. bir referans noktasinin ismini

silmek ya da diizeltmek).



Boliim 2: Genel Kullanim ve Sistem Ayari 2-17

2.6 Denize Adam Distii konumunu nasil ayarlarim?

Eger bir sahis ya da cisim denize diistiiyse, ve oraya ddnmeniz gerekiyorsa, hemen
Adam Denize Diistli (MOB) fonksiyonunu kullanmalisiniz.

3 saniye

Herhangi bir uygulama kullanilirken MOB fonksiyonu da kullanilabilir ve WPTS/MOB
tusuna ii¢ saniyeligine basilarak ya da SeaTalk sistemi iizerindeki diger bir cihazdan
bir MOB mesaji alinmasiyla aktif hale geger.

MOB mesaji aktif hale gectiginde asagidakiler otomatik olarak baslatilir.

MOB uyarisi tetiklenir (Morse --- her 30 saniyede bir)

Bir MOB referans noktasi bulundugunuz konuma yerlestirilir.

Kerteriz, menzil ve tekne konumu veri gubugunda gériintiilenir. Bunlar Sistem
Uyari Ayarinda (bakiniz sayfa 8) belirlenen MOB veri tipine gore hesaplanirlar.
Teknenizin ve MOB'nin ayni dalga ve riizgar etkisine maruz kaldii varsayilirsa,
parakete hesahi daha dogru bir rota verecektir.

Radar yayin yapiyorsa, sistem radar menzilini _ nm (deniz mili) degistirir.
Herhangi aktif bir referans noktasina seyir askiya alinir ve mevcut seyir fonksiyonu
iptal edilir. Daha baska GOTO ya da rota fonksiyonu secilemeyecektir.

Diger Raymarine cihazlari MOB'yi tanirlar.

* Geminiz MOB konumundan uzaklastikga MOB konumu ile geminizin bulundugu
konum arasinda kesik kesik bir ¢izgi goriintiilenir.

Not: Bir MOB konumu elde etmek i¢in, GPS (ya da benzeri bir cihaz) ya da yén ve
hiz verilerinden elde edilecek konum bilgilerine gereksinim duyarsiniz.

Bir MOB ve buna ait verileri WPTS/MOB tusuna basarak ve basili tutarak ya da
herhangi bir SeaTalk cihazi yardimiyla silebilirsiniz. Bir kez silindikten sonra, harita
ve radar uygulamalariniz MOB uyarisindan dnce belirlenmis hareket moduna geri
dénecektir ve GOTO ile rota fonksiyonlari yeniden gecerli hale gelecektir.



2-18 C-Serisi Referans Kilavuzu

2.7 Bir tehlike durumunda nasil uyari alirbm?
Bir tehlike uyarisini, sistemin tamami ya da her uygulama icin ayri olmak lizere dahili
uyarilar yoluyla alirsiniz. Bir uyari durumu olustugunda, sesli bir uyari isitilir ve
ekranda bir mesaj kutusu goriintiilenir. Bu mesaj kutusunda uyarinin nedeni
aciklanmaktadir.
Hangi uyarilarin calisacagini ve hangi siddette ses vereceklerini Sistem Ayar
Meniisii'nii kullanarak ayarlayabilirsiniz, bakiniz Ekranimi nasil ayarlarim? Sayfa 5.

Uyariyi nasil iptal ederim?

Ekran uyarilari
ACKNOWLEDGE programlanir tusuna basarak, sesli uyari susturulabilir ve mesaj
kutusu ekrandan silinebilir. E§er uyari harita cizici tarafindan yaratiimigsa buna
uygun eylem gerceklesir. Ornegin, bir varis uyarisini takiben bir sonraki rota aktif
hale getirilir.

Eger bir demir uyarisi susturulursa, fakat uyari kosulu devam ediyorsa, uyari her
30 saniyede bir tekrarlanir.

Harici Uyarilar
Ekrana bagli bir cihazin uyari vermesi durumunda, bu uyari da C-Serisi ekranda
duyulabilecektir ve ilgili mesaj kutusu ekranda gériintiilenecektir. Bu uyarilari
ACKNOWLEDGE programlanir tusuna basarak iptal edebilirsiniz. Uyari susturulacaktir,
fakat C-Serisi ekran tarafindan baska bir 6nlem alinmayacaktir.

2.8 Zamanlayiciyi nasil kullanirim?

Alarm saati
Alarm saatine Uyarilar Ayar Meniisii/Sistem Uyarilari alt meniisiinden erisilebilir.
Evinizdeki alarmli saat gibi kullanilir.

Geri sayim kronometresi
Geri sayim kronometresi yaris baslangici icin geri sayim veya herhangi bir etkinlikte
geri sayim igin kullanilabilir. Saatleri, dakikalari ve saniyeleri gostermektedir.
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2.9 Bir CompactFlash karti nasil takarim, nasil ¢cikartirrm?

A\

DiKKAT: CompactFlash kartinin takilmasi

CompactFlash karti takarken kartin dogru olarak takildigindan emin olunuz.
Karti yerine yerlestirmek icin zorlamayiniz bu durum kartin onanillmaz bicimde
hasar gornesine neden olabilir.

DiKKAT: Su Girmesi

Ekrana su girmesini ve sonradan olusabilecek hasarlari 6nlemek icin, harita
karti kapaginin caligma siiresince her zaman kapali oldugundan emin olunuz.
Kapagin diizgiin bir bicimde kapatildigi ¢cikan tik sesinden anlasilabilir.

DIKKAT: Kartin ¢ikartilmasi

Kartin cikartilmasina yardimci olmasi amaciyla tornavida ya da pense gibi
metal bir alet KULLANMAYINIZ, bu sekilde hareket edilmesi onarilamayacak
hasarlara yol acabilir.

DIKKAT: Karta yazma

Okuma ya da yazma islemi sirasinda CompactFlash kartlarinin iiniteden
cikarilmasi karta zarar verebilir. Yazma islemi sirasinda bir uyari goriintiilenir.
Unite karti siirekli olarak okumaktadir. Bu nedenle karti cikartmadan dnce
okumayi sona erdirmek icin gereken dogru prosediirii izleyiniz.

c Dar Yuva

«——Dudak

e

Bir kartin takilmasi
Karti takmak icin resme bakiniz ve:

1.

Dogru tipte kart kullandiginizdan emin olunuz. Bu el kitabinin Onemli Bilgiler
bélimiine bagvurunuz.

2. Ekranin &n sol kisminda yer alan kart kapagini aciniz.
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3. Kartdudagiice dogru bakacak sekilde resimdeki gibi karti yerlestiriniz, kolayca
yerlesmelidir. EGer yerlesmiyorsa ZORLAMAYINIZ, dudagin baktigi yoni kontrol
ediniz.

4. Nazikce karti yuvasina yerlestiriniz.

5. Su girmesi ve bundan dolay meydana gelecek hasarlari dnlemek icin, harita
karti kapagini kapatiniz ve bir tik sesi duyulana dek sikica bastiriniz.

D6518-1

Bir kartin ¢cikartilmasi

...cithaz calistirimamissa

1. Harita karti kapagini aginiz.

2. Karti tutunuz ve yuvasindan c¢ekiniz.

3. Su girmesi ve bundan dolayl meydana gelecek hasarlari énlemek icin, harita
karti kapagini kapatiniz ve bir tik sesi duyulana dek sikica bastiriniz.

...cihaz calistirilmissa

MENU’ye basiniz. Ayar meniisii goriintiilenir.

1. REMOVE CF CARD komutu belirgin hale gelene dek yon tusunu (yukari/asag)
kullaniniz.

2. Segmek igin yon tusunu kullaniniz (sag). Asagidaki mesaj goriintiilenecektir:

Artik CompactFlash kartinizi giivenle ¢ikartabilirsiniz Bittiginde 0K
ya da CANCEL'a basiniz

6806-1

3. Harita karti kapagini aginiz.
4. Karti tutunuz ve yuvasindan gekiniz.
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5. Sugirmesive bundan dolayi meydana gelecek hasarlari dnlemek icin, harita
karti kapagini kapatiniz ve bir tik sesi duyulana dek sikica bastiriniz.
6. OKtusuna basiniz.

Kartin uygun olmayan bicimde ¢ikartiimasi
Cihaz calisiyorken Ayar meniisiine girmeden karti ¢ikarmaya calisirsaniz, bir
uyari mesaji goriintilenir.
Mesajda verilen talimatlari izleyiniz ve daha fazla ilerlemeden 6nce Bir kartin
cikartilmasi bélimiine basvurunuz.

2.10 Bilgileri nasil kaydederim ya da alirrm?
Ekraniniz veri tabani listesine 1000 adede kadar referans noktasi, 100 rota ve 10 yol
bilgisi kaydedebilir. Bundan daha fazlasini kaydetmek ya da diger bir cihazdan
alinan referans noktasi, rota yada yol bilgilerini kullanmak isteyebilirsiniz. Bu islem
iki yolla yapilabilir:
e Tiim bunlarin bir CompactFlash® karta arsivlenmesi ya da:
e NMEA kullanilarak bagka bir PC ya da cihaza aktarilmasi.
Seyir aktif durumdayken, diger SeaTalk ve NMEA cihazlarindan referans noktalari,
rotalar ve yol bilgileri de alabilirsiniz.

Bir karta nasil bilgi kaydederim?
1. Kartiyuvaya yerlestiriniz. Sayfa 19°'daki “Bir CompactFlash karti nasil takarim,
nasil ¢ikartirm?” boliimiine bakiniz.
DATA diigmesine basiniz.
ARCHIVE & TRANSFER’e basiniz.
SAVE TO ROUTE'a basiniz.
WPT (Referans Noktasi), RTE (Rota) ya da TRK (Yol) segenekleri igin SELECT
LIST basiniz.
Seciminize uygun veri tabani listesi ekranda goriintiilenir.
1. Kaydetmek istediginiz 6geyi belirgin hale getirmek igin yon tusunu (yukari/asag)
kullaniniz.
8. Uygun bicimde SAVE ALL ya da SAVE GROUP/ROUTE/TRACK diigmesine basiniz.
Bilgilerin karta yazildigina dair bir mesaj kutusu goriintiilenir.
9. Aktarim islemi sona erdiginde ekranda bir mesaj goriintiilenecektir.
Not. SAVE ALL programlanir tusuna basiimasi tiim veri tabani listesini karta
kaydedecektir.

oW

[=z]

Bir karttan nasil bilgi alirnm?
1. Kartiyuvaya yerlestiriniz. Sayfa 19°daki “Bir CompactFlash karti nasil takarim,
nasil gikartinm?” béliimiine bakiniz.
2. DATA diigmesine basiniz.
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3. ARCHIVE & TRANSFER'e basiniz.

4, RETRIEVE FROM CARD komutuna basiniz.

5. SELECT LIST 6gesinden WPT (Referans Noktasi), RTE (Rota) ya da TRK (Yol)
seciniz.

6. Seciminize uygun karticerigi ekranda goriintiilenir.

7. Almak istediginiz 6geyi belirgin hale getirmek igin yon tusunu (yukari/asag)
kullaniniz.

8. Uygun bigimde RETRIEVE ALL ya da RETRIEVE GROUP/ROUTE/TRACK diigmesine
basiniz. Ekranda bilgilerin karta yazildigina dair bir mesaj kutusu goriintiilenir.

9. Aktarim iglemi sona erdiginde ekranda bir mesaj goriintiilenecektir.

Not: RETRIEVE ALL programlanir tusuna basilmasi tiim veri tabani listesini karttan

alacaktir.

Zaten ekranda mevcut bulunan bir bilginin alinmasi durumunda, bir uyari mesaji

goriintiilenecektir.

Programlanir tuslar size asagidaki secenekleri sunmak amaciyla degisecektir:

e RETRIEVE AS NEW

e REPLACE

e CANCEL RETRIEVE

ilgili programlanir tusa basarak istediginiz secenegi seginiz.

Bir karttaki bilgileri nasil silerim?

Bir karttan bilgi silmek istiyorsaniz, 6rnegin artik bu bilgiye gereksinim duymuyorsaniz
ya da kart dolu ise, bu bilgiler Retrieve programlanir tusu igerisinde bulunan DELETE
ya da DELETE ALL komutlari ile silinebilir. Ogeleri silmek isteyip istemediginizi
onaylamanizi isteyen bir mesaj ekranda gdriintiilenecektir.

2.11 NMEA kullanarak nasil bilgi gonderirim ya da alirrm?

Referans noktalarini ya da rotalari dier vire cihaza ya da PC’ye aktarabilri ya da
bunlardan asagidaki sekilde alabilirsiniz:

NMEA kullanarak bilgi aktarmak ve almak:

1. DATA diigmesine basiniz.

2. ARCHIVE AND TRANSFER'e basiniz.

3. TRANSFER ON NMEA’ya basiniz. Asagidaki programlanir tuslar goriintiilenir:

SEND WPTS ON SEND RTES ON

NMEA NMEA RECEIVE ON NMEA

4. SEND WPTS ON NMEA, SEND RTES ON NMEA ya da RECEIVE ON NMEA
diigmesine basiniz. Aktarim baglar. Aktarim islemini herhangi bir anda durudurmak
isterseniz, STOP TRANSFER’e basiniz.

5. Transfer tamamlandiginda, STOP TRANSFER gri renge doner ve programlanir
tuglar yeniden goriintiilenir.

D6808-1
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2.12 GPS'’i nasil ayarlayabilirim?
Kiiresel Konumlandirma Sistemi'ni (GPS) ayarlayabilir ve sistemin durumunu Ayar
mendsiindeki GPS Status sayfasini kullanarak denetleyebilirisniz.
GPS Status sayfasina erigmek igin:
1. MENU'’ye basiniz. Ayar meniisii goriintiilenir.
2. GPS Status belirgin hale gelene dek yon tusunu (yukari/asagi) kullaniniz.
3. GPS Status iletigsim kutusunu goriintiilemek igin yén tusunu (sag) kullaniniz.

GPS Status I
Sky View: Satellite Status:

SAT. SIGNAL STATUS AZ. ELEV.

15 MEEEN ] SPARE 234 056

09 MEEN 1 INUSE 054 027

08 NN ] IN USE 167 062

10 EEEEN ] SPARE 232 012

20 MEEEEENN ] SPARE 126 037

16 MMM INUSE 075 085

15 EEEEEEEN ] SPARE 004 037

HDOP: Fii Statust 21 MM SPARE 026 063
00001.0  SD-FIX 04 NN ] SPARE 274 026
23 NN INUSE 147 07T

BoatPosition; 06 NN | IN USE 103 053
50°53', 059N 122 EEEEM ] SPARE 253 071

001°05'.330W

Date: 01/01/1970 Mode: SATELLITE DIFFERENTIAL
Time: 00:12:10 Datur: LIGS 1984
ODNIFF GBIS:F | | DIFF SET UP | OTHER SET UP | RESTART GPS

D6809_2

Bu ekran izlenen her uyduyu, uydu numarasini, grafik sinyal giicii cubugunu, durumu,
ufuk agisini ve teknenizden olan yiiksekligi gdstermektedir. Gok gériintii grafigi bu
uydularin konumunu gdstermektedir.

Pozisyon dogrulugu bu parametrelere bagldir; 6zellikle GPS igin, azimut ve yiikseklik
acilari pozisyon hesaplamada bir icgenlestirme igleminde kullanilirlar.

Horizontal Dilution of Position (HDOP) (Pozisyonun Yatay Seyrekligi) bu dogrulugun
bir dliisiidiir; daha biiyiik rakam daha fazla konumsal hata demektir. Ideal sartlarda
rakam 1.0 civarinda olmalidir.

Sabitleme durumu sunlari gdsterebilir:

e SABITLEME YOK (NO FIX) - uydu sabitlemesi gergeklestirilemiyorsa.
 SABIT (FIX) - normal bir GPS sabitlemesi gergeklestiriimisse.

¢ D-SABIT (D-FIX) - fark sabitlemesi gerceklestirilmisse.

 SD-SABIT (SD-FIX) - bir uydu fark sabitlemesi gercgeklestirilmisse.

Teknenizde Raymarine GPS donanimi mevcut ise, uygun tus kullanilarak Differential
GPS acilip kapanabilir.
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Bolim 3: Referans Noktalar ile Calisma
3.1 Giris

Referans noktalari C-Serisi ekranin temel 6zelligidir. Radar, harita ya da balik bulucu
uygulamalari izerinde olusturulabilirler ve tiim uygulamalar tarafindan kullanilabilirler.
Referans noktalari sistem icerisinde saklanabilir, CompactFlash karta arsivienebilir
ya da NMEA uyumlu bir cihaza aktarilabilir. Referans zelliklerinin tam anlamiyla
kullanilabilmesi icin, ekraninizin yén ve konum bilgilerini aldigindan emin olunuz.

WhTS) Bu béliim size 6zel WPTS diigmesi kullanilarak bir referans noktasinin
MOB nasil yerlestirilebilecegini, diizeltilebilecegini, ydnetilecegini ve

seyredilecegdinin detaylarindan soz etmektedir.

Bir referans noktasi nedir?
Bir referans noktasi harita, radar ya da balik bulucu penceresi iizerinde bir yer
(balik tutmak, dalmak, vb. i¢in) ya da seyredilecek yeri belirlemek amaciyla kullanilan
bir konum isaretidir.

Referans noktalari nasil gosterilir?
... harita ve radar ekrani iizerinde
Referans noktalari harita ve radar ekranlarinda bir sembol ile gésterilir. Gerekli ise,
bu sembolii varsayilan ('X’) seklinden daya uygun bir bigime dedgistirebilirsiniz.

15
{12 13 16
hik .
‘;Uaypoint i
H 17 16 15
frWﬂYDOint 317 16
‘ y —[x[ooa ¢ ¢
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& & XY 2
Y o
Ornek Referans notasi sembolii Varsayilan L 2 m m h" I‘
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Mevcut Referans Noktasi Sembolleri
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... balik buluncu ekranlarinda
Balik bulucu penceresinde referans noktalari WPT harfleri ile etiketlenmis dikey
bir ¢izgi olarak gdsterilirler.

200 kHz: Auto Gain: Auto High

Referans noktalari nasil saklanir?
Tiim referans noktalarinin detaylari, olusturulduklar uygulamadan bagimsiz olarak,
ozel bir referans noktasi listesinde saklanirlar.

C-Serisi ekran 1000 adede kadar referans noktasini kaydedebilme kapasitesine
sahiptir. Bu limite ulastiginizda artik kullanmadiginiz referans noktalarini silebilir ya
da seyrek olarak kullanilanlari bir compact flash karta kaydettikten sonra sistemden
silebilirsiniz.
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3.2 Bir referans noktasini nasil yerlestirebilirim?

WAYPOINT AT WAYPOINT AT WAYPOINT AT GOTO WAYPOINT | REVIEW AND EDIT
CURSOR VESSEL POSITION... OPTIONS... WAYPOINTS...

D6497-1

Bir referans noktasi imlecin, teknenin bulundugu ya da sizin segeceginiz (enl/boyl.
Ya da Loran TD koordinatlari kullanilarak) konuma yerlestirilebilir. Tiim referans
noktalari rotalarin olusturulmasinda kullaniimaktadir.

Referans noktalari yerlestirildiginde, varsayilan bir sembol ve grup atanir. Gerekiyorsa,
bu varsayilan ayari ya da tek tek her referans noktasina atanmis sembolii/grubu
degistirebilirsiniz.

(bakiniz, Bir referans noktasini nasil diizeltebilirim? Sayfa 7)

...imlecte

WPTS/ WAYPOINT AT
wap | RsoR

Imleg konumuna referans noktasi yerlestirmek igin:

1. imleci istediginiz referans noktasi igin gereken konuma getiriniz.
2. WPTS tusuna basiniz.

3. WAYPOINT AT CURSOR (imlecte referans noktasi) tusuna basiniz.

i. Imleg konumuna bir referans noktasi yerlestirilir.

ii. Referans noktasini detaylarini degistirebilmeniz igin, diizeltme kutusu ve
ilgili programlanir tuglar kisa bir siireligine goriintiilenir. Daha fazla bilgi igin
bakiniz, Bir referans noktasini nasil diizeltebilirim? Sayfa 7.

4. Varsayilan degerleri kabul etmek icin, referans noktasi olusturma kutusunun
kaybolmasini bekleyiniz ya da 0K’e basiniz.

D6555-1

.. mevcut konumumda

WPTS/
xz

1. WPTS diigmesine iki kere basiniz.
i. Teknenizin bulundugu konuma bir referans noktasi yerlestirilir.
ii. Referans noktasini detaylarini degistirebilmeniz icin, referans olusturma
kutusu ve ilgili programlanir tuslar kisa bir siireligine gériintiilenir. Daha
fazla bilgi igin bakiniz, Bir referans noktasini nasil diizeltebilirim? Sayfa 7.
2. Varsayilan degerleri kabul etmek icin, referans noktasi olusturma kutusunun
kaybolmasini bekleyiniz ya da OK’e basiniz.
Not: Sistem konumunuzu belirleyemiyorsa, bir uyari gériintiilenir ve referans noktasi
yerlestiriimez.
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...bilinen bir konumda

WPTS/ WAYPOINT AT
“* POSITION...

[ Editwaypoint |

Symbol : x Position: 50°50'.838N
001°06'.331W

Name: waypoint 1

BRG: 2230
Group: My Waypoints
RNG: 3.978nm

Comment:

WPTS tusuna basin.

2. WAYPOINT AT POSITION (konumda referans noktasi) tusuna basin.

Referans noktasi diizeltme kutusu, vurgulama konum alaninda yanip soner
bicimde goriintiilenir.

Istenen konumu girmek igin yén tusunu ya da déner kumandayi kullaniniz.
Referans noktasini bu konuma yerlestirmek icin OK diigmesine basiniz.
Artik yon tusunu kullanarak gezinebilir ve gerekiyorsa referans noktasinin
detaylarini gireblirsiniz. Daha fazla bilgi igin, Bir referans noktasini nasil
diizeltebilirim? Sayfa 7'ye bakiniz.

Normal calismaya donmek icin OK'e tekrar basiniz

D6557-1



Bdliim 3: Referans Noktalan ile Calisma 3-5

3.3 Bir referans noktasina nasil seyredebilirim?
Mevcut bir referans noktasina GOTO WAYPOINT OPTIONS programlanir tusunu
kullanarak seyredebilirsiniz. istenilen referans noktasinin ekranda imleg (yalnizca
harita ve radar) ile segilmesiyle ya da WPTS/MOB diigmesi (tiim uygulamalar)
aracihgryla buna erisilebilir.

...imleci kullanma

mEp | GOTOWAYPOINT
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WPT

1. Harita ya da radar ekraninda, gitmek istediginiz referans noktasinin iizerine
imleci getiriniz.
Imleg renk dedgistirir ve bir referans noktasi etiketi gériintiiler. Programlanir
tuslar bir referans noktasi ile ¢alistiinizi gdstermek amaciyla degisir.

2. GOTO WAYPOINT e basiniz.

...WPTS/MOB diigmesi yardimiyla

WPTS/ GOTO WAYPOINT
ngp  COTOVUNFONT | i | GoTo WAYPOINT

1. Herhangi bir uygulamada WPTS/MOB tusuna ve daha sonra GOTO WAYPOINT
OPTIONS basiniz.
Referans noktasi listesi goriintiilenir.
2. Seyretmek istediginiz referans noktasini belirgin hale getirmek igin yon tusunu
(yukari/asag) kullaniniz.
3. GOTO WAYPOINT e basiniz.
Notlar: (1) Segilen referans noktasina seyretmeyi durdurmak igin, STOP GOTO
tusuna basiniz.
(2) Seyir hakkinda daha fazla bilgi i¢in, Béliim 4’e bakiniz. Harita Kullanimi
(3) Harita uygulamasi bir referans noktasina GOTO kontrolleri de

D6559-1

saglamaktadr.
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3.4 Referans noktasi bilgilerini nasil goériurium?

Olusturdugunuz referans noktasinin detaylarini, imleg ile ya da referans noktasi
listesinden secerek gorebilirsiniz. Bir referans noktasinin detaylarini
goriintiilediginizde, ¢esitli diizeltme ve yonetme secgenekleri kullanilabilecek hale

gelir.

...imleci kullanma

Referans noktasina o anda seyredilmiyor olmasi durumunda, referans noktasini

imlec ile secebilir ve detaylarini gorebilirsiniz.

1. Imlegi gdrmek istediginiz referans noktasinin iistiine getiriniz.
Imleg renk degistirir ve bir WPT etiketi gériintiiler. Programlanir tuslar bir
referans noktasi ile ¢calistiginizi géstermek amaciyla degisir.

2. EDIT WAYPOINT... (REFERANS NOKTASINI DUZELT) tusuna basiniz.
Bu tus referans noktasi bilgilerini bir iletigsim kutusu icerisinde goriintiiler.
isterseniz detaylari diizeltebilirisiniz (bakiniz, Bir referans noktasini nasil

diizeltebilirim? Sayfa 7).
3. Normal ¢caligmaya dénmek i¢in OK’e basiniz.

...referans noktasi listesini kullanma
Referans noktasi listesi olusturulan tiim referans noktalarini gdsterir ve segili

referans noktasinin detaylarini gériintiiler.

1. WPTS tusuna basin.

2. REVIEW AND EDIT WAYPOINTS (REFERANS NOKTALARINI GOZDEN GEG_R

VE DUZELT) dii_mesine bas_n.

Referans noktasi listesi goriintiilenir:

[ waypoineiist |

W Ak 1
& Waypoint 2
& Waypoint 3

Group: My Waypoirts
Position : 50°53'.826N
001°10'.963W
RNg/Brg: 2840 4.315nm
Temperature: e
Depth: e I
Date: 05/11/2003
Time: 14:59:11

3. lIstediginiz referans noktasini belirgin hale getirmek icin yén tusunu (yukari/asag)

kullaniniz.

Segcili referans noktasi bilgileri goriintilenir.

4. Normal ¢calismaya dénmek icin OK’e basiniz.



Bdliim 3: Referans Noktalan ile Calisma 3-5

3.5 Bir referans noktasini nasil diizeltebilirim?

Edit Waypoint |

Symbol : x Position: 50°50'.838N

Group: My Waypoints

Comment:

001°06'.331W
Name: waypoint 1

BRG: 2230

RNG: 3.978nm

Bir referans noktasi olusturulduktan sonra, cesitli yollarla diizeltilebilir. Sunlar

yapabilirsiniz:

Referans noktasi detaylarini degistirin —isim, sembol, grup.

Bir referans noktasini tagimak.

Bir referans noktasi silme.

Yeni olusturulan referans noktalarina ait varsayilan sembolii ve grubu degistirmek.

Bir referans noktasi olusturuldugunda, varsayilan bir isim, sembol ve grup atanmaktadir.
Bu detaylari gereksinimlerinize gore degistirebilirsiniz. Bu dzellikle cok sayida referans
numarasi ile ugrastiginiz durumlarda ¢ok kullanighdir.

Bir referans noktasinin detaylarini degistirmek igin:

1.
2.

1.

Referans noktasini imlecle ya da referans listesi yardimiyla seciniz.

Diizeltme iletigim kutusunu gdriintiilemek i¢in EDIT WAYPOINT e basiniz.
Secili referans noktasina ait detaylar goriintiilenir:

Degistirmek istediginiz detayi belirgin hale getirmek igin yon tusunu (yukari/asag)
kullaniniz.

EDIT programlanir tusuna basiniz.

Bilgiyi istendigi gibi diizeltmek igin ydn tusunu ya da déner kumandayi kullanin.
Degisiklikleri kaydetmek icin OK'e ya da alandan kaydetmeden ¢ikmak igin
CANCEL'a basiniz.

Diger detaylari segmek ve diizeltmek igin ydn tusunu kullaniniz, ya da

Referans noktasi listesine donmek icin OK'e basiniz.

Bir referans noktasini nasil tasiyabilirim?
Bir referans noktasini yeni bir konuma tasiyabilirsiniz. Bununla beraber, bir referans

noktasina seyrediyor ve bunu tasimak istiyorsaniz seyir halini durdurmaniz

gerekmektedir (STOP FOLLOW'a basiniz). Bir referans noktasini tagimanin iki yolu

bulunmkatadir:

..yeni koordinatlar girerek

Belli bir referans noktasinin yeni koordinatlarini, yéniinii ya da menzilini biliyorsaniz

bu bilgiyi referans noktasini yukarida soz edildigi sekilde diizeltebilirsiniz.
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...referans noktasini yeni bir konuma getirerek

imleg ve yén tuslarini kullanarak bir referans noktasini yeni bir konuma tasiyabilirisiniz.
1. Tasimak istediginiz referans noktasini segcmek icin yén tusunu kullaniniz.

2. MOVE WAYPOINT e basiniz.

3. Referans noktasini yeni bir konuma siiriiklemek icin yon tuglarini kullaniniz.

4. Tasima iglemini kaydetmek icin OK ya da iptal etmek icin CANCEL tusuna basiniz.

DIKKAT:

Rotada kullanilan referans noktalarini tasimak miimkiindiir. Bu durumda kaydedilen
rota yeni konumundaki referans noktasini kapsar. Bu islemin bir seyir tehlikesi
olusturmadigindan emin olunuz.

Bir referans noktasini nasil silerim?
Sistemde bulunan herhangi bir referans noktasini imleci ya da referans noktasi
listesini kullanarak asagidaki durumlar harig silebilirsiniz:
¢ 0 anda seyrettiginiz referans noktasi (bakiniz, Belirli bir noktaya nasil seyrederim?,
sayfa4-7),ya da
¢ Rotada kullanilan herhangi bir referans noktasi.
Bdyle bir referans noktasini silmeye calistiginizda bir uyari mesaji goriintiilenecektir.

...imleci kullanma

1. Imlegi silmek istediginiz referans noktasinin iistiine getiriniz.
ERASE WAYPOINT e basiniz.
Daha sonra sizden bu komutu onaylamaniz istenecektir. Onaylamak igin YES,
iptal icin NO diigmesine basiniz.

...referans noktasi listesini kullanma

1. Referans noktasini, referans noktasi listesinden seginiz.
ERASE WAYPOINT e basiniz.
Daha sonra sizden bu komutu onaylamaniz istenecektir. Onaylamak igin YES,
iptal icin NO diigmesine basiniz.

Varsayilan sembol ve grubu nasil degistiririm?
Sisteminize bir referans noktasi eklediginizde varsayilan gruba atanir ve varsayilan
sembol bu referans noktasina verilir.

Varsayilan Sembol X

Varsayilan Grup My Waypoints

D6658-1

Bunlarin uygun olmamasi durumunda, varsayilan olmasi igin bagka bir sembol ve
grup secebilirsiniz.
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REVIEW AND EDIT WAYPOINTS (REFERANS NOKTALARINI GOZDEN GECIR
VE DUZELT) diigmesine basin.

2. SET DEFAULT SYM & GROUP diigmesine basiniz.
3. SET UP DEFAULT diigmesine basarak, sembol ya da grup se¢enegini belirleyiniz.

6.

Gegerli varsayilan goriintiilenir.

EDIT DEFAULT tusuna basiniz. Mevcut semboller ya da grup isimleri listesi
goriintiilenir.

Arzu edilen varsayilan sembolii ve grubu se¢cmek igin yon tusunu kullaniniz.
Mevcut referans noktasi gruplarindan higbiri bulunmuyorsa, yeni bir grup
olusturmalisiniz (detaylar igin bakiniz, Yeni bir referans noktasini nasil
olustururum?, sayfa 10).

Ayari kabul etmek icin OK; iptal icin CANCEL tusuna basiniz.

3.6 Referans noktasi listesi icinde, referans noktalarini

nasil siralayabilirim?
Sisteminizde ¢ok sayida referans noktasi bulunuyorsa, belirli bir referans noktasini

bulabilmek icin referans noktasi listenizi siraya sokabilirsiniz.
Referans noktasi listesi asagidaki bicimlerde siralanabilir:

Referans noktasi ismi (varsayilan)
Referans mesafesi, en yakindaki ilk olarak
Sembol

Grup ismi

Tarih

Yorum

Derinlik

Referans noktasi listesini siralamak igin:

1.

Referans noktasi goriintiilendiginde, SORT LIST diigmesine basiniz.
0 anda segili olan siralama secgenedi goriintiilenecektir.

2. Siralama segeneklerini listelemek icin SELECT SORT OPTION diigmesine basiniz.
3. Yeni siralama ydntemini segmek igin yon tusunu (yukari/asagi) ya da doner

kumanday: kullaniniz
Kabul etmek icin OK; degisiklik yapmamak icin CANCEL tusuna basiniz.
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3.7 Referans noktalarimi nasil gruplar halinde
dizenleyebilirim?

WPTS/

Varsayilan grubu degistirmemeniz kosuluyla, tim referans noktalar

olusturulduklarinda otomatik olarak varsayilan “My Waypoints” grubuna

yerlestirilecektir. Referans noktalarinizin daha kolay yonetilmesini istiyorsaniz, kendi

seciminize uygun gruplara bélebilirsiniz.

Ornegin balik tutarken, yalnizca iyi balik cikan bolgelerin gdsterilmesini isteyebilirsiniz.

Diger referans noktalari diyelim yaris icin gerekenler, o anda gereksizdir.

Grup seceneklerini goriintiilemek igin:

1. WPTS/MOB tusuna basiniz.

2. REVIEW AND EDITE WAYPOINTS ve daha sonra WAYPOINT GROUPS
diigmelerine basiniz. Grup listesi ve ilgili programlanir tuslar gériintilenir.

REVIEW AND EDIT “* WAYPOINT
WAYPOINTS ... GROUPS ...
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GROUP LIST |

Group:
Deep fishing

Shallow fishing
Reef fishing

MOVE BETWEEN MAKE NEW
ERASE GROUP GROUPS... RENAME GROUP... GROUP...

Not: Bir referans noktasi birden fazla gruba yerlestirilebilir.
Yeni bir referans noktasini nasil olustururum?

Yeni bir referans noktasini olusturmak igin:
1. MAKE NEW GROUP diigmesine basiniz.
Yeni referans noktasi iletisim kutusu gériintiilenir.

2. Ya:
e Varsayilan grup ismini kabul etmek icin OK tusuna basiniz.
ya da:

e Grup ismini degistirmek icin EDIT GROUP NAME diigmesine basiniz.
3. Arzu edilen grup ismini girmek i¢in yon tusunu ya da déner kontrol diigmesini
kullaniniz ve OK’e basiniz.

D6562-1
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Gruplar arasinda referans noktalarini nasil tasirbm?
Referans noktalari MOVE BETWEEN GROUPS secenedgi kullanilarak gruplar arasinda
tasinir. Bir referans noktasini tagimak igin:

1. MOVE BETWEEN GROUPS'u seginiz.
ilk iki grup GROUP A ve GROUP B olarak gériintiilenecektir.

| MOVE BETWEEN GROUPS

GROUP A GROUP B

T S
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2. Referans noktasiniiceren grubun asagidaki sekilde tagindigindan emin olunuz:

i. SELECT GROUP A diigmesine basiniz.

Sisteminizde bulunan tiim gruplariiceren Grup Listesi goriintiilenir.

ii. Yontusunu ve doner kontrolii kullanarak tasimak istediginiz referans
noktasinin bulundugu grubu seciniz.

ii. OKtusuna basiniz.

Secili grupta bulunan referans noktalari listelenecektir.

3. Referans noktasinin taginacagi grubu asagidaki sekilde belirleyiniz:

GROUP B siitununa tagimak igin yon tusunu (sag) kullaniniz.

i. SELECT GROUP B diigmesini seginiz.
Sisteminizde bulunan tiim gruplariiceren Grup Listesi goriintiilenir.

ii. Yon tusunu ve doner kontrolii kullanarak referans noktasinin eklenecedgi
grubu seginiz.

4. Yontusunu kullanarak GROUP A’ya doniiniiz ve uygun referans noktasini seginiz.
Referans noktasini tagimak icin MOVE WAYPOINT FROM A TO B diigmesine
basiniz.

Bu islemi tiim degisiklikleri bitirene dek tekrarlayabilirsiniz.

6. GROUP LISTe geri donmek i¢in OK tusuna basiniz.

Not: Baska bir sekilde, istenirse referans noktalari Grup B'den Grup A’ya da

tasinabilir. Programlanir tuglar bunu uygun bigimde yansitmaktadir.
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Mevcut bir grubun ismini nasil degistiririm?

Mevcut bir referans noktasi grubunun ismini degistirebilirsiniz:

1. Arzu edilen grubu GROUP LIST'den seginiz ve RENAME GROUP komutuna
basiniz.
Grup ismi bir iletisim kutusu icerisinde goriintiiler.
EDIT GROUP NAME'e basiniz.

. Bilgiyi istendigi gibi diizeltmek igin yon tusunu ya da déner kumandayi kullanin.

4. Yeniismikaydetmek ve GROUP LIST e geri donmek icin OK tusuna basiniz.

Orijinal isme geri donmek icin CANCEL'a basiniz.

Bir grubu nasil silerim?
Bir referans noktasi grubu sistemden silindiginde, grup icerisinde bulunan tiim
referans noktalari silinecektir. Silmeden 6nce saklamak istediginiz referans
noktalarinin gruptan tasindigindan emin olunuz.
1. GROUP LIST'den kaldinlacak grubu seciniz.
2. ERASE GROUP’a basiniz.
3. Daha sonra sizden grubun kaldiriimasini onaylamaniz istenecektir.

Onaylamak igin YES, iptal icin NO diigmesine basiniz.

3.8 Referans noktalarinon géruntilenme bicimini nasil
kontrol edebilirim?

PRESENTATION... | nump | SHOWMIDE

Sisteminize birden fazla referans noktasi yerlestirdiginizde, harita bilgilerini
yorumlamak oldukgca zorlasabilir. Bu durum 6zellikle kiiciik bir alanda bir cok referans
noktasi bulundugunda meydana gelmektedir. Referans noktalarinin ve referans
noktasi bilgilerinin birden fazla kontrol edilme yéntemi bulunmaktadir. Bunlar:

« Ozel bir gruba ait referans noktalarinin gériintiilenmesi ve gizlenmesi.

o (zel bir sembole sahip referans noktalarinin gériintiilenmesi ve gizlenmesi.
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e Tiim referans noktasi isimlerinin gdsterilmesi ve gizlenmesi.

e Birrotaicerisinde bulunan referans noktasi dizininin goriintiilenmesi ve
gizlenmesi (bakiniz, Referans noktasi dizinini nasil goriintiilerim ya da
gizlerim?, sayfa 4-33).

Harita ve radar uygulamasi aktif durumdayken, PRESENTATION’1 kullaniniz ve daha
sonra referans noktasi bilgileri ekran kontrollerine erismek i¢cin SHOW/HIDE
WAYPOINTS programlanir tuglarini kullaniniz.
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| SHOW BY GROUP
Groui: STATE
Fishin SHOW
Huntin SHOW
Shootin SHOW
SHOW BY ON CHART WAYPOINT NAME | _
SYM  GROUP SHOW  HIDE ON OFF %

Sembol ya da grup olarak goriintiileme
Hangi referans noktasi gruplarinin ya da sembol tiplerinin gdsterilecegine karar
vermek icin SHOW BY programlanir tusunu kullaniniz. Bu harita cizici aktif
durumdayken ON CHART programlanir tusu ile radar aktif durumdayken ON RADAR
programlanir tusu ile birlikte kullanilir

Grup olarak ve Sembol olarak Goster
Mevcut gruplarin ve sembollerin listesi goriintiilenme/gizlenme durumlari ile birlikte
gosterilmektedir.

[ sHowsvsymsoL |

Symbol: STATE

) SHOW

SHOW

(0] HIDE

¢ HIDE

¢ SHOW

[N [l R Pty T}
SHOW BY ON CHART WAYPOINT NAME | _
SYM  GROUP SHOW  HIDE ON OFF g

Bir grup ya da semboliin durumunu degistirmek icin:
1. Uygun grup ya da sembolii belirlemek igin ydn tusunu kullaniniz.
2. Goriintiileme/Gizleme durumunu degistirmek icin ON CHART ya da ON RADAR
programlanir tusuna basiniz.
3. lletisim kutusunu kaldirmak igin OK veya CANCEL tusuna basiniz.
Notlar: (1) Bir referans noktasi yerlestirilmis fakat ait oldugu grup Gizle olarak
belirlenmisse, referans noktasi gériintiilenmeyecektir.
(2) (2) Aktif rota lizerindeki referans noktalari, durumun goriintiilemeye ya
da gizlemeye ayarlanmis olmasina bakilmaksizin, daima gériintiilenirler
Referans noktasi isimlerini goriintiileme
Tiim referans noktasi isimlerini goriintiilemek ya da gizlemek icin WAYPOINT NAME
programlanir tugsuna basiniz. Secilen deger programlanir tus ekraninda belirgin
hale getirilmistir.
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Bolum 4: Harita Kullanimi

4.1 Giris
Bu bdliim C-Serisi ekranda yer alan harita gizici uygulamasinin nasil kullanilacagindan
soz etmektedir.
Harita cizici, tiim fonksiyonlarindan yararlanilabilmesi igin, teknenizin Kiiresel
Konumlandirma Sistemi’'nden (GPS) konum ve yon bilgilerine gereksinim duymaktadir.
Ydn ve konum verileri mevcut oldugunda asagida siralananlar gerceklestirebilirsiniz:
e Nerede oldugunuzu bulmak.
e Belli bir noktaya seyretmek.
e Bir rota saptama ve izleme
¢ Nereye gittiginizi denetleme.
* Nerede oldugunuzu kaydetme.
¢ Rota ve yollar yonetmek ve diizeltme.
Bu harita fonksiyonlarinin hepsi harita ¢izici uygulamasinda mevcuttur, béylece
harita yiiklii olmasa bile rotalar biiyiik 6l¢eklerde cizip izleyebilirsiniz.
Ek olarak harita ¢izici size sunlari sunmaktadir:
e Harita penceresinde gordiiklerinizi kontrol etmek.
e Uyarilarn ayarlamak.
e Radar verilerini harita izerinde gérmek.

Harita ciziciyi guvenli olarak kullanma
Harita giziciniz yerlestirilmesi ve kendisine dogru seyredilmesi kolay olan
referans noktalarini kullanmaktadir.
Ama, daima rotanin giivenli oldugunu kontrol etmelisiniz.
Eger rotaya biiyiik dlcekli bir harita kullanarak girdiyseniz, kiiciik sig bolgeler
gibi bilyiik olcekli haritalarda gésterilemeyen tehlikeleri kontrol etmek igin,
kiiciik bir 6lcege alarak yakinlastiriniz.
Harita ekranini yorumlamaya asina olana kadar goriintiilenen cisimleri,
samandiralar ve kiyi yapilari gibi goriilebilen hedeflerle karsilastirmak icin her
firsati degerlendirmelisiniz. Giindiizleri ve acik hava sartlarinda liman ve sahil
navigasyonu uygulamalisiniz. Simiilatér modu size deneyim kazanmanizda
yardimci olabilir.
Harita cizici uygulamasini kullanmadan dnce, Bdliim 3: Referans Noktalariyla
Cahsmak bashkli bélimii okuyup anladiginizdan emin olunuz.

DIKKAT:

Ekipman iyi navigasyon uygulamalan veya resmi devlet kagit haritalan yerine
kullamiimamahdir. Onemli Bilgiler béliimiinii okumadan énce harita ciziciyi
kullanmaya kalkismayiniz.
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4.2 Harita cizici bana ne gosterebilir?

iistiinden altina 72 nm dlgegdinde gdriintiilenir ve istendigi takdirde yakinlastirilabilir.

Elektronik Haritalar
Harita ciziciyi navigasyonda yardimci olarak kullanmak icin gitmek istediginiz alan
hakkinda detayli bilgi iceren harita kartlari gerekmektedir. Bu kartlar NAVIONICS den
temin edilebilir (Bakiniz Bdliim 1: Ekrani Kullanma) Harita kartlarinin takilmasi ya
da ¢ikarlmasi hakkinda detayli bilgi icin, Bdliim 2: Genel Kullanim ve Sistem Ayari
baslikli bélime bakiniz.
Goriintiilenen detay miktari farkli alanlara ve farkli 6lgeklere baghdir. Kullanilan
harita dlcegi durum cubugunda gosterilir — sayi, harita penceresinin istiinden
harita penceresinin altina kadar olan mesafeyi deniz mili cinsinden verir.
Bir harita gdriintiilenirken kartlari ¢ikarip takabilirsiniz. Harita ¢izici ekrani yeniden
cizene dek harita bilgileri ekranda kalir; drnedin mevcut alanin digina hareket
ettiginizde ya da harita 6lcedini degistirmek icin RANGE diigmesini kullandiginizda.

Harita yonlendirme ve hareket modu
Haritanin ¢izilme yontemini teknenizin konumuna, yoniinii degistirerek ve hareket
moduna gére degistirebilirsiniz.
Haritanin yonii harita ve seyrettiginiz yone gore degisiklik gostermektedir. Sisteminiz
yon dedgistikge (North-Up) teknenin yon isaretini de hareket ettirmek iizere
ayarlanmigtir. Bu istendigi takdirde Course-Up ya da Head-Up olarak dedgistirilebilir.
Hareket modu harita-tekne hareketini kontrol etmektedir. Sistem teknenizi sabit
tutarak ekranda hari,tanin hareket ettirilmesi yéniinde ayarlanmistir (goreli hareket).
Bu ayar da harita sabit tutulurken teknenizin hareket ettirilmesi yoniinde
degistirilebilir (gercek hareket). Daha detayl bilgi igin, bakiniz sayfa 29, Haritanin
yoniinii nasil ayarlarim? ve sayfa 30, Hareket modunu nasil ayarlarim?

Radar yerlesimi
Radar goriintiisii bir harita penceresi lizerine yerlestirilebilir. Bu sabit, ¢izilmig
cisimleri diger hareket eden gemiler olabilecek cisimlerden ayirt etmenizi saglar.
Radar yerlesimi hakkinda daha detayl bilgi icin, bakiniz sayfa 33, Diger radar
goriintllerini haritama nasil yerlestiririm?
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Harita cizici ekrani
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4.3 Harita tizerinde neredeyim?
Tekneniz harita iizerinde bir gemi sembolii ile gdsterilmektedir. Teknenizi gdreiyorsaniz
FIND SHIP’e basiniz. Harita tekne ekranda gériintiilenerek yeniden cizilir. Ekranda
nerede goriintlilenecegi gecerli hareket moduna baghdir (bakiniz sayfa 30, Hareket
modunu nasil ayarlarim). Teknenizin konumu hakkindaki detaylar durum ¢ubugunda
goriintiilenir ve secili olan mod yeniden belirtilir.
WPYS/MOB diigmesine iki kez basarak gecerli konumunuzu bir referans noktasi ile
belirleyiniz.
Referans noktalar hakkinda daha fazla bilgi igin, litfen referans noktalari ile ilgili bolime
basvurunuz.
Not: Yén veya COG bilgisi yoksa gemi sabit bir daire seklinde gdsterilir.

4.4 Etrafimda ne gorebilirim?
Harita gizici etrafinizdakileri yorumlamanizi ve konumunuzu temel alarak saglam kararlar
vermenizi miimkiin kilmaktadir. Sunlari yapabilirsiniz:
e Belirli kartografik nesnelerin detaylarini goriintiilemek.
e Haritada goriintiilenen kartografik detaylari azaltmak (bakiniz sayfa 39 Kartografik
Ayar).
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¢ Envyakin referans noktasini, limani, liman hizmetlerini, batiklari, engelleri ya da
dalga istasyonlarini bulmak igin arama 6zelligini kullaniniz (bakiniz sayfa 35).

e Secilen bir liman i¢in mevcut liman hizmetlerini gériintiileyiniz. (bakiniz sayfa
35, Liman hizmetlerinin detaylarini nasil goriintiilerim?).

e Dalga bilgilerini izleyiniz (bakiniz sayfa 36)

¢ Noktalar arasindaki uzakhgi ve kerterizi dogru bir sekilde dlgmek igin cetvel
ozelligini kullaniniz. (bakiniz, Sunlari yapabilirsiniz: sayfa 36).

Kartografik nesnelerin detaylarini nasil goririm?

Harita karti, haritada isaretlenmis olan her kartografik nesne ile ilgili detaylari

icermektedir.

Ayrica yapilar, hatlar, acik deniz alanlar, vb. hakkinda bilgileri de icermektedir.

Liman hizmetleri ve dalga bilgileri de mevcuttur.

1. imleciistediginiz kartografik nesne iizerine tasiyiniz. Nesne ile ilgili temel bilgiler
goriintiilenecektir.

DE771-1

2. Daha detayl bilgi istiyorsaniz, OK diigmesine basiniz. Secili nesne hakkinda
daha fazla bilgi verilmesi amaciyla Nesne Bilgi iletisim kutusu yeniden

goriintiilenecektir.
3. Sol taraftaki kutuda secili nesne ile ilgili arzu edilen konuyu seciniz. Detaylar
sag taraftaki kutuda goriintiilenecektir.

Not: Detayl bilgilerin icerisinde gezinmek igin, sag taraftaki kutu icerisinde yén
tuslarini kullaniniz.

Programlanir tuslar en yakin referans noktasini, limani, liman hizmetini, dalga
istasyonunu, bati§i ya da engeli belirlenmesi igin ve ismi belli olan bir liman hakkinda
bilgi almak icin gerekli olan kontrolleri saglamaktadirlar.
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Civarin ozelliklerini ve yakinlarda verilen hizmetleri
nasil bulurum?
Harita cizicinizi imle¢ konumuna en yakinda bulunan referans noktalarini, liman
hizmetlerini, limanlari, dalga istasyonlarini, batiklari ya da engelleri belirlemek ve
goriintiilemek igin kullanabilirsiniz.
En yakinda bulunan nesneler hakkinda bilgi almak igin:
1. Imlegi istediginiz harita iizerinde gereken konuma getiriniz.
2. OKtusuna basiniz. Eger imleg:

» Kartografik bir nesne iizerindeyse, detaylar agilan bir pencerede gériintiilenir.

e Kartografik bir nesnenin bulunmadigi su ta da toprak parcasi lizerindeyse,
harita kaynak verileri goriintilenir.

3. FIND NEAREST diigmesine bastiginizda, bu fonksiyon i¢in mevcut olan kategoriler
goriintilenir;

e Referans noktasi .

e Limanlar.

e Liman Hizmetleri

 Dalga Istasyonlari.

e Batiklar.

e Engeller.

4. lIstenen kategoriyi secmek icin yén tusunu kullaniniz Secilen kategoride bulunan
imlece en yakin 16 nesne goriintiilenecektir.
5. Artik programlanir tuglari kullanarak:

* listelenen herhangi bir nesne igin detayli bilgileri gdriintiileyiniz. Limanlar
icin, en yakindaki limanlarda bulabileceginiz, 6zel bir hizmeti ya da arzu
edilen liman hizmetini secebilirsiniz.

e Segcili 6geyi haritada goriintiileyiniz.

e Secili referans noktasi icin GOTO diigmesine basiniz.

e Secili dalga istasyonundaki, dalga verilerine bakiniz.

Not: Limanlarin, hizmetlerin ve dalga bilgilerinin eksiksiz bir listesi sayfa 35°de
bulunmaktadir.

Harita Gzerindeki bilgileri nasil basit hale getirebilirim?

DECLUTTER

PRESENTATION Il* ON OFF
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Belli bir alanda ¢ok fazla sayida kartografik nesne bulunmasi durumunda, harita
ekraninin karmasasini azaltmak icin detay miktarini azaltabilirsiniz. Bu durum
asagidaki kartografik nesnelerin gizlenmesini saglayacaktir:

e Metin.

e Harita Sinirlari.

e Nokta Sesler.
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e Derinlik kontiirleri.

e |sikl alanlar.

* lkaz ve rota verileri.

e Kara ve deniz dzellikleri.
Harita ve kartografik verilerin gériiniimiiniin degistiriimesi hakkida daha fazla bilgi
icin, bakiniz sayfa 38, Haritami ve kartografisini nasil ayarlarim? bashkli bélime
bakiniz.

4.5 Harita icerisinde nasil dolasirnm?

Harita icerisinde dolagmak ve istenen alani uygun bir dlgekte goriintiilemek igin,
yakinlastirma ve tasima kombinasyonunu kullaniniz.

Not: Tasirken, otomatik uzaklik modundayken ya da 6lgedi degistirirken, hareket
modu askiya alinir (bakiniz sayfa 30).

Dolasma

Dolagma haritayi farkli bir béliimiinii gériintiilemek amaciyla hareket ettirir. Bir
haritayr hareket ettirmek igin, yon tusu lizerinde uygun diigmeye (sol/sag,
yukari/asagi) basiniz. imleg ekranin kenarina ulastiginda, harita hareket eder.

Yakinlastirma/Uzaklastirma
Yakinlastirdiginizda, harita dlcedi daha kiigiik bir alanda daha fazla detay gdstermek
amaclyla degistirilir.
Tersine, uzaklastirdiginizda, gériintiilenen harita alani bilyitiiliir fakat gésterilen
detay azaltilir.
Harita lizerinde bulunan kartografik detaylar haritaya ve harita 6lcedine gére
dedgisiklik gostermektedir. Bazi alanlar daha kiiciik élceklerde digerlerinden daha
fazla detay goriintiileyebilirler.
Teknenizin etrafindaki alani yakinlastirmak/uzaklastirmak igin:

1. Imlegiistenen konuma tagimak igin yén tusunu kullaniniz.

2. Yakinlastirmak icin RANGE tusunun alt kismina basiniz.

Uzaklagmak icin RANGE tusunun st kismina basiniz.

Not: /mlecin bulundugu yere yakinlastirmak igin, ilk olarak hareket modunu devreden
¢tkartmaniz gerekmektedir.
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4.6 Belirli bir noktaya nasil seyrederim?
Harita ciziciyi kullanarak imleg ya da referans noktasi ile belirlenmis belli bir noktaya
seyredebilirsiniz. Diimeni elle kullandiginizda, harita ciziciyi kullanarak, kerteriz ve
yonii kararlastirabilirsiniz.

imlec konumuna gitmek

GOTO...

ns)

GOTO CURSOR

D6493-1

Imleci kullanarak seyretmek, imle¢ konumuyla secilen bir noktaya dogrudan yol

almayi iceren, cok basit ve hizli bir tekniktir.
1. imleci arzu edilen yénde konumlandiriniz.

2. GOTO diigmesine basiniz. Bir referans noktasina yol aliyor ya da zaten imleg
konumuna dogru ilerliyorsaniz, sistem imlecinizle isaretlediginiz noktaya dogru
ilerlemenize izin vermeden 6nce, STOP GOTO diigmesine basmaniz gerekecektir.

3. GOTO CURSOR'a basiniz.
* Goto cursor olarak isimlendirilmis gegici bir referans noktasi imleg konumuna

yerlestirilecektir.
* Orijinal tekne konumu ve gegici referans noktasi arasinda kesik ¢izgili bir
hat gizilecektir.
* Bu hedef referans noktasi radarda da tanimlanir.

@

001°30'.000W

001°28'.000W

50°46'.000N

Teknenin yonii gecici referans
noktasini takip etmek {izere

degisir

50°44'.000N L 4

4 ! |

GOTO komutunun orijinal Gegici referans noktasi (beyaz
rotasini gosteren kesik ¢izgi  kutu igerisinde) imleg

D6608-1

konumuna yerlestirilmistir
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4. Hedef referans noktasina ulastiginizda bir uyari sinyali isitilir ve bir uyari mesaj
goriintiilenir. Bu uyariyr devreden ¢ikartmak igin, ya 10 saniye bekleyiniz ya da
ACKNOWLEDGE diigmesine basiniz.

Not: /mle¢ konumuna seyredilmesini durdurmak igin, STOP GOTO tusuna basiniz.

GOTO CURSOR referans noktasi kaldirilir.

Bir referans noktasina gitmek
Mevcut referans noktasina ekrandaki uygun referans noktasini imlecle secerek ya
da referans noktasi listesinden secim yaparak seyredebhilirsiniz.

.. imlecle segcmek
Bu secenek ekranda secilen referans noktasina seyretmenizi saglar.

~—]—- W) | GOTOWAYPOINT

WPT
1. Imleci uygun referans noktasi iizerine gétiiriiniiz.
2. GOTO WAYPOINT e basiniz.
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... referans noktasi listesinden secmek
Bu secenek yuol almak istediginiz referans noktasini bir referans noktasi listesinden
secmenizi saglar.

GOTO \

veya map | COTOWAPONT |y | GoTowavPoINT

/\ OPTIONS ...
WPTS/
\ MOB

DE543-1

1. WPTS (MOB) tusu ya da GOTO programlanir tugsuna basiniz

2. GO TO WAYPOINT OPTIONS dii_mesine bas_n_z.

Referans noktasi listesi goriintiilenir.

3. Listeden istediginiz referans noktasini belirleyiniz.

4. GOTO WAYPOINT e basiniz.

Notlar: (1) Secili referans noktasina seyri durdurmak igin, STOP GOTO tusuna
basiniz.

(2) Yol gakismasi hatasini (XTE) sifirlamak ve gergek tekne konumuna tagimak
icin RESTART XTE diigmesine basiniz.

(3) Bir referans noktasina yol aliyorsaniz, hareket modunun otomatik menzil
olarak segilmesi tekneyi ve hedef referans noktasini gdriintiileyecek,
mevcut en biyiik harita élgegini segecektir (bakiniz Otomatik Menzil,
sayfa 31).
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4.7 Bir rotayi nasil belirlerim ve bu rotayi nasil
izlerim?

Bu béliim asagidakileri icerecek bigimde rotanin nasil kullanilacagini anlatmaktadir:
e Rota nedir?

e Birrota saptama ve izleme.

e Birrotayi izleme.

e Rotanin harita {izerinde goriintiilenmesi

Rota bir kez olusturuldugunda, detaylarini gérebilir, yolunu dedgistirebilir, ismini,
rengini diizeltebilir ya da silebilirsiniz (bakiniz sayfa 23, Bir rotanin seyrini nasil
degistiririm?).

Tiim rota segeneklerine ROUTES programlanabilir tusu vasitasiyla erigilebilir.

Rota nedir?

SHOW/HIDE FOLLOW ROUTE BUILD NEW REVIEW AND EDIT
ROUTES ... OPTIONS ... ROUTE ... ROUTES ...
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Rota bir gizgi lizerinde ilerlemek amaciyla belirlenen bir seri referans noktasidir.
Rota ekranda bir cizgi ile birlestirilmis referans noktalari dizisi olarak
goriintiilenmektedir.

Sunlari yapabilirsiniz:

* Hemen izleyebileceginiz gegici bir rota belirlemek (Hizli Rota) Bir hizli rotaya
isim vermemeniz durumunda, yeni bir hizli rota ¢izildiginde bunun izerine
yazilacak ve referans noktalari silinecektir.

e Daha sonra kullanilmak lzere bir rota belirlemek ve kaydetmek, bu durumda
rota rota listesinde saklanacaktir.

e Birizi rotaya geviriniz (bakiniz sayfa 20, Bir izden nasil rota olugtururum?).

Bir rotayi nasil belirlerim?

Rotalar ekranda ya da referans noktasi listesi yardimiyla belirlenir. Bir rotada sunlar
bulunmaktadir:
* Yenireferans noktalari 6zel olarak bu rota igin yerlestirilirler.

Ya da:
e Sistemde mevcut olan referans noktalari kullanihr.

Ya da:
e Yenive mevcut referans noktalarinin bir kombinasyonu kullanilir.
Sisteminizde 100 adede kadar rota saklanabilir, bunlarin her biri 50 kadar referans
noktasini barindirabilir.
Her referans noktasi eklendiginde, konumu ile ilgili olarak rotada bir referans
numarasi atanir ve gecerli sembolii kullanilarak harita iizerine yerlestirilir.
Rota bir kez belirlendikten sonra kaydedilerek hemen izlenmeye baslanabilir (Hizl
Rota) ya da daha sonra kullaniimak {izere kaydedilir.
Asagidakiler g6z éniinde bulundurulmahdir:
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e Birrota belirlenirken aktif durumda degildir ve gegerli olan seyir halini etkilemez.

e Birreferans noktasini bir rota icerisinde birden fazla kullanabilirsiniz, fakat ayni
referans noktasi arka arkaya kullanilamaz.

¢ Rota listesi dolu oldugunda yeni bir rota olusturabilirsiniz fakat bu islem sonrasinda
kaydetmek istediginizde, lizerine yazilmasi amaciyla mevcut bir rota se¢meniz
istemektedir.

* Belirlenen rota icerisindeki referans noktalarindan biri halen aktif ise yeni rotayi
kaydedemezsiniz.

e 0OKve CANCEL diigmelerinin isleyisi rota belirlerken ve diizeltirken degisiklik
gosterecektir (asagiya bakiniz).

Ekranda rota belirlemek
Yeni ve mevcut referans noktalarini kullanarak ekraninizda bir rota belirleyebilirsiniz.

... yeni referans noktalari kullanmak
Bir dizi referans noktasi kullanarak rota olusturabilirsiniz.

ROUTES map | PEDEW | | pLacEwavPOINT
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1. ROUTES ve BUILD NEW ROUTE diigmelerine basiniz.
2. PLACE WAYPOINT tusuna basiniz.

imlec konumuna yeni bir referans noktasi yerlestirilir.

* Rotanizi olustururken bir hata yapar ve son referans noktasini kaldirmak
isterseniz UNDO WAYPOINT diigmesine basiniz. Referans noktasi ve kesik
cizgisi ekrandan silinecek ve imleg bir énceki referans noktasina geri
doénecektir

Bu diigmelere arka arkaya basarsaniz, ardisik referans noktalari kaldirilacaktir.

e Belirlediginiz rotayi iptal etmek isterseniz CANCEL programlanir tusuna
basiniz. Rotayi silme islemini onaylamaniz istenecektir.

3. imlegi bir sonraki konuma tasiyiniz..

Imleg referans noktasi ile kesik bir ¢izgi halinde birlegir. Daha sonraki referans

noktalari eklendikce, kesikli ¢izgi siirekli hakle gelir.
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North-Up (Relative Motion)
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ROUTES... OPTIONS... ROUTE ROUTES...

4. Rotaniztamamlanana kadar yeni referans noktalari eklemeye devam ediniz.
5. Artik su secenekleriniz vardir:
Kaydetmek ve hemen belirlenen rotayi izlemek.

i. FOLLOW ROUTE (rotayi takip et) tusuna basiniz. Rota ‘Quick Route” adi
altinda kayithdir. Bir Hizli Rota zaten bulunuyorsa iizerine yazilir. Sistem
daha sonra rota izlemeyi baslatir.

ii. Belirlenen rotayi daha sonra kullanmak {izere saklamak (ve gerekiyorsa
yeniden isimlendirmek):

SAVE ROUTE ya da OK’e basiniz. Save Route iletisim kutusu gdriintiilenir.
Artik ismi yada rengi diizeltebilir ya da varsayilanlari kabul etmek icin OK
tusuna basabilirsiniz.
Not: Hizli Rotay saklamak istiyorsaniz, ismini degistirmeniz gerekecektir (bakiniz
sayfa 26, Bir rotanin ya da izin ismini veya rengini nasil dedistiririm?).

... mevcut referans noktalarini kullanmak
Zaten mevcut olan referans noktalarini kullanarak yeni bir rota belirleyebilirisiniz.

s ZIE |
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1. Imleci uygun referans noktasi iizerine gétiiriiniiz.
2. Bu referans noktasini gecerli rotaya eklemek icin USE THIS WAYPOINT
diigmesine basiniz.

e Rotanizi olustururken bir hata yapar ve son referans noktasini kaldirmak
isterseniz UNDO WAYPOINT diigmesine basiniz. Rotayyla birlestirilen kesikli
¢izgi silinir (referans noktasinin kendisi degil). Imleg bir énceki referans
noktasina geri déner. Ardisik referans noktalarini kaldirmak igin bu diigmeye
arka arkaya basiniz.
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* Belirlediginiz rotayi iptal etmek isterseniz CANCEL programlanir tusuna
basiniz. Rotayi silme islemini onaylamaniz istenecektir.

3. Rotaniztamamlanana kadar referans noktalarini girmeye devam ediniz.
4. Artik su secenekleriniz vardir:

Kaydetmek ve hemen rotayi izlemek.

i. FOLLOW ROUTE (rotayi takip et) tusuna basiniz. Rota ‘Quick Route” adi
altinda kayithdir. Bir Hizli Rota zaten bulunuyorsa iizerine yazilir. Sistem
daha sonra rota izlemeyi baslatir.

Ya da:

ii. Rtayi daha sonra kullanmak {izere saklamak (ve gerekiyorsa yeniden
isimlendirmek):

SAVE ROUTE ya da OK'e basiniz. Save Route iletigim kutusu gdriintiilenir.
Artik ismi yada rengi diizeltebilir ya da varsayilanlari kabul etmek icin OK
tusuna basabilirsiniz.

Not: Hizli Rotayi saklamak istiyorsaniz, ismini degistirmeniz gerekecektir (bakiniz

sayfa 26, Bir rotanin ya da izin ismini veya rengini nasil degistiririm?).

Referans noktasi listesini kullanarak rota belirlemek

BUILD NEW USE WAYPOINT INSERT
ROUTE “» LIST “* WAYPOINT
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Referans noktasi listesinde mevcut bulunan referans noktalarini kullanarak bir rota

belirlemeyi tercih edehilirsiniz:

1. BUILD NEW ROUTE seceneginden USE WAYPOINT LIST'i seciniz. Make Route
listesi goriintilenir.

2. listenen referans noktasini, yon tuslarini (yukari/asagi) ya da déner kontrolii
kullanarak referans noktasi siitununda belirgin hale getiriniz.

3. Yon tusunu (sagd) kullanarak kontrolii New Route siitununa tasiyiniz.

4. New Route siitununda, yon tusunu kullanarak (yukari/asagi) eklemek istediginiz
referans noktasindan hemen dnce gelen rota referans noktasini belirgin hale
getiriniz.

5. Referans noktasi siitununa geri déniiniiz.

6. INSERT WAYPOINT (referans noktasi koy) tusuna basiniz.

e Referans noktasi siitununda belirgin hale getirilen referans noktasi, belirlenen
rota referans noktasi altinda olacak sekilde yeni rota siitununa eklenir.

e  Olusturdugunuz rotaya dogru bicimde bir referans noktasi eklerseniz, New
Route siitununda gerekli referans noktasini belirgin hale getirdikten sonra
REMOVE WAYPOINT diigmesine basarak bunu kaldirabilirsiniz. Geri kalan
referans noktalari boslugun kapatiimasi icin birbirine yaklastirilirlar.

7. Rotaniztamamlanana kadar referans noktalarini girmeye devam ediniz.

8. Artik su secenekleriniz vardir:

i. Kaydetmek ve hemen belirlenen rotayi izlemek igin FOLLOW (QUICK) ROUTE
diigmesine
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ii. Belirlenen rotayi daha sonra kullanmak (izere saklamak (ve gerekiyorsa yeniden
isimlendirmek) icin SAVE ROUTE diigmesine basiniz.

Rota olusturmak igin ekrani ve referans noktasi listesini kullanmak

Rotanizi daha énceki sayfalarda anlatilan ekran ve referans noktas listesi yontemini
kullanarak olusturabilirsiniz. Bu durum MAKE ROUTE LIST ve harita arasinda degisimli bir
kontrol gerektirmektedir.

Kontrolli degistirmek icin:
. haritadan MAKE ROUTE listesine, USE WAYPOINT LIST'e basiniz.
. Make Rouet listesinden haritaya, USE CURSOR'a basiniz.

istenen referans noktalarini ekleyiniz ve rotayi kaydediniz.

Rotamin detaylarini nasil gériiriim?

REVIEW AND EDIT “»

ROUTES. .. ROUTE DETAILS...

ROUTES. .. ||»

D6876-1

Olusturdugunuz rotanin detaylari Route listesi igerisinde tutulmaktadir. Rota listesini

gorintilemek igin:

1. ROUTES digmesine ve daha sonra REVIEW AND EDIT ROUTES diigmesine basiniz.
Rota listesi gériintilenir.

2. Detaylarini gérmek istediginiz rotayi belirgin hale getirmek icin yon tusunu (yukari/asagr)
kullaniniz.

3. ROUTE DETAILS'e basiniz. Segili rotanin detaylarini gésteren bir kutu gériintilenecektir,
orn.

600nm  North-Up Relative Motion
Waypoint  Position BRG °T Dist. Do
SER00Ta00 nim nm
01 ‘Waypoint 1 52943 564N, 184 2,506 2506 02:04:09
000202 643W 01/01/2004
02 Waypoint 2 52943 564N, ajla] 96.00 9850 04:53:39 Jﬁ’@h
s 002°35'.360E 04,/01,/2004 h
03 Waypoint 3 54°05'.042N, 000 81.51 180.0 20:25:45
002°35'.360E 06,/01,/2004
04 Waypoint 4 54°905'.042N, 090 85.41 2654 15:00:11
005°00'. 377E 09/01,/2004
Sze00'.000
suEiEEE] Date: 01/01/2004 Time: 00:06.53 Planned 500G 1.3kts
= LE HAVRE LUXEMBURG
N PARIS .
EELN TR ERGET EUROPE

1
| TIME | S0G | SET SOG
[ETAl HOURS |ACTUAL [PLANNED| 1.3kts

D6877-1

Gegit planlamasina yardimci olmasi amaclyla, tahmin edilen varig zamani ve gergek saat
ile gercek ve planlanan hiz arasindaki zaman hesaplamalari arasinda gegis yapabilirsiniz.
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Bir rotayi nasil izlerim?

Bir rotay takip etmek icin bir ka¢ yolunuz vardir:
Quick Route kullanma.

imleci kullanma.

Rota listesi vasitasiyla.

North-Up
001°22'.000W

T001°18'.000W  0D1°16'.000W  001°14".(
CORDNATION ry

v /
‘ LHEAD
PE\N‘:H WAILLIA
. (MAR-OCT) \\
2 AN
*

/l<\lORTH PQINT 2 o8sTH

EBLACKFIELD

STANSWOOD

T S — . 5 EAST BRAMBLE)
[ =

50°48'.000N 2

2z

8 WIEST KNOLL

15 1z
STONE PT

THE SOLENT 19 17

@,

s H1DE MDDLE
SPIT

23] RYDE #NDOLE;

COWES | 22 20

50046'.030N”‘ ERT TRE
1

16 .,
0 19

ADVANCE

WAYPOINT | STOP FOLLOW | | RESTART XTE |

D6606-1

Bu temel seceneklere badli olarak bir rotay ayni zamanda ters sirada veya o anda takipn
ettiginiz rotanin bir sonraki referans noktasina ilerleyerek de takip edebilirsiniz

Bir rotada seyrederken harita asagidakileri gérintler:

Geminizin yénl o andaki konumunuz ve hedef referans noktasi arasinda kesik bir gizgi
ile belirtilir.

Hedef referans noktasi vurgulanmistir.

Referans noktasina olan mesafe varis alarmi yarigapinda belirtilenden daha az oldugunda
(bkz. sayfa 9, Seyir Alarmlar Kurulumu) veya tekneniz en yakin noktaya eristidi zaman
(referans noktasindan gegen ve rota bacagina dikey olan bir ¢izgi ile tanimlanir), bir
uyari diyalog gortinttilenir ve bir alarm calar.

Alarm kabul edildigi zaman sistem rotanin bir sonraki bacadini belirtmek tizere ekrani
giinceller.

AKtif bir rotayi takip etmeyi her hangi bir zamanda STOP FOLLOW (takibi durdur)
tusuna basarak sona erdirebilirsiniz.
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... Quick Route kullanma
Bu segenek olusturuldugu anda rotayi takip eder.

... imleci kullanma

suid your oute yanfp | FOLOW (QUICK) |

En bagindan itibaren bir rotay! segmek ve takip etmek icin imleci kullanabilirsiniz ya da rota
icerisinde segilen bir referans noktasindan bir rotayi takip edebilirsiniz.

1

D6542

En bastan bir rota takip etmek

. | . 1N FOLLOW THIS
> ROUTE

1. Imleci uygun bir rotanin her hangi bir bacagi tizerine getiriniz.

2. FOLLOW ROUTE (rotay! takip et) tusuna basiniz.

Not: Aktif bir rotayi takip etmeyi durdurmak icin her hangi bir zamanda STOP FOLLOW
tusuna basin. .

D6541-1

Rota igerisinde segilen bir referans noktasindan rotayi takip etme

. | . 1N FOLLOW FROM
> HERE

1. Imleci uygun referans noktas! iizerine gétiriiniiz.

2. FOLLOW FROM HERE (buradan takip et) tusuna basiniz.

Not: Aktif bir rotayi takip etmeyi durdurmak igin her hangi bir zamanda STOP FOLLOW
tusuna basin.

D6717-1

... rota listesi vasitasiyla

Bu secenek sizi, rota listesinden segtiginiz rotanin baslangicina gétirir ve daha sonra bunu
takip eder:

FOLLOW ROUTE

ROUTES... e | PO

D6499-1

1. ROUTES (rotalar) tusuna basiniz.

2. FOLLOW ROUTE OPTIONS (rota segeneklerini takip et) tusuna basiniz. Rota listesi, en
son olusturulan, diizenlenen veya takip edilen vurgulanmig bir sekilde gériintilenir.

3. Listedeki uygun rotayi segin.

4, FOLLOW ROUTE (rotayi takip et) tusuna basiniz.

Notlar: (1) Aktif bir rotay! takip etmeyi durdurmak igin her hangi bir zamanda STOP
FOLLOW tusuna basin.
(2) Bu segenege ayni zamanda GO TO (suraya git) programlanabilir tug vasitasiyla
da erisilebilir.
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... ters sirada
Bu segenek segilen rotada referans noktasini sirasini tersine gevirir ve ardindan bunu takip eder.

FOLLOW ROUTE “* REVERSE AND

RouTes... [ | FOTRN FOLLOW

D6878-1

1. ROUTES (rotalar) tusuna basiniz.

2. FOLLOW ROUTE OPTIONS (rota segeneklerini takip et) tusuna basiniz. Rota listesi, en
son olusturulan, diizenlenen veya takip edilen vurgulanmis bir sekilde gérintilenir.

3. Listedeki gereken rotayi segin.

4. REVERSE ROUTE (rotay tersine cevir) tusuna basiniz. Rota tersine ¢gevrilir; orijinal
rotanin en son referans noktasi ilk olur, referans noktalari yeniden numaralanir ve rota
isimleri de uygun sekilde hareket eder.

Bundan sonra sistem otomatik olarak rota takip etme fonksiyonunu aktive eder.

Not: Aktif bir rotay takip etmeyi durdurmak icin her hangi bir zamanda STOP FOLLOW

tusuna basin. ’

... rota igerisinde bir sonraki referans noktasina ilerlemek igin

ADVANCE
Goro... “* WAYPOINT

D6499-1

Bir rota takip ediyorsaniz o rotadaki bir sonraki referans noktasina ilerleme segenegine
sahipsiniz. Asagidaki 6rnekte ileri referans noktasi segenegi Referans Noktasi 2'de segildi.
Bu da Referans noktasi 3'iin géz ardi edilmesine ve rotanin seyrinin Referans noktasi 4'e
ilerlemesine yol agti.

D » Rela < O O D a
001°38'.000W 001°36'.00 ¥ ‘@: it w 001°32'.000W 01430'.000
"g”‘}JJ \X - ®
f% ST ‘r_ ‘\“ : ] Wi ﬂ
50°42'.000N
X

50°40'.000N

FIND SHIP ROUTES... | TRACKS... | PRESENTATION...

D6603-1

Not: O andaki varis noktasi son referans noktas ise bu durumda rotadaki ilk referans
noktasina ilerler.
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4.8 Nereye gittigimi nasil izlerim?

... harita gizgilerini kullanma

M) | CHARTVECTORS

Nereye gittiginizi izZlemenize yardimei olmak icin cesitli grafik géstergeler gérintileyebilirsiniz:

D6548-1

Yén (HDG) ve zemin {izerinde rota (COG) vektorleri

Heading vector
(HDG)

g Course over ground

(COG)

D6772-1

Geminin yoni (HDG) agik bir ok basiyla bir ¢izgi olarak gdsterilir. Riizgarlari veya gelgitleri
hesaba katmaz.

Zemin Uzeri rota (COG) geminin gercek guizergahini belirtir ve iki ok bas! ile bir ¢izgi olarak
gosterilir.

Bu gizgilerin uzunlugu mevcut hizinizla Harita Kurulum Menusiinde (bkz. Béliim 2: Genel
Kullanim ve Sistem Ayari) belirlediginiz stirede (3 dak, 6 dak veya sonsuz) geminin ne
kadar mesafe kat ettigi ile belirlenir.

Belirlediginiz her tirli zaman tim harita gériintileri igin gecerli olacak ve INFINITE (sonsuz)
secilmisse vektor harita penceresinin kenarina kadar uzanacaktir.

Not: Zemin (izeri hiz (SOG) veya ydniin ikisi birden mevcut dedilse vektérler gérinttilenemez.

Riizgar ve gelgit oklari

& Wind arrow

Rizgarlar ve gelgitler rlizgarin veya gelgitin yéniinde ici dolu ok baglari ile gizgiler olarak
gosterilecektir. Riizgar oklari geminizi isaret eder ve gelgit oklari ters yonl gésterir. Okun
genisligi onun kuvvetini belirtir.

Tide arrow
D6773-1
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... gapraz iz hatasini (XTE) kullanma

Following a route Il* RESTART XTE

D6549-1

Bir rota takip ederken, veya bir referans noktasina giderken, XTE'yi yeniden baglatabilirsiniz.
Bu XTE'yi sifir yapar ve sifir noktasini gercek gemi pozisyonuna gétirdr.

XTEyi yeniden baglatmak, eder kendinizi iz disi buluyorsaniz ve orijinal ize dénmek yerine
dogrudan hedefinize gitmek istiyorsaniz faydalidir.

... Rota Sapma Gastergesini (CDI) kullanma

3nm North-Up Relative Motion

XTE

0.067""

CoG

294"

Heading

296

WPT BRG

296"

WPRT RMNG

0.756""

VMG Wpt

15.7

D6895-1

CDI rotanizi varig noktaniza dogru bir sekilde koruyarak yardimei olur. Ug boyutlu perspektifte
"ilerleyen yol" geminizin rotasinin gercek zamanli bir gériintiisiini saglar. Daha fazla bilgi
icin Béliim 6: Rota Sapma Gdstergesini Kullanma kismina bakiniz.
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4.9 Nerede oldugumu nasil kaydederim?

iz nedir?

iz, ekranda aldiginiz rotayi gdsteren bir izdir. Bu iz otomatik olarak yaratilan bir dizi iz
noktasindan olusur. Nerede oldugunuzun kalici bir kaydini yaratmak icin izi kaydedebilirsiniz.
Bu bélimde agiklanan biitiin iz fonksiyonlarina TRACKS (izler) programlanabilir tus
vasitaslyla erisilebilir.

North-Up (Relative Motio
" Q00°57'.0 oW 000°56'. 500W 000°56'.000W 000°55'. 500W 000°55'.000

FIND SHIP TRACKS... | PRESENTATION...

D6607-1

izleri nasil kullanabilirim?
izler agagidakiler igin kullanilabilir:
* Nerede oldugunuzu gézden gegirmek.

« zi bir rotaya dénistiirerek ve otomatik olarak geri gevirerek orijinal seyahatinizi
tekrarlayabilirsiniz.

izlere isim vererek veya renklerini degistirerek izleri 6zellestirme segenegine sahipsiniz.

Nasil bir iz olusturabilirim?

izlemeye baglamak igin...

TRACKS... | 1mmpp | STARTTRACK

D6500-1

START TRACK (izlemeye basla) tusuna basiniz.
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Bir iz, gereken en az sayida iz noktasini kullanarak geminin kigindan baglayarak yerlestirilir.
Azami izleme noktasina ulasilirsa uyarilirsiniz. iz, daha éncekilerin tizerine yazilarak
kaydedilmeye devam edecektir.

Not: Bir iz kaydedilirken elektrik kesilirse veya konum sabiti kaybolursa izde bir kesilme
meydana gelecektir. Bu durumda sadece son kisin bir rotaya dondistirdilecektir.

izlemeyi durdurmak igin...

TRACKS... me) | STOPTRACK

D6501-1

Bir izin yerlestirilmesini durdurmak i¢in STOP TRACK (izi durdur) tusuna basiniz.

izinizle ne yapmak istediginiz sorulacaktir:

* Bu izi kaydetmek igin SAVE (kaydet) tusuna basiniz. izin ismini veya rengini degistirmenizi
saglamak i¢in Iz Kutusunu Kaydet gérintilenecektir. 26. sayfadaki Bir rotanin ya da
izin ismini veya rengini nasil degistiririm? kismina bakiniz.

* Bu izi sistemden silmek igin DISCARD TRACK (izi at) tuguna basiniz. Bir uyarl mesaji
géruntulenir.

* izlemeye geri dénmek icin CANCEL STOP COMMAND (durdur talimatini iptal et) tusuna
basiniz.

Bir izden nasil rota olustururum?

Bir izden bir rota olusturmak kaydedilen bir izi tekrarlamaniza olanak tanir.

Bir iz donisturdildiiginde sistem en az sayida referans noktasini kullanarak kaydedilen iz
vasitaslyla en yakin rotayi yaratir. Yaratilan her bir referans noktasi o konum igin derinlik
ve sicaklik verileriyle (gegerliyse) beraber kaydedilecekdir.

Tamamlaninca, glizergahin kaydedilen izden azami sapmasi gértintilenir ve rota listesine
yeni rota eklenir. Bundan sonra sistemdeki diger rotalarla ayni sekilde gériintilenebilir,
dizenlenebilir ve silinebilir.

Not: Bir iz kinlmasi meydana gelirse sadece son kisim bir rotaya déndistirdiliir.

... 0 andaki izden?

0 anda yerlestirdiginiz izden bir rota yaratabilirsiniz. Bu yéntem o tarihe kadar olan izin bir
anlik gériintiistini alacak, bunu bir rotaya dénusturecek ve ardindan izi yerlestirmeye devam
edecektir:

CREATE ROUTE “» CREATE ROUTE

TRACKS.... W | oM TRACK... FROM TRACK

D6505-1

1. CREATE ROUTE FROM TRACK (izden rota olusturma) tusuna basiniz. iz listesi gériintiilen.
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2. CREATE ROUTE FROM TRACK (izden rota olusturma) tusuna tekrar basiniz.
Sistem rotayi olusturur, kaydedilen izden maksimum sapmayi gériintiler ve rotaya
sectiginiz bir ismi verip vermek istemediginizi sorar.

3. Sunlara basin:

* Bu rotaya isteginize gdre bir isim vermek icin YES. (26. sayfadaki Bir rotanin ya da
izin ismini veya rengini nasil degistiririm? kismina bakiniz).
Ya da:

* Bu rotaya varsayilan bir isim vermek igin NO.

...kaydedilen bir izden?
Onceden kaydettiginiz bir izden bir rota yaratabilirsiniz:

“» CREATE ROUTE “» CREATE ROUTE

TRACKS... FROM TRACK... FROM TRACK

D6505-1

1. Imleci uygun iz Uizerine getirin veya bunu iz listesinde vurgulayin.
2. CREATE ROUTE FROM TRACK (izden rota olusturma) tusuna basiniz.

Sistem rotay1 olusturur, kaydedilen izden maksimum sapmay gériintiler ve rotaya segtiginiz
bir ismi verip vermek istemediginizi sorar.

3. Sunlara basin:

* Bu rotaya isteginize gére bir isim atamak igin YES (26. sayfadaki Bir rotanin ya da
izin ismini veya rengini nasil degistiririm? kismina bakiniz).

Ya da:
* Bu rotaya varsayilan bir isim vermek igin NO.

4.10 Rotalari ve izleri nasil diizeltirim?

Bir rota veya iz yaratiktan sonra bu, gesitli yollarla diizenlenebilir. Sunlari yapabilirsiniz:
* Rotayi tersine ¢evirme (bkz. sayfa 23)

* Rotanin glizergahini degistirme (bkz. sayfa 23).

+ Bir rotanin veya izin ismini degistirme (bkz. sayfa 26).

* Bir rotanin veya izin rengini degistirme (bkz. sayfa 26).

* Birrotayl ve izi silme (bkz. sayfa 27).

Bir rotanin veya izin diizenlenmesi icin 6nce segilmesi gerekir

Not: Hedef referans noktasi haric aktif bir rota diizenlenebilir. Diizenlenen bir referans
noktasi hedef haline gelirse sistem dtizenlemeyi iptal edecek; referans noktasi orijinal
konumunda kalacaktir.
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Bir rota ya da izi diizeltmek iizere nasil segerim?

Bir rota segmek igin...

ROUTES ...

REVIEW AND
EDIT ROUTES ...

usp

D6551-1

1. REVIEW & EDIT ROUTES (rotalari gézden gegcir ve diizenle) digmesine basin. Rota

listesi, ilgili programlanir tuslar ile beraber géruntulenir.

ERASE ROUTE | AMEND ROUTE

Route List

Colour Name

— COASTAL TRIP
— HARBOUR TOUR
ISLAND HOP
LONG ROUND TRIP
-1 SHORT ROUND TRIP

On Chart:
Summary:
Waypoints:
Distance:
Start Position:

50°44'.029N
001°29'.960W

End Position:

50°45'.368N
001°31'.728W

Shown

9
4.561nm

COURSE...

2. Istenen rotayi segin.

|ROUTE DETAILS... |

EDIT NAME
AND COLOUR...

D6659-1

Bundan sonra rotayi 23. sayfada anlatilan sekilde diizenleyebilirsiniz.

Not: Alternatif olarak uygun rota imlegle ekrandan segilebilir.

Bir iz se¢gmek igin...

TRACKS ...

REVIEW AND
EDIT TRACKS ...

e

D6552-1

1. REVIEW & EDIT TRACKS diigmesine basin. iz listesi ve ilgili programlanir tuslar gésterili:

Colour Name On Chart: Shown
— COASTAL TRIP Summary:
BN HARBOURTOUR Track Points: 1000
ISLAND HOP Distance: 73.58nm
LONG ROUND TRIP Start Position:
| SHORT ROUND TRIP 50°44'.757N
001°29'.766W
End Position:
50°45'.057N
001°31'.171W
ERASE TRACK | | | EDIT NAME AND 5
COLOUR... g

2. Istenen izi segin. Bundan sonra izi 23. sayfada anlatilan sekilde diizenleyebilirsiniz.

Not: Alternatif olarak uygun iz imlegle ekrandan segilebilir.
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Bir rotayi nasil ters geviririm?

+ e | REVERSE ROUTE

Rotanin seyrini agagidaki sekilde tersine cevirebilirsiniz:
1. Ekranda uygun rotayi segin.

2. REVERSE ROUTE (rotay! tersine gevir) tusuna basiniz. Rota ismi yeni baglangic
noktasina geger ve rota igerisindeki referans noktalari uygun sekilde yeniden
numaralandirilir.

Not: Nasil tersine gevrilecedi ve hemen rota takibinin ayrintilari icin 23. sayfaya bakiniz.

D6541-2

Bir rotanin seyrini nasil degistiririm?

ROUTES... “* REVIEW AND EDIT “» AMEND ROUTE

ROUTES... COURSE...

D6507-1

Rotanin seyrini asagidaki sekilde degistirebilirsiniz:

* Rotanin baglangicina veya sonuna ya da mevcut iki referans noktasi arasina bir referans
noktasi ekleyerek.

* Bir rota icerisinde bir referans noktasini hareket ettirerek.

« Bir referans noktasinin gikartiimasi

Bu degisiklikleri Rota Olustur diyalog kutusundan ya da ekrandaki rotayi segerek ve uygun
programlanabilir tuglari kullanarak etkileyebilirsiniz (rotanin baglangicina bir referans
noktas eklerken gegcerli degildir).

Not: O anda seyrettiginiz referans noktasini diizenlemeniz miimkn dedgildir (hedef referans
noktast).

Bir referans noktasi ekleme

... rotanizin baslangicinda

Bu segenek rotanin baslangicina mevcut bir referans noktasini ekleyerek rotanin seyrini

degistirir:

1. Duzenleme i¢in REVIEW AND EDIT ROUTES (rotalari gdzden gegir ve diizenle)
programlanabilir tus vasitasiyla uygun rotayi segin veya ekrandaki rotayi segin ve
ardindan REVIEW AND EDIT THIS ROUTE (bu rotayi gézden gegir ve diizenle) tusuna
basin.

2. AMEND ROUTE COURSE (rota gtizergahini degistir) tusuna basiniz.

3. USE WAYPOINT LIST (referans noktasi listesini kullan) tusuna basin.

Rota Olusturma ekrani gértintulenir.
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Make Route
Waypoints Hew Route
Harbour Ent. 01 Midchannel
Midchannel 02 Outer Harbour
Outer Harbour 03 Harbour Ent.
Pierhead
Waypoint 4
50°46'. 751N 50°47' 356N =
001°06'.095W 001°06".604W §

4. Kumandayi Referans noktasi kolonundan Yeni Rota kolonuna gétiirmek icin yén tusunu
(sag) kullanin.

5. Vurguyu, o anda rota kolonunda birinci olan referans noktasinin hemen yukarisina
hareket ettirmek icin yon tusunu (yukarr) kullanin. ~ Bos bir satir yaratilir:

6. Kumandayi Referans noktasi kolonuna geri gétiiriin ve rotaniza eklenecek referans
noktasini segin.

7. INSERT WAYPOINT (referans noktasi koy) tusuna basiniz.

Referans noktasi rotanin baglangicina koyulur ve rota dizin numaralari da uygun sekilde
yeniden numaralandirilir.

Make Route
Waypoints New Route
Harbour Ent. 01 Pierhead
Midchannel 02 Midchannel
Outer Harbour 03 Quter Harbour
Pierhead 04 Harbour Ent.
Waypoint 4
50°44"' . 484N 50°44'.484N 5
001°09'.682W 001°09'.682wW §

8. SAVE ROUTE (rotayi kaydet) tusuna basiniz.

... rotaniz igerisinde

Bu secenek seyrini degistirmek igin rotanin igerisine bir referans noktasi sokar. Bu amacla
yeni bir referans noktasi yaratabilir ya da sistemde énceden bulunan bir referans noktasini
kullanabilirsiniz.

1. Imleci rotanin uygun bacagj! iizerine getiriniz.
2. INSERT WAYPOINT (referans noktasi koy) tusuna basiniz.
3. Rotanin bacagini uzatin ve agagidakilerden birisini segin:
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¢ Rotanizin igine dahil edilmesi icin mevcut bir referans noktasi. USE THIS WAYPOINT
(bu referans noktasini kullan) programlanabilir tusu gériintilenir veya:

*  Yeni bir referans noktast igin konum. PLACE WAYPOINT (referans noktasi yerlestir)
programlanabilir tusu gdrtintllenir.

North-Up (Relative Motion)
001°30'.000W 001°28'.000W 001°26".0GDW 001°24' 000W

& &\L/

50°46"'.000N

50°44 = /l
A N\
1 [ | o] |

D6604-1

Original ~ Position Amended
course for new route
waypoint

4. PLACE WAYPOINT veya USE THIS WAYPOINT tusuna basin.

Yeni bacak rotaniza dahil edilir. Kesik ¢izgi diiz bir ¢izgiye déner ve rota dizini de uygun
sekilde yeniden numaralandirilir.

... rotanizin sonuna bir referans noktasi ekleyerek

1. Diizenleme i¢in REVIEW AND EDIT ROUTES (rotalari gézden gegir ve diizenle)
programlanabilir tus vasitasiyla uygun rotayi segin veya ekrandaki rotayi segin ve
ardindan REVIEW AND EDIT THIS ROUTE (bu rotayi gézden gegir ve diizenle) tusuna
basin.

2. AMEND ROUTE COURSE (rota gtizergahini degistir) tusuna basiniz.
imleciniz, rotadaki son referans noktasina kesik bir gizgiyle birlesir.
3. Asagidakilerden birisini segmek icin ya imleci stirdyin:
*Mevcut bir referans noktasi. USE THIS WAYPOINT programlanabilir tusu gértintilenir.
Ya da:

* Yeni bir referans noktasinin yerlestirimesini istediginiz konum. PLACE WAYPOINT
(referans noktasi yerlestir) programlanabilir tusu gérintilenir.

4. USE THIS WAYPOINT veya PLACE WAYPOINT tusuna basin.

Rotanizin sonuna yeni bacagin eklendidini belirtmek tzere kesik ¢izgi, duz ¢izgiye degisir.

5. Gerekirse yukaridaki (3) ve (4). Adimlari tekrarlayarak rotanizin sonuna daha fazla
referans noktasi ekleyebilirsiniz.
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... bir referans noktasini hareket ettirerek
1. Imleci, rota igerisinde yeniden yerlestireceginiz referans noktasinin istiine getiriniz.
2. MOVE WAYPOINT (referans noktasini hareket ettir) tusuna basiniz.
Bundan sonra segilen referans noktasina bagli rota bacaklari kesik bir ¢izgiyle gosterilir.
3. Imleci yeni pozisyona gétiriniz.
4. OK tusuna basiniz.
Referans noktasi yeni konumunda sabitlenir ve buna bagli rota bacaklari diiz bir ¢izgiye
donusur.
Not: Bir referans noktasinin yeni konumu bunu kullanan diger tiim rotalara yansiyacaktir.

... bir referans noktasini kaldirarak
1. imleci kaldirmak istediginiz referans noktasinin tistiine getiriniz.
2. REMOVE WAYPOINT (referans noktasini kaldir) tusuna basiniz.

Bu referans noktasinin rotanin bir pargasi olarak yaratilmis ve bagka bir rotada
kullaniimamis olmasi sartiyla sistem bunu sistemden siler. Referans noktasi bagka bir
rotada kullaniimigsa sistem bunun kaldirimayacag hakkinda sizi uyarir.

Bir rotanin ya da izin ismini veya rengini nasil degistiririm?

REVIEW AND EDIT “» EDIT NAME AND

ROUTES... | nmmp | REVETIARD COLOR...

D6508-1

REVIEW AND EDIT “» EDIT NAME AND

TRACKS... | nmp | R COLOR...

D6570-1

ismini daha anlamli bir isme ve/veya istenirse rengini degistirebilirsiniz. Ozellikle sisteminizde
cok sayida rota veya iz varsa bu islem birini digerinden ayirmanizi kolaylastiracaktir.

Rotanin veya izin ismini/rengini degistirmek icin asagidaki sekilde devam edin:
1. Ekrandan veya rota ya da iz listesinden uygun rotayi veya izi segin.
2. EDIT NAME & COLOR (ismi & rengi diizenle) tusuna basiniz.

Rota veya iz diizenleme ekrani gérintiilenir:
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Colour Name on Chart:
Route 2

— Sole -
Edit Route

Hame .371nm
Solent

Shown

Colour

End Position:

50°47'.356HM
001°06'.604W

D6664-1

3. Ismi veya renk kutusu segmek icin yén tusunu kullaniniz.

4. Uygun diuzenleme segenegine erismek icin EDIT NAME (ismi diizenle) veya EDIT
COLOR (rengi diizenle) tusuna basin.

5. Istenen ayari diizenleyin.
6. Seciminizi kaydetmek icin OK tusuna basiniz.
Rota veya iz listesi uygun sekilde gtincellenir.
7. Haritaya geri dénmek icin OK tusuna tekrar basiniz.

Not: Rota FOLLOW (QUICK) ROUTE ((Quick Route'u takip et) tusuna basilarak
kaydedilmisse, rota "Quick Route" olarak adlandirilir.

Bir rotayi ya da izi nasil silerim?

ROUTES... | mmp | REVIEWAND EDIT | yuah | erase rouTE |
TRACKS... | iy | REVEWAAOEDT | yuap | eraseTRACK |

0O anda seyahat ettiginiz harig her hangi bir rotayi ya da izi sisteminizden silebilirsiniz.
1. Uygun rotayi veya izi segin.
2. ERASE ROUTE (rotayi sil) veya ERASE TRACK (izi sil) tusuna basiniz.
Devam etmek isteyip istemediginizi soran bir uyari mesaji g6sterilecektir.
3. Devam etmeyi secerseniz rota veya iz silinir.

Not: Sadece rotalar - bir rotayi sildiginiz zaman sistem sadece o belirli rota ile yaratilan
referans noktalarini silecektir. Ayri olarak yaratilan veya bagka rotalarda kullanilan referans
noktalari silinmez.
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4.11 Harita penceresinde gordiigiimii nasil degistirebilirim?

Harita ekrani belirli ihtiyaclariniza gére sekillendirilebilir. Sunlari yapabilirsiniz:

* Harita gériinimdnu degistirebilirsiniz (asagiya bakiniz).

* Haritanin nasil yonlendirilecegini degistirebilirsiniz (bkz. sayfa 29).

+  Geminizin haritaya gére konumunu (hareket modu) degistirebilirsiniz (bkz. sayfa 30).
* Harita gizgilerini gdsterebilir veya saklayabilirsiniz (bkz. sayfa 31).

+ Referans noktalarini gésterebilir veya saklayabilirsiniz (bkz. sayfa 31).

+ Birrotanin referans noktasi dizinini gdsterebilir veya saklayabilirsiniz (bkz. sayfa 33).

+ Hangi rotalarin ve izlerin gériintlilenecegini secebilirsiniz (bkz. sayfa 33).

+ Kartografik cisimlerin énceden ayarianan listesini agabilir veya kapatabilirsiniz (bkz. sayfa 5).
+  Segilen kartografik ézellikleri agabilir veya kapatabilirsiniz (bkz. sayfa 39).

+ COG, ydn, gelgit ve rlizgar icin harita vekttrerini gésterebilir veya saklayabilirsiniz (bkz. sayfa 17)
* Radar harita izerine bindirebilirsiniz (bkz. sayfa 33).

Birden fazla harita goriintiisii ile ¢aligabilir miyim?

CHART VIEW

PRESENTATION [ 1ump | | CEARTET

D6586-2

Birden fazla harita gériinimiiniz varsa sunumu paylasabilir ya da her bir pencereyi bagimsiz
bir sekilde sunabilirsiniz. Sectiginiz segenek harita durum gubugunda LOCAL (yerel) veya
SYSTEM olarak belirtilir.

Not: Bir harita penceresini ilk agtiginizda bunun harita sunumu ayni olacaktir. Farkli sunumla
iki harita penceresi gériintillemek isterseniz bir gériint(iyi LOCAL olarak degistirmeniz ve
ardindan da sunumu istenen gekilde ayarlamaniz gerekmektedir.

Yerel harita goriiniimi

Yerel harita gérinimi segildiginde her bir pencere igin sunum bagimsiz olarak ayarlanir.

Sistem harita goriiniimii

Sistem gdriiniim(ine ayarlanan her hangi bir pencere asagidakiler icin diger sistem pencereleri
gibi ayni sunuma sahip olacaktir:

* Harita modu ve yénlendirmesi.

* Radar/harita uygulama krokisi

+ Referans noktalarinin, rotalarin ve izlerin gdsterilmesi/saklanmasi.

«  Gurdltd giderme.

+ Vektorler.
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Bir pencerede bu segeneklerden her hangi birisini degistirirseniz BUTUN sistem pencereleri
glincellenecekdir.

Bir harita uygulamasi baslatildiginda sistem gériinimii varsayilan ayarina geger.

Not: Hareket modu ayarlanacak, ancak harita gériniimii paylagilan olarak ayarlandiginda
pencereler genelinde senkronize olmayacakiir.

Bir haritanin y6niinii nasil ayarlarim?

CHART MODE AND “* ORIENTATION

PRESENTATION.... | 1mmp | CHER! HODEAN HUP N-UP C.UP

D6511-1

Haritanin yénelimi, harita ile seyahat ettidiniz yon arasindaki iliskiyi belirtir. Geminizle
haritanin birbirleriyle nasil iliskilendiklerini ve ekranda nasil gérintilendiklerini kontrol
etmek icin hareket moduyla beraber (bkz. sayfa 30) kullanilir. Segtiginiz mod gii¢ agildidinda
geri gelir ve agadidakileri igerir:

Bakig Yonii (H-up)

Bakis Y6ni modu, geminizin o andaki yéni yukari bakarken haritayi gérinttiler. Yén
degistikce gemi semboll sabit kalir ve harita resmi de uygun sekilde déner.

Notlar: (1) Tekne bir taraftan diger tarafa rotadan saptikga sirekli ileri ve geri dénmeleri
Gnlemek igin, yén son gértintiilenen yénlendirmeden en az 10 derece degismedikge
harita gtincellenmeyecekir.

(2) Hareket modu Gergek olarak ayarlandigii zaman Bakis Yéniini segmek mimkiin
degildlir.

Kuzey Yonii (N-up)

Kuzey Yéni modunda harita ydnlenmesi gercek kuzey yéniine sabitlenmistir. Yon(in(z

degistikce, tekne sembolil de uygun sekilde hareket eder. Bu, harita uygulamasi igin
varsayllan moddur.

Gidis Yénii (C-UP)
Gidis Y6nu modunda harita resmi dengelenir ve o andaki gidis yontinuzle gosterilir.

Geminizin yonu degistikce, tekne sembolu de uygun sekilde hareket eder. Yeni bir rota
segerseniz, resim yeni gidis yoni goriintlilenecek sekilde sifirlanacakir.

Gidis Yonu icin kullanilan referans, belirli bir zamanda mevcut olan bilgilere baglidir. Sistem
bu bilgileri daima asadida verilen éncelik sirasina koyar:

1. Hareket noktasindan varis noktasina kerteriz, yani istenen rota.
2. Bir otomatik pilottan kilitli yon.

3. Referans noktasina kerteriz.

4. Anlik yon.
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Bu moddayken yon verileri elde edilemezse bir uyari mesaji gosterilecek ve harita ilgili
harekette 0° yon( kullanacaktir.

Hareket modunu nasil ayarlarim?

CHART MODE AND

PRESENTATION... ORIENTATION....

17 2

Hareket modu haritayla geminiz arasindaki iliskiyi kontrol eder. Ug tane hareket modu
vardir:

MOTION MODE
“» T™ RM AR

D6512-1

¢+ Goreli hareket.
+  Gercek hareket.
+ Otomatik menzil.

Haritay! déndirdiguniz zaman hareket modu askiya alinir. Bu durum hareket modu
genelinde durum gubugunda (..) ile belirtilir ve sizin seyir halindeyken haritanin baska bir
alanini gértintilemenize olanak tanir. Hareket modunu sifilamak ve geminizi ekrana geri
dondirmek icin FIND SHIP (gemiyi bul) tusuna basin. Otomatik menzil segeneginde
menzili elle degistirmek de hareket modunu askiya alir.

Varsayilan ayar, sifir sapmayla géreli harekettir. Sectiginiz mod gii¢ acildiinda geri gelir.

Opsiyonel gemi sapmasiyla goreli hareket (RM)
Hareket modu Goreliye ayarlandi§i zaman geminizin konumu ekranda sabitlenir ve tiim
harita resmi geminize gére hareket eder.

VESSEL OFFSET (gemi sapmasi) programlanir tusunu kullanarak geminin pencerenin
merkezinde (0 sapma) veya 1/3 ya da 2/3 sapmasi olup olmayacagini belirleyebilirsiniz.

D6839-2
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Asagidaki 6rnekte hareket modu, 1/3 gemi sapmasiyla Goreli olarak ayarlanmistir:
Gemi, sapma konumunda sabitlenir ve harita da uygun sekilde hareket eder:

D6840-1

Gergek hareket (TM)

Hareket modu Gergek olarak ayarlandiginda harita sabitlenir ve gemi ekrandaki sabitlenmis
kara kiitlelerine gére gercek perspektifte hareket eder. Geminin pozisyonu ekranin kenarina
yaklastik¢a harita resmi geminizin 6ntindeki alani gésterecek sekilde otomatik olarak

sifirlanir.
Not: Y6nelme Bakig Yénii olarak ayarlandigi zaman Gergek Hareket modunu segmek
mumkdn degildir.
I 4
I 4
I 4
Otomatik menzil

Otomatik menzil hem gemiyi hem de hedef referans noktasini gériintiileyecek mimkiin
olan en buy(k harita élcegini seger ve korur.

Harita 1zgarasini nasil goriintiilerim ya da gizlerim?
Haritadaki 1zgara gizgilerinin gériintilenmesi, Kartografik Kurulum Meniisii vasitasiyla kontrol
edilir.

Referans noktalari/noktasi bilgilerini nasil gériintiilerim ya da gizlerim?

Sistemin referans noktalarinin ve referans noktasi bilgilerinin gériintilenmesi icin gesitli
secenekleri vardir; Bitlin referans noktalarinizi ve isimlerini gosterebilir veya saklayabilir
ya da referans noktalarini grup veya sembole gére gésterebilir veya saklayabilirsiniz.

Bu secenekler 6zellikle kiiclk bir alana ¢ok sayida referans noktasi yerlestirdiginiz ve
haritanizin okunmasi zorlastigi zaman kullaniglidir. Daha fazla bilgi i¢in lutfen Bélim 3:
Referans noktalari ile ¢alisma kismina bakiniz.
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Referans noktalarini grup/sembole gére gosterilmesi/saklanmasi

SHOW/HIDE SHOW BY ON CHART
PRESENTATION... |1mmp WAYPOINTS... o a Group [ SHOW  HIDE

D6879-1

Belirli bir sembolii olan veya belirli bir gruba ait olan referans noktalarini gésterebilir veya
saklayabilirsiniz:
1. PRESENTATION tusuna ardindan da SHOW/HIDE WAYPOINTS tusuna basiniz.
2. Asagidakiler icin SHOW BY (sunlara gore goster) segenegini ayarlayin:
+  SYM - tlim referans noktasi sembollerini ve drnegin onlarin o andaki gériintiilenme

durumlarini siralamak igin.
12nm North-Up (Relative Motion) System

000°20°.000E 000°25'.000E 000°30',000E 000°35',000E {000°40'.000E {000°45', 000E 000°50',000

. N SHOW BY SYMBOL | L
SSBVEI“EIEIVEIN ~ R .

- THE WAaSH- F

SHOWY
HIDE
SHOWY
HIDE oo o
SHOWY N o

SHOW .. wEus NE\%’T]V-- 7
. . THE-SEA | 5

reepOOX

52°55“D%l

SHOW BY ON CHART WAYPOINT NAME

D6880-1

SYM GROUP SHOYY HIDE ON OFF

* GROUP - tim referans noktasi gruplarini ve éregin onlarin o andaki gérintilenme
durumlarini siralamak igin.

3. Uygun sembolii veya grup belirlemek igin yon tusunu (yukari/asagi) kullaniniz.
4. ON CHART (haritada) segenegini gereken sekilde SHOW (géster) ya da HIDE (sakla)
olarak ayarlayin.

Referans noktasi isminin gosterilmesi/saklanmasi

SHOW/HIDE “» WAYPOINT NAME
WAYPOINTS ... ON OFF

PRESENTATION... | 1nmp

D6881-1

Ekrandan referans noktasi isimlerini gdsterebilir veya saklayabilirsiniz:
1. PRESENTATION tusuna ardindan da SHOW/HIDE WAYPOINTS tusuna basiniz.

2. WAYPOINT NAME (referans noktasi ismi) secenegini gereken sekilde ON (acik) ya da
OFF (kapal) olarak ayarlayin:
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Referans noktasi dizinini nasil goriintiilerim ya da gizlerim?

“» SHOW/HIDE “» WAYPOINT INDEX

ROUTES... ROUTES... ON OFF

D6595-1

Rotanin igerisindeki referans noktalarinin sirasi referans noktasi dizini iler belirtilir. Bu dizini
gostermek/saklamak igin:

1. SHOW/HIDE ROUTES tusuna basin. Rota listesi gorintilenir.

2. Uygun sekilde ON (aclk) ya da OFF (kapali) se¢eneklerinden birini vurgulamak igin
WAYPOINT INDEX (referans noktasi dizini) tusuna basin.

Bir rotayi ya da izi nasil gériintiilerim ya da gizlerim?

SHOW/HIDE ROUTE ON CHART
ROUTES... “» ROUTES... “» SHOW HIDE |z

SHOW/HIDE TRACK ON CHART
TRACKS... “» TRACKS... “* SHOW HIDE |z

Bir rotay1 veya izi gdstermek/saklamak igin:
1. SHOW/HIDE ROUTES veya SHOW/HIDE TRACKS tusuna basin.
Rotallz listesi gériintiilenir.

2. Listeden gereken rotayi veya izi se¢in. O anda gérintilenen durumu listenin sag
tarafinda belirtilir.

3. Uygun sekilde HIDE ya da SHOW segeneklerinden birini vurgulamak icin ROUTE ON
CHART (haritada rotalar) veya TRACKS ON CHART (haritada izler) tusuna basin.

Notlar: (1) Alternatif olarak imleci uygun rotanin ya da izin (izerine getirin ve HIDE ROUTE
(rotayi sakla) veya HIDE TRACK (izi sakla) tusuna basin.

(2) Gériintileme durumu ne olursa olsun aktif rota daima gésterilir.

Diger radar goriintiilerini haritama nasil yerlestiririm?

RADAR OVERLAY
ON OFF

PRESENTATION | 1nmp

D6889-1

Sabit cisimler ve diger deniz trafigi arasinda daha iyi bir ayrim yapmak igin radar gériinimii
verilerini harita gériintlist Uzerine yerlestirebilirsiniz.

Radar yerlesimini agmak icin:

1. PRESENTATION programlanabilir tusuna basin.

2. RADAR OVERLAY (radar yerlesimi) secenedini ON olarak ayarlayin. Radar bagliysa
radar gbruintiisd haritanin Uzerine yerlestirilecek ve durum gubugunda onaylanacaktir,
ornegin:
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1%2nm North-Up Relative Motion Overlay System

S
gl S
x N ’
Hy o, 7 f..' 3
)

SHOW /HIDE | RADAR OVERLAY ‘CHART MODE AND‘ CHART VIEW DECLUTTER
ON OFF ORIENTATION... OCAL  SYSTEM ON OFF

D6896-1

WAYPOINTS...

3. Sunum segeneklerinden ¢ikmak icin OK tusuna basiniz. Radar yerlesiminin devrede
oldugunu belirtmek igin harita uygulamasinin ist seviye programlanabilir tuslari degisir:

RADAR NAVIGATION

FIND SHIP GOTO... ‘ OPTIONS... ‘ OPTIONS... ‘ PRESENTATION...

D6888-1

4. Bundan sonra sunlari kullanabilirsiniz:

+ RADAR OPTIONS (radar segenekleri) - hedef izZlemeye, kazanca ve radar igin hedef
goriintlilemeye erismek icin. Bélim 5'e Bakin: Daha fazla bilgi igin Radar kullanimi.

* NAVIGATION OPTIONS (seyir secenekleri) - rota ve iz segeneklerine erigmek icin.
Daha fazla bilgi i¢in 9. sayfadaki Nasil bir rota olusturur ve izlerim? kismina ve 19.
sayfadaki Nerede oldugumu nasil kaydederim? kismina bakiniz.

Not: Yerlesim agildigi zaman RANGE tugu sadece harita dlgegini kontrol eder.

Ancak radar kontrollerine erismek icin RADAR OPTIONS segenegi agildigi zaman RANGE
tusu harita élcedini degil, radar tarayicisi menzilini kontrol edecektir.

Radar yerlesimini kapatmak igin:
1. PRESENTATION programlanabilir tusuna basin.
2. RADAR OVERLAY (radar yerlesimi) segenegini OFF olarak ayarlayin.

4.12 Harita gizicisinden en yiiksek performansi nasil alirim?

Bu béluim cevrenizi yorumlamaniza ve béylece de haritanizdan en fazla sekilde yararlanmaniza
yardimel olan ilave 6zellikleri agiklar. Bunlar arasinda asagidakiler yer alir:

+ Liman Hizmetlerinin ayrintilarinin gérntilenmesi.
* Gelgit verilerinin gériintilenmesi.

+  Grafik gostergelerin gérlintilenmesi.

*  Mesafelerin dlgilmesi.
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Liman hizmetlerinin detaylarini nasil gériintiilerim?

Liman hizmetlerinin ayrintilarini ya imlecle uygun liman semboliiniin secerek ya da liman
arama secenedinin kullanarak gérintlleyebilirsiniz.

Liman sembolii

(0

Belirli bir limanda mevcut hizmetleri, ekrandan imlegle segerek gériintileyebilirsiniz.
1. Imleci istediginiz liman igin liman semboliiniin tizerine getiriniz.
2. OK tusuna basiniz. Segilen limanin hizmetleri gérintulenir, drnegin:

SELECT PORT

Position 50050, 202H
Q0= 54", 901w

GENERAL SERVICES
REPAIR SERVICES
WATER

FUEL

OTHER TNFORMATION

D6777_1

3. Bundan sonra sunlari yapabilirsiniz:
* Liman tesislerini ve hizmetlerini daha yarintili bir sekilde gériintilemek icin PORT
INFORMATION (liman bilgileri) tusuna basiniz.

* Segilen limani ekranin ortasina yerlestirmek icin SHOW ON CHART tusuna basiniz.
Liman aramak
Liman arama segenegi istenen limanin ismini girmenize ve mevcut hizmetleri gériintilemenize
olanak tanir.
1. Ekranda her hangi bir yerde OK tusuna basiniz.

Nesne Bilgi kutusu veya harita kaynak veri kutusu goriintlenir.

2. SEARCH BY NAME (isme gére ara) tuguna basiniz. isme Gore Ara diizenleme kutusu
gérintdlenir.

3. EDIT NAME (ismi diizenle) tusuna basin ve limanin ismini girin (veya liman isminin ilk
birkag harfini), érnegin:

SEARCH BY NAME

Enter Port Name

Chi

D6775_1

4. OK tusuna basiniz.
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5. SEARCH (ara) tuguna basiniz.
Aramaniza uyan liman(lar) Liman Seg acilan penceresinde gdriintllenir, érnegin:

Pogition S0250°, 202N
D00 54", 901w

CHICHESTER - HORTHHEY

MARTMA Bearing and O@deT 7.2 Sdnm
CHICHESTER - HAYLING YACHT Range from
co., object
CHICHESTER - HAYLING ISLAND
YACHTHAVEN
CHICHESTER - EMSWORTH
FACHT HARBOUR GENERAL SERVICES
CHICHESTER - SPARKES YACHT REPAIR SERVICES
HER WATER
FUEL

OTHER INFORMATION

D6776_1

6. Uygun limani se¢mek icin yén tusunu kullanin. O limanda bulunan tesislerin ve hizmetlerin
bir listesi gériintlenir.

7. Bundan sonra sunlari yapabilirsiniz:

« Mevcut tesisleri ve hizmetleri daha yarintili bir sekilde gériintlilemek icin PORT
INFORMATION (liman bilgileri) tusuna basiniz.

* Segilen limani ekranin ortasina yerlestirmek icin SHOW ON CHART tusuna basiniz.

Dalgalarin detaylarini nasil goriintiilerim?

D

Akintilarin ayrintilarini imlegle uygun akinti baklava seklini segerek gérintleyebilirsiniz.
1. Imleci akinti baklava sembolii Gizerine yerlestirin.
2. OK tusuna basiniz. Segili akintisal istasyonun ayrintilari gérinttilenir:

TIDE STATIONS

HORTHNEY Position 50°50".000H
000°58'.000W

High 06:00 +12.2ft
Low 11:44 +6.1ft
High 18:25 +12.2ft |

D6781_1

3. Bundan sonra sunlari yapabilirsiniz:
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+ Dalga egrilerini gériintlilemek icin TIDAL DATA (akinti verileri) tusuna basiniz;

NORTHNEY

zft Pt .

; / \ / \ Cursor 00:00 +5.8ft
e Twilight .-

- / \ ,/ \ Sunrise  §7:23

EF / \ / \ Sunset 16:13

oft

; / \ / \ Twilight ..

iaft

f’f‘/ \ / \ High 06:00 +12.2ft
j \\_// \ Low 11:44 +6.10t

F’ .
i \ High 18:25  +12.2ft
-ft

l6: 00 12:00 1g:00

D6782_1

+ Segilen limani ekranin ortasina yerlestirmek icin SHOW ON CHART tusuna basiniz.

Harita iizerinde nasil mesafe 6lgerim?

ki nokta arasinda mesafenin ve kerterizin dogru bir 8lgiimiinii elde etmek icin C Serisi
ekraninizi kullanabilirsiniz:

nsp RULER

ADJUSTA ‘ ADJUST B CLEAR RULER

D6665-1

1. DATA menisiinden RULER (cetvel) diigmesine basiniz.

2. ADJUST A (A1 ayarla) digmesine basiniz ve ardindan baslangi¢ noktasini yerlestirmek
icin yon tusunu kullanin.

3. Bitis noktas! icin ADJUST B tusunu kullanarak islemi tekrarlayin ve OK tusuna basin.
A'dan B'ye olan menzil ve kerteriz gériintlenir.

4. ki noktadan birisini hareket ettirmek icin uygun ADJUST tusuna basin ve yén tusunu
uygun sekilde ayarlayin.

Yeni konumlari sabitiemek icin OK tusuna basiniz.

B

st

5.016nm

A

D6666-1
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4.13 Haritami ve kartografisini nasil ayarlarim?

Harita cizicinin ve onun kartografisinin ayari, standart konfigiirasyondan belirli ihtiyaglariniza

zaman yapacak olmaniza ragmen sistemle daha asina oldukga daha sonra da ayarlamalar
yapmaya karar verebilirsiniz. Degistirdiginiz her tiirli ayar, glici kapattiginiz zaman dahi
saklanrr.

Harita izici kurulum menilerini segmek i¢in MENU tusuna basin ve ardindan ya Harita
Kurulumu ya da Kartografik Kurulum segenegini segin.

Harita Kurulumu

FONKSIYON SEGENEKLER
Aciklama (Varsayilan degerler kalin olarak yazimistir)
Cisim Bilgisi

ALL ON (hepsi agik) olarak ayarlandiginda kartografik alanin OFF (Kapal)
ayrintilari (cisimler dahil) imlegle segildigi zaman gortintilenir. Hepsi AGIK
POINTS ON (noktalar acik) olarak ayarlandi§inda her bir kartografik

cismin ayrintilari imlegle segildigi zaman gériintiilenir. Noktalar ACIK

Vektér Uzunlugu 3 Dak.

COG ve Yén vektérlerinin gizimi iin belilenen zaman siiresi 6 Dak.
Sonsuz

* Olgii

Izgara segilen dl¢lye gore hareket eder ve kartografik 6zelliklerin - WGS 84
enlemi/boylami degisir. Sistem her tiirli yeni GPS'i yeni moda T TP
ayarlamayi dener ve bagarili olup olmadigini belirtir. Verilen dlilerin listesi

DiKKAT:

* Harita tarihini degistirmek, harita gizicide depolanmis referans noktalarinin ve giizergahlarin,
enlem ve boylamlari yeni tarihi yansitacak sekilde degisse de, ekranda yer degistirmelerine
neden olmaz.

Referans noktalarini niimerik olarak ya da SeaTalk, NMEA veya hsh2 iizerinden referans noktasi
listesine eklerken ekranin o anda ayarli oldugu tarihe ait olmalari dnemlidir.
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Kartografi kurulumu

FONKSIYON SEGENEKLER
Aciklama (Varsayilan degerler kalin olarak yazilmistir)
Harita Ekrani Ayrintili
Haritada gdsterilen ayrintilarin seviyesi. Basit
Harita Izgarasi ON (Acik)
Enlem ve boyla harita 1zgaralari. OFF (Kapal)
Harita Metni ON (Acik)
Haritada gdriinen metin, érnegin yer isimleri, vs. OFF (Kapali)
Harita Sinirlari ON (Acik)
Haritanin sinirlarini belirten ¢izgi. OFF (Kapali)
Nokta Sesler ON (Acik)
Haritada derinligi belirten rakam. OFF (Kapali)
Derinlik Sayaci OFF (Kapali)
Belirlenen dederden daha sig olan alanlar, derinligi belirlenenden 213,36cm
daha fazla olan alanlara gére daha koyu bir mavi ile gélgelenir. 487 68cm
1.005,84cm
66ft

(Sayag daima segilen derinlikte
veya daha derinde izilir).

Derinlik Sayaci HEPSI
Belirli bir konumda derinligi belirten bir gizgi. ?(Tm
20m
OFF (Kapalr)
Seyir Isaretler ON (Agik)
OFF (Kapali)
Seyir Marks Symbols Uluslararasi
Seyir isaretleri icin kullanilan semboller takimi. Kagt haritalaradenk ~ ABD
gelir.
Isik Sektorleri ON (Acik)
Sabit bir deniz fenerinin yansittigi isik sektdru. OFF (Kapali)
ikaz & Giizergah Verileri ON (Agik)
OFF (Kapali)
Denizcilik Ozellikleri ON (Agik)
Suda gériintilenen kartografik 6zellikler. OFF (Kapali)
Kara Ozellikleri ON (AgIk)
Karada gértintiilenen kartografik 6zellikler. OFF (Kapali)

Not: Diger tiim kurulum mendileri igin Bélim 2: Genel Kullanim ve Sistem Ayari kismina

bakiniz.
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4.14 Harita beni meydana gelebilecek tehlikeler konusunda nasil uyarir?

Radar uygulamasinda oldugunuz zaman kapatilirsa, asagidaki alarmlar tetiklenecektir:
«  Sistem alarmlari - Demir, Zamanlayici, Alarm saati ve Sicaklik

«  Seyir alarmlari - Varis ve iz dig

+ Radar alarmlari - Koruma alanlari

Bir alarm tetiklendiginde, sesli bir uyari duyulur ve alarmi tanimlayan ve nasil silinecegini
aclklayan bir alarm agilim penceresi gortntlenir.

Bazi durumlarda uygun islem Radar tarafindan yapilir. Omegin, bir varig uyarisini takiben
bir sonraki rota aktif hale getirilir.

Bu alarmlari agmak/kapatmak ve sinirlari belirlemek igin MENU tusuna basin ve Alarm
Kurulumu segenegini segin.

Bundan sonra Sistem veya Seyir ya da Radar Alarmlari Kurulumu segeneklerinden uygun
olanini segmelisiniz.

Not: Daha fazla alarm detayi igin béliim 2'ye bakin: Genel Kullanim ve Sistem Ayari.

4.15 Hangi radar fonksiyonlarini gorebilirim?

Hedef izleme ve risk analizi igin Mini Otomatik Radar Gizim Yardimcisi (MARPA) fonksiyonu
kullanilir. Radar modunda veya radar yerlesiminde ayarlanmis dahi olsa harita penceresinde
bitin MARPA hedefleri gériintlilenir ve secilen MARPA fonksiyonlarina harita vasitasiyla

ulagilabilir. MARPA hakkinda ayrintili bilgiler, Béliim 5: Radar Kullanimi kisminda mevcuttur.

Harita gizici modundayken MARPA kumandalarina erigmek igin imlegle MARPA hedefini
segin.

North-Up (Relative Motion)

001°30'.000W 001°28'.000W 001026'.0 b 001°24'.000W

o q/

50°46'.000N

‘ 4

/J L

CANCEL ALL
e | CANCEL TARGET

50°44'.000N f

CPA GRAPHIC VECTOR MODE SHOW DETAILS
OFF ON AUTO | TRUE RELATIVE OFF ON

D6609-1

MARPA hedefi secildi
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5.1 Girig

Bu bollim, radarin temel prensiplerini ve radar resimlerinizi etkileyen konulari agiklar. Daha
sonra da radarinizi ve asagidakiler dahil gesitli fonksiyonlari nasil kullanacaginizi gésterir:

* Radar ekraninin ayarlanmasi.

+ Enyi radar resminin elde edilmesi.

* Yonlendirme ve hareket modunun degistirilmesi.

+  VRM/EBL'leri, Koruma Alanlarini ve MARPA'yi kullanarak ¢arpismadan kaginilmasi.
*  Konumlari isaretlemek igin referans noktalarinin kullaniimas.

+ Mesafelerin ve kerterizlerin 6lglimesi.

* Radar alarmlart.

5.2 Radar nedir?

Radyoyla Algilama Ve Uzaklik Olgme (RADAR), normalde gériinmez de olsa drt bir
yanimizda kullanilan bir seydir. Denizde radarin en sik goriilen kullanim alani, belirli bir
mesafede "hedef" olarak bilinen nesnelerin varligini tespit etme ve bunlar hareket ediyorsa
hizlarini belirlemedir.

Referans el kitabinin bu bélimi, etrafinizda ne oldugunu 6grenebilmeniz igin radari
kullanmaya baglamanizi ve ¢arpismadan kaginmaniza yardimel igin dahili Mini Otomatik
Radar Gorlintiisti Yardimi (MARPA) kullanmanizi saglamak amaciyla bilgiler ve talimatlar
verir.

Radar ekranini yorumlamaya asina oluncaya kadar radar ekraninin modelini diger gemiler,

samandiralar ve kiyi yapilari gibi gérilebilen hedeflerle karsilastirmak igin her firsat
degerlendirimelidir. Glindizleri ve agik hava sartlarinda liman ve sahil seyri yapmalisiniz.

Hedeflerin tespiti

Radar, radyo sinyallerini ileterek, daha sonra da bu sinyallerin (ekolarin) bélgedeki nesnelerden
yansimasini tespit ederek ve bu yansimalari ekraninizda hedef olarak gostererek calisir.
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Radarimin azami menzili nedir?

Azami radar menzili, temelde géris ¢izgisidir, bu ylizden asa@ida gdsterilen sekilde tarayicinin
yUksekligi ve hedefin yiksekligi ile sinirlidir:

Rmax
a ‘ a,
Radar H
Rmax =223(/h +JH ) Cliff
Rmax maximum radar range in nautical miles
h radar antenna height in metres
H target height in metres
Rimax = radar horizon of antenna (@) + radar horizon of target (a,)
D1643-2

Asagidaki tablo gesitli radar anten yukseklikleri ve hedef yikseklikleri igin maksimum radar
menzillerini géstermektedir. Radar ufku optik ufuktan biyik olsa da, radar sadece radar
ufkunun (izerinde yeteri kadar blyik hedefleri tespit edebilir.

Anten yiiksekligi (m)  Hedef yiiksekligi (m)  Azami menzil (nm)

3 3 1.7
10 10.9

5 3 8.9

5 10 12.0

Bir radar gériintiisiinii bozan kosullar nelerdir?
Butuin radar ekolari gegerli hedefler tarafindan yaratiimaz. Sahte ekolar su sebeplerden
olusabilir:
* Yan loblar.
+Dolayl ekolar.
* Coklu ekolar.
* Kor sektorler.
+  Deniz, yagmur veya kar girtiltisd.
+  Parazit.

Gozlem, pratik ve deneyim vasitasiyla genellikle bu kosullari ¢ok cabuk tespit edebilir ve
bunlari en aza indirmek igin radar kumandalarini kullanabilirsiniz.
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Yan loblar

Yan lob modelleri, dar ana igin diginda yayilan iletilen sinyallerden gelen kiiguk miktarda
enerjiler tarafindan yaratilir.

Yan loblarin etkileri kisa menzilde bulunan hedeflerde (normalde 3 nm altinda) ve 6zellikle
bilyiik nesnelerde en ¢ok fark edilir. Yan lob ekolari, menzil halkalarina benzer sekilde
radar ekraninda ya yay ya da kirik bir yay olusturacak sekilde bir dizi ekolar olusturur.

Ana lob

Yan lob Yan lob

nten

Yay Gergek eko Yan ekolar

D1638-2

Dolayh ekolar

Dolayli ekonun ya da hayalet gériintiniin bir kag tlirii vardir. Bunlar bazen gercek ekolarin
gbriinimiine sahiptir, ancak genelde araliklidir ve zayif bir sekilde tanimlanirlar.

Dolayli (yanlis) ekolar

Yanlis eko Gergek eko Gergek eko

Geminin
gegmesi

Direk

veya boru Yanlis eko

D1641-2
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Coklu Ekolar

Coklu ekolar ¢ok sik gériilmez, ancak kisa menzilde genis dikey ylzeyli buyik bir hedef
oldugu zaman meydana gelebilir. iletilen sinyal geminiz ve hedef arasinda ileri geri
yanslyacak, sonucunda da ayni kerterizde olmayacak sekilde gercek hedef ekonun
menzilinin 6tesinde gortintiilenen ¢oklu ekolar olusacaktir.

GOKLU EKOLAR Gergek eko

Goklu Ekolar \

D1642-1

Kor sektorler

Radar anteninin yakininda bulunan direk ve borular gibi engeller, radar 1sini engelleyebilir
ve radar golgelerine ya da "kor sektdrlere" neden olabilir. Engel géreceli olarak darsa, tam
kesilmese de 15in yogunlugunda bir azalma olacaktir. Ancak daha genis engeller icin
gdlde alanda tamamen bir sinyal kaybi olabilir. Engelin arkasina uzanan ¢oklu ekolar da
olabilir. Normalde montajdan énce tarayicinin yerinin dikkatli segilmesiyle kér sektér
etkileri en aza indirilebilir.

Deniz giiriiltiisii

Geminin etrafindaki dalgalardan radar geri dénisleri, radar resminin merkezinde gtiriiltl
yaratabilir ve gergek hedeflerin saptanmasini zorlastirir. Bu "deniz girliltisi" genellikle
kisa menzil 6Igeklerinde ekranda goklu eko seklinde gérillir ve ekolar konumlarinda tekrarli
ya da tutarli degildir. Fazla riizgarda ve kotl kosullarda deniz girliltist ekolari neredeyse
kati bir disk seklinde yogun arka plan gurultiist yaratabilirler.

D3968-2
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Yagmur giirtiltiisii
Radar yagmur veya kardan ekolar gérebilir. Firtina bélgelerinden ve kasirgalardan geri
dénusler stirekli boyut, yogunluk ve pozisyon degistiren sayisiz kiiglik ekodan olusur.

Bu geri dontigler bazen, firtinanin igindeki yagmur veya karin yogunluguna bagli olarak
biyik muglak alanlar seklinde gorulir.

D3967-2

Parazit

ki veya daha fazla, radarla donatilmis gemi birbirinin menzili iginde calisiyorsa, parazit
meydana gelebilir. Bu genellikle ekran merkezinde kiiglk noktalarsan olusan bir spiral
olarak g6rindir. Bu tir parazit en fazla uzun menzillerde fark edilir.

D6601-1
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5.3 Cesitli caligma modlarini nasil agarim/kapatirim?

RADAR SCANNER PALETTE
> STDBY ON OFF DAY  NIGHT

D6874-1

Radarin giictini kontrol etmek icin POWER diigmesine basin ve istenen ¢alisma modunu
secmek icin uygun programlanabilir tusu ya da menlyu kullanin. Veri gubugundaki tarayici
ikonu, secilen durumu belirtir.

Tarayici Kapali

Radara ihtiyaciniz yoksa fakat ekrani harita verileri gibi diger isler icin kullaniyorsaniz,
SCANNER OFF modunu seginiz. Sistem bir geri sayim yapar, bu esnada siz tarayiclya
yeniden gii¢ veremezsiniz. Bu mod veri gubugunda bir grilestirilmis tarayici ikonu ile
gosterilir.

Verici (TX)

SCANNER, ON (agik) konuma ayarli oldugunda tarayiciyi devreye sokmak icin RADAR
TX modunu segin.

Bu mod veri gubugunda bir déner tarayici ile gésterilir.

Bekleme (STDBY)

SCANNER ayarini ON konumunda iken, radari kisa bir zaman zarfinda
calistirmayacaksaniz RADAR STDBY modunu seginiz. Anten ddnmez, tarayici yayin
yapmaz ve radar verileri ekrandan kaybolur. Tarayicida gii¢ olsa da bu durum radarin
daha az gli¢ harcamasina yol acar, bdylece verici moduna geri déndiiguntizde
magnetronun isinmasina gerek kalmaz. Bekleme Modu, veri gubugunda bir sabit tarayicl
ile gosterilir. Bu varsayilan moddur.

Not: Agik dizi anteni takildigi zaman Bekleme modu segildiginde ileri bakan konumda sistem
anteni durdurur.

]

Zamanli Verici

Bu modda tarayici bir kag tane tarama iletimi ve daha bir kag saniyeligine bekleme
moduna girme arasinda degisir. Bu mod Radar Ayar MenisU vasitasiyla secilir ve
ayarlanir (bkz. sayfa 27, Radarimi nasil ayarlarim?). Zamanli Verici modu, veri cubugunda
hareketsiz ve doner arasinda degisen bir tarayici ile gésterilir.
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5.4 Radar gériintiisii bana ne gosterir?

Radarinizin tam islevselligi icin yon ve konum verilerine gerek duyacaksiniz. MARPA ve
radar/harita uygulama krokisi fonksiyonlarinin ¢alismasi i¢in de bir hizli yén sensoriine
gerek vardir.

Radar tarayicisi bagliyken ve radar verici modundayken radar resmi, radarin galismakta
oldugu alanin haritaya benzer bir gésterimini sadlar, 6rnegin

Yoénlenme Hareket modu Menzil halkasi araligi
Veri qubugu cos 008 °T ves  50°50'.524N|| csr  50°50',514N Brg 197 °T \gf?;
506 17.9kts Fos 001°06'.493W||Pos 001°06'.498W rng 0.011 nm g Radar
: - baglantisini
Menzil 3nm Head Relative M onaylayan
ikon
Aralik
halkas! —— Geminin
yoni
- isareti
Geminin s
pozisyonu
— Yiizey
gemisi
Kara kiitlesi Referans
noktasi

TARGET TARGETS
TRACKING... DISPLAY...

VRM/EBL... |

D6803-2

Tipik olarak geminizin pozisyonu ekranin merkezindedir, ve dogru burun kerterizi Geminin
Yon isareti (SHM) adini alan bir diisey yén gizgisi ile gosterilir.

Ekrandaki hedefler, cismin boyutuna, yéniine ve ylizeye bagl olarak biyik, kiiclk, parlak
veya soluk olabilir. En guclii hedef geri dénisleri sari ve en zayif geri ddnlgler de mavinin
iki tonunda gdrtintllenir. Ekrandaki hedefin boyutunun ¢ok sayida etmene bagli oldugunu
ve fiziksel boyutu ile orantil olmayabilecegini aklinizdan ¢ikartmayin. Yakindaki nesneler,
uzaktaki daha blylik nesnelerle ayni ebatta gériinebilir.

Tecribeyle, ekolarin géreceli boyutlari ve parlakliklari ile farkli cisimlerin yaklasik boyutlari
saptanabilir. Sunlari aklinizda bulundurmalisiniz:

Ekrandaki hedeflerin her birinin boyutlari sunlardan etkilenir:
* Yansiyan cismin fiziksel boyutu.

+  Cismin yapildigi malzeme. Metalik ylizeyler sinyali, metalik olmayan ylizeylere gdre
daha iyi yansitir.
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Ucurumlar gibi dikey cisimler sinyalleri kum yiginlari gibi meyilli olanlardan daha iyi
yansitir.

Yiksek sahil hatlari ve daglik kiyi bolgeler daha uzun radar menzillerinde gézlenebilir.
Bu yiizden, karanin ilk gériinimd, kiyi hattindan bir ka¢ mil iceride bulunan daglik bir
alan olabilir. Kiyr hatti daha yakin bile olsa, gemi kiyiya daha yakinlasincaya kadar
radarda gortinmeyebilir.

Samandiralar ve kiigiik botlar gibi bazi hedeflerin ayirt edilmesi zor olabilir, ¢linkii
dalgalarin arasinda surekli inip giktiklari ve hareket ettikleri igin tutarll yansitan bir yizey
teskil etmezler. Bunun sonucunda bu ekolar solup parlaklasmak ve zaman zaman gegici
olarak kaybolmak egilimindedir.

Samandiralar ve botlar sik¢a birbirine benzer, fakat botlar genellikle hareketlerinden
ayirt edilirler.

Durum g¢ubugu bana ne anlatir?

Asagida gosterildigi gibi radar resminin dstlinde bulunan durum gubugu, resim ve segilen
ayarlariniz hakkinda bir bakista bilgi saglar.

5.5 Radar penceresinde gérdiigiimii nasil degistirebilirim?

Radar ekrani belirli ihtiyaglariniza gére sekillendirilebilir. Sunlari yapabilirsiniz:

Radarinizin nasil yonlendirilecegini degistirebilirsiniz (bkz. sayfa 8).

Geminizin radara gére nerede konumlandi§ini (hareket modu) degistirebilirsiniz (bkz.
sayfa 9).

Referans noktalarini gosterebilir veya saklayabilirsiniz (bkz. B6lim 3: Referans Noktalari
ile Galisma).

Menzil halkalarini gosterebilir veya saklayabilirsiniz (bkz. sayfa 10).

EBL'lerin kerteriz modunu degistirebilirsiniz (bkz. sayfa 10).

Bir radarin y6nlendirmesini nasil ayarlarim?

“» RADAR MODE & “» ORIENTATION

PRESENTATION... ORIENTATION. .. H-UP N-UP C-UP

D6592-2

Radarin yénelimi, radarla seyahat ettiginiz yon arasindaki iligkiyi belirtir. ~ Geminizle
radarin birbirleriyle nasi! iligkilendiklerini ve ekranda nasil gériintilendiklerini kontrol etmek
icin hareket moduyla beraber (bkz. sayfa 9) kullanilir. Radarin yénlenmesinde yaptiginiz
her hangi bir dedisiklik, kapattiginiz zaman saklanir. Aralarindan segmeniz igin i yénelme
modu vardir:

Bakig Yonii (H-UP)
Bakis Yoni modu, geminizin o andaki yonii (SHM) yukari bakarken radar resmini gériintler.
Yén degistikge radar resmi de uygun sekilde déner.
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Bu, radar uygulamasi iin varsayilan moddur.

Kuzey Yénii (N-UP)
Kuzey Y6ni modunda radar resmi gergek kuzey yénlne sabitlenmistir. Geminiz ydnuni
degistirdikce, SHM de uygun sekilde hareket edecektir.

Notlar: (1) Bu moddayken ydn verileri elde edilemezse bir uyar mesaji gésterilecek ve
radar ilgili harekette 0° yénii kullanacaktir.

Yén verileri bir kez daha elde edildikten sonra Kuzey Yéni modu yeniden kurulur.

(2) Hareket modu Gergek olarak ayarlandigii zaman Bakis Yoni modunu segmek
mimkdn degildir.

Gidig Yénii (C-UP)
Gidis Y6nU modunda radar resmi dengelenir ve o andaki gidis yéniintizle gésterilir. Geminizin

yoni degistikge, SHM de uygun sekilde hareket eder. Yeni bir rota segerseniz, resim yeni
gidis yoni gérintilenecek sekilde sifirlanacaktir.

Gidis Yon icin kullanilan referans, belirli bir zamanda mevcut olan bilgilere baglidir. Sistem
bu bilgileri daima asagida verilen dncelik sirasina koyar:

1. Hareket noktasindan varig noktasina kerteriz, yani istenen rota.
2. Bir otomatik pilottan kilitli yon.

3. Referans noktasina kerteriz.

4. Anlik yon.

Not: Bu moddayken y6n verileri elde edilemezse bir uyari mesaji gdsterilecek ve radar ilgili
harekette 0° yéni kullanacaktir. Yon verileri bir kez daha elde edildikten sonra Gidis Yén(i
modu yeniden kurulur.

Hareket modunu nasil ayarlarim?

RADAR MODE & MOTION MODE

PRESENTATION.... | 1nmp | A20AR FORC& | vy

D6838-1

Hareket modu radarla geminiz arasindaki iligkiyi kontrol eder. iki tane mod vardir:
+ Goreli hareket.
+  Gergek hareket.

Secilen hareket modu, durum ¢ubugunda gésterilir. Varsayilan ayar, sifir sapmayla géreli
harekettir.
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Opsiyonel gemi sapmasiyla goreli hareket (RM)
Hareket modu Géreliye ayarlandi§i zaman geminizin konumu ekranda sabitlenir ve tiim
hedefler gemiye gore hareket eder.

VESSEL OFFSET (gemi sapmasi) programlanir tusunu kullanarak geminin pencerenin
merkezinde (0 sapma) veya 1/3 ya da 2/3 sapmasi olup olmayacagini belirleyebilirsiniz:

D68:

N

0 sapma 1/3 sapma 2/3 sapma

Radar uygulamasi igin varsayilan mod, sifir sapmali Gérelidir.

Gergek Hareket (TM)

Hareket modu Gergek olarak ayarlandi§i zaman, sabit radar hedefleri sabit bir konum korur
ve hareket eden gemiler (geminiz dahil) birbirlerine gergek bir perspektifte ve ekrandaki
kara kitlelerine sabitlenmis olarak hareket eder. Geminin pozisyonu ekranin kenarina
yaklastikga radar resmi geminizin 6niindeki alani gdsterecek sekilde otomatik olarak sififanir.

Notlar: (1) Gergek mod segili iken y6n verileri elde edilemezse bir uyari mesaji gdsterilecek
ve radar ilgili harekete geri dénecekir.
(2) Yénelme Bakig Yénii olarak ayarlandigi zaman Gergek Hareket modunu
secmek miimkiin degildlir.

Menzil halkalarini nasil goriintiilerim ya da gizlerim?

RANGE RINGS
OFF ON

PRESENTATION | 1nmp

D6897-1

Menzil halkalarini agmak/kapatmak igin:
1. PRESENTATION (sunum) tusuna basin.
2. MENZIL HALKALARINI gereken sekilde KAPALI ya da ACIK olarak ayarlayin.

EBL igin kerteriz modunu nasil ayarlarim?

EBL'ler iin varsayilan kerteriz modu, geminizin yénine géredir. Yon verileri mevcut degilse,
bu kerteriz bilgileri manyetik, gergek ya da goreli olarak gériintilenebilir.
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PRESENTATION | 1ump E?\;;EFERE;‘LCE

D6898-1

EBL referansini degistirmek igin:
1. PRESENTATION (sunum) tusuna basin.

2. EBL REFERANCE segenegini M/T olarak degistirin. Baglanan donanima bagli olarak
EBL kerterizleri bundan sonra hem radar ekrani EBL etiketinde hem de ADJUST EBL
(EBL ayarla) programlanabilir tusunda ya 'T' (Gergek) ya da 'M' (Manyetik) olarak ifade
edilecektir.

5.6 En iyi goriintiiyii nasil alabilirim?
Asagidakileri kullanarak radar resminin kalitesini gelistirebilirsiniz:

+ GAIN programlanabilir tusu ve ilgili kumandalar - Deniz, Kazang, Ayar FTC ve Yagmur.

+  TARGET programlanabilir tusu ve ilgili kumandalar - Parazit, Engelleme, Genlesme,
Diimen Suyu.

GAIN (Kazang) fonksiyonunu nasil kullanirim?

GAIN

SEA GAIN TUNE FTC RAIN
HBR OSH MAN [ AUTO MAN | AUTO MAN ON OFF ON OFF

D6594-1

Kazang fonksiyonu yanlis ekolarin ve girliltinin etkilerini azaltir. En iyi sonuglar igin
Raymarine, AUTO varsayilan ayari kullanmanizi tavsiye eder. Ancak gerekirse bu ayarlari
ayarlayabilirsiniz. Yaptiginiz her tiirlii ayar, kapatildigi zaman radar tarafindan saklanir.

Deniz

Geminizin etrafindaki dalgalardan gelen radar ekolari radar resminin merkezini dagitabilir
ve gercek hedeflerin belirlenmesini zorlastirabilir (bkz. sayfa 4).

Deniz kazancinin ayarlanmasi bu gurlltiyl geminizden 3-5 deniz miline (dalga ve deniz
kosullarina bagl olarak) kadar dusurecektir. Bunun, ekolari, kui¢uk hedefler gortis
mesafesindeyken kesik kesik kiigiik noktalar haline distirmek gibi bir etkisi vardir. Geminizin
uzagindaki kazang seviyeleri degismez.

Deniz gurlltist kazancini degistirmek igin is alaniniza gére SEA programlanabilir tusunu

uygun moda degistirin.

+ HBR (Otomatik liman modu) - bu, kiclk hedeflerin kaybolmamasi icin kara griltilerinin
etkilerini hesaba katar. Limandayken ya da karaya yakin bir yerdeyken kullanilmalidr.
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* OSH (Otomatik Acik Deniz modu) - sistem sirekli olarak gereken deniz gurtiltisu
kontroliinlin seviyesini hesaplar.

* MAN (Manuel mod) - bu, deniz giirlitisti seviyesini segmenize ve daha sonra tim
kiigik hedeflerin gérinlr olmasi igin ayarlar ayarlamaniza olanak saglar. Kisa menzil
Olceklerinde, SEA kontroliini bitiin glriilti gidecek kadar yliksek ayarlamayiniz ¢linki
bu yakin hedef ekolarini gérmenizi engelleyebilir. Bu, GAIN fonksiyonu ile beraber
kullaniimalidir.

Yaptiginiz her turli degisiklikler, sistemi kapatti§iniz zaman saklanir.

Kazang
Kazang fonksiyonu, radar aliminin hassasiyetini degistirerek radar resmini daha net yapar.

KAZANC kontrolit MAN (manuel) olarak ayarlarsaniz, menzil 6lgegini her degistirisinizde
bunu kontrol etmelisiniz:

*Uzun menziller igin - arka planda hafif bir iz veren bir hassasiyet seviyesi segin.

Kazanci gok dusiik ayarlamamaya dikkat edin, yoksa kigctik veya zayif hedefleri
kagirabilirsiniz

+ Daha kisa menziller igin - izi azaltmak ve bdylece de hedef tanimlamasini arttirmak
icin kazanci biraz distrin.

Frekans ayari

FREKANS fonksiyonu ekranda azami hedef geri déniisti igin tarayicidaki alicinin hassas
frekans ayarini yapmakta kullanilir. AUTO modda radar otomatik olarak bitin menzil
dlceklerinde kendi kendine ayarlar. Radar alicisinin her zaman azami sinyali almasi igin
TUNE fonksiyonunu AUTO modda birakmaniz tavsiye edilir.

Egder TUNE fonksiyonunu MANUEL yaparsaniz, radari actiktan yaklasik 10 dakika sonra
ayarlamaniz gerekir, ¢linkii gereken ayar magnetron i1sindiktan sonra degisecektir.
Maksimum sinyal kuvvetini elde etmek icin kumandayi ayarlamalisiniz (sekiz adimli yatay
cubukta belirtilen sekilde). Radar frekansini basarili sekilde ayarlayamazsaniz, C Serisi
Ekranlar - Kurulum Kilavuzuna bakin.

FTC

Hizli Zaman sabiti (FTC) fonksiyonunu geminizden uzakta bulunan guriltileri ortadan
kaldirmak ya da ayni kerterizde bulunan ve aksi takdirde birleserek tek bir eko olarak
goriinecek olan iki cok yakin eko arasinda ayrim yapmak icin kullanabilirsiniz. FTC
fonksiyonu yukari gevrilince, sadece biiylk (yagmur glriiltlist) ekolarin énde gelen kenari
goruntilenirken, daha kigtik (gemi) ekolari tizerindeki etkisi hafiftir. Alici daha az hassas
oldugu icin ve arka plan girtiltiisti ve karadan ve dider bilyiik hedeflerden gelen bosluk
doldurma geri ddnUsleri azaltildigi icin, kullanimi gerekmedigi zaman FTC fonksiyonu
kapatiimalidir.
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Firtina Uniteleri cok yuksek oluslari nedeniyle uzak mesafelerden de gérinebilir oldugundan
kéti havanin yerini g6zleyebilmek icin onlari ekranda birakmak isteyebilirsiniz.

Notlar: (1) En iyi resmi elde etmek igin bu fonksiyonu RAIN (yagmur) fonksiyonu ile
beraber kullanmalisiniz.

Yagmur

Radariniz, yagmur veya kardan gelen ekolari tespit edebilir. Bu ekolarin kuvveti rakima,
menzile, yogunluga ve kar tanelerinin ve yagmur damlalarinin ebadina baglidir ve ekranda
(bkz sayfa 5) siirekli olarak ebat, yogunluk ve konum degistiren sayisiz kiigtik ekolar olarak
gérinecektir.

RAIN (yagmur) gurdltiist fonksiyonunun agilmasi, geminizin etrafindaki yagmur geri
donUslerinin esas etkisini bastiracak, bdylece de gergek hedeflerin tespit edilmesi
kolaylagacaktir

Kazang modlarini elle nasil ayarlarim?
Gerekirse, kazang kontrollerini elle ayarlayabilirsiniz.

Ekrani kapatti§iniz zaman bile yeni degerler ayarli kalir ve o frekansi gdsteren aktif pencere
ve her hangi bir balik bulucu penceresinin her ikisi icin de gegerli olur.

Kazanci elle degistirmek igin:

1. GAIN segenegini segin ve sonra GAIN opsiyonunu MAN olarak ayarlayin. Programlanabilir
tus yukarisinda ayarlama kayar ayarlayicisi goriintlenir.

2. Kayar ayarlayicidaki degeri ayarlamak icin déner kumandayi kullanin. Bu deger derhal
etkin hale gelir:

* GAIN MODU - bu, baliklari ve alttaki ayrintilari gérecek kadar yiksek, ancak ¢ok
fazla arka plan glriltist olmayacak sekilde ayarlanmalidir. Genelde derin ve/veya
temiz suda yuksek kazang; si§ ve/veya karanlik suda da disik kazang kullanilir.

+ COLOR GAIN (renk kazanci) - bu, st renk bandi igin alt siniri belirler. Bu degerin
yukarisindaki bir sinyal kuvvetine sahip tiim ekolar, en giiclii renkte gérintlenir.
Daha zayif bir degere sahip digerleri kalan renkler arasinda esit olarak bélundr.
Dustik bir deger ayarlamak en zayif renk icin genis bir bant, ancak diger renkler icin
kuciik bir sinyal band yaratir; yiksek bir deger ayarlamak en giicli renge genis bir
bant verir, ancak diger renklere kiiclk bir sinyal bandi ayirir. Kosullar degistikce renk
kazancini yeniden ayarlamaniz gerekecektir.

+ TVG - Dustik bir TVG degerinin, si§ sularda az bir etkisi vardir; yiksek bir deger si§
sularda kazanci dusirtr, bdylece sadece en gigli ekolar gériintlenir.

3. Varsayilan ekrana geri ddnmek icin OK veya CANCEL (iptal) tusuna iki defa basiniz.
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TARGET (Hedef) fonksiyonunu nasil kullanirm?

Hedef gériis mesafesini gelistirmek icin TARGET fonksiyonlarini kullanabilirsiniz.

TARGETS
DISPLAY...
INT REJECT EXPANSION WAKES
ON OFF ON OFF ON OFF CLEAR WAKES é

Parazit Onleme

Parazit 6nleme fonksiyonu, iki radar donanimli gemi birbirinin menzilinde ¢aligiyorken
karsilikli radar parazitini otomatik olarak dusiirlr (bkz. sayfa 1, Radar Nedir?) Bu fonksiyon
normalde agik birakilir, ancak eger gevrede baska radarlarin mevcudiyetini kontrol etmek
istiyorsaniz, parazit énlemeyi kapatabilirsiniz.

Radar Kurulum Meniisiinde parazit nlemenin iki seviyesi (NORMAL veya YUKSEK)
segilebilir, bkz. sayfa 27. Bu menlye erismek icin INT tusuna basin ve basili tutun. REJECT
tusu.

Genigleme

Genigleme fonksiyonu, hedef geri dénUslerinin uzamasi igin sinyal uzunlugunu géz ard
eder. Bu da hedeflerin goriilmesini kolaylastirir, ancak menzil ¢dzinGrligund tehlikeye
atabilir.

iki bilyiitme seviyesi mevcuttur. (DUSUK veya YUKSEK) Radar Kurulum Meniisiinden
segilir, bkz. sayfa 27. Bu menuye erismek icin EXPANSION tusuna basin ve basili tutun.

Diimen Suyu

Diimen suyu fonksiyonunu segerek geminize gdre hareket eden hedeflerin yoniini ve hizini
gorebilirsiniz.

Diimen suyu agildi§i zaman hedef sari gésterilirken, zamanla sinyal azaldikga mavinin agik
tonlarinda gosterilir. Radar Kurulum Mendsti vasitasiyla (bkz. sayfa 27), bu diimen sularinin
10 saniye, 30 saniye, 1 dakika, 5 dakika ya da 10 dakikalik surelerle gosterilip
gosterilmeyecedini secebilirsiniz. Bu mentiye erismek icin WAKES tusuna basin ve basili
tutun.

O anda gdrinttilediginiz diimen sulari artik gerekli degilse, bunlari ekraninizdan ¢ikartmak
icin CLEAR WAKES tusuna basin.
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5.7 Radar ekramimi nasil ayarlarim?

Menzil goriintiileme

Radar resminizi gériintlilemek igin gesitli dlceklerde yaklagabilir veya uzaklasabilirsiniz.
Olgek radar resminin merkezinden tepesine kadar élgtiliir ve durum gubugunun sag késesinde
gosterilir.

Ihtiyag duyacaginiz 8lgek, seyir yaptiginiz yere ve gérmek istediginiz ayrinti seviyesine
baglidir:

+ Kisa menzil 6lgekleri - geminizin yakinindaki radar ekolari ile ilgili daha fazla detay
sadlar ve sahil seridine, limana ve bélgedeki diger gemilere yaklastiginizda kullaniimak
icin son derece uygundur. Mevcut en kisa menzil élgedi 1/8 deniz milidir (ya da segilen
birimdeki dengi).

*  Uzun menzil 6lgekleri - geminizin gériis mesafesi i¢inde veya disindaki kara kitleleri,
hava cepheleri ve blyik gemi hedefleri ile iligkisine en iyi genel bakisl saglar.

Mevcut en uzun menzil élgedi, takilan tarayiciya bagli olarak 24 ve 72 deniz mili
arasindadir (ya da segilen birimdeki dengi).

Goriintiilenen menzili nasil degistirebilirim?
Radarin menzili RANGE diigmesine basarak ayarlanabilir.
Menzil élgedini distirmek veya "yakinlasmak" igin IN tusuna basin.
Menzil 8lcegini arttirmak veya "uzaklagmak" icin OUT tusuna basin.

Diigmeye her basista menzil bir kademe degisir. Dugmeye basiimasi ve
basili tutulmas, istenen yénde menzili hizli bir sekilde degistirecekir.

Not: Radar bir harita (izerine yerlestirildiginde harita uygulamasindaki bir menzil degisiklidi,
her hangi bir radar penceresindeki menzili etkilemeyecektir. Harita uygulamas agikken ve
lizerine radar yerlesmisken radar menzilini aktive etmek icin RADAR OPTIONS (radar
segenekleri) programlanabilir tugunu segin.
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5.8 Uzaklik, menzil ve kerteriz nasil 6l¢iiliir?

Radar uygulamasini kullanirken mesafeleri, menzilleri ve kerterizleri cesitli sekillerde
dlcebilirsiniz: Bu segenekler asagidaki tabloda ayrintili bir sekilde verilmistir:

Fonksiyonlar Mesafeler Menziller Kerterizler
Menzil Halkalar Evet (yaklasik)  Evet (yaklasik)

imleg - Evet Evet
Degjisken Menzil saretleyiciler (VRM'er) - Evet

Elektronik Kerteriz Cizgileri (EBL'ler) - - Evet
Taginir VRM 'ler Evet

Taginir EBL'ler Evet

... Menzil halkalarinin kullanimi

Noktalar arasinda yaklagik mesafeleri dlgmek icin menzil halkalarini kullanin. Menzil halkalari
ekranda gériintilenen esmerkezli dairelerdir ve geminizden 6nceden ayarlanan mesafelerde
merkezlenmiglerdir. Gdsterilen halkalarin sayisi ve aralarindaki mesafe, menziliniz yaklasip
uzaklastikca degisir. Mevcut ayar, durum ¢ubugunda, drnedin RR 2nm seklinde gosterilir.

... Imleci kullanma

Geminizden belirli bir hedefe olan kerterizi ve menzili 6igmek icin imleci ekranda uygun
konuma hareket ettirin. Kerteriz ve menzil ekranin {st tarafinda veri cubugunda gésterilir.

... VRM'leri ve EBL'leri kullanma

VRM, geminizin konumunda merkezlenmis bir dairedir ve y6n moduna gére sabittir. Bu daire
bir hedefle hizalanmak Uzere ayarlandiginda geminizden olan mesafesi dlgultir ve ADJUST
VRM (VRM ayarla) programlanabilir tusunda gésterilir.

EBL, geminizden pencerenin kenarina gizilen bir gizgidir. Bu ¢izgi bir hedefle hizalanmak
{izere ddndirlldigiinde geminizin yoniinde gore kerterizi élcultir ve ADJUST EBL (EBL
ayarla) programlanabilir tusunda gdsterilir.

Belirli bir hedefin menzilini ve kerterizinin her ikisini de 6lgmek icin VRM ve EBL birlestirilebilir.
Not: EBL referansini géreliden manyetige ya da gergede degistirmek igin sayfa 10'a bakin).
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6nm Head-Up Relative Motion Rings 1nm
EBL
VRM
Nasil bir VRM/EBL olusturabilirim?
VRM/EBL
VRM/EBL 1 ADJUST VRM ADJUST EBL FLOATING SET UP
ON OFF 1.991nm 124°P EBL... VRM/EBL 2 &

ilk VRM/EBL, mevcut menzilin 1/3'lindeki bir konuma ve geminizin yéniine gére 030°'ye
yerlestirilecektir. Bu deger ayarlanirsa, ekran ayarlari tutacak ve bunlari bir sonraki VRM/EBL
acildigi zaman kullanacaktir.

Bir hedefin menzilini/kerterizini anlamak amaciyla VRM/EBL 'leri kullanmak icin:

1. VRM/EBL programlanabilir tusunu ON (agik) olarak ayarlayin. VRM/EBL, radar resminde
geminiz merkezde olacak sekilde gdsterilecektir.

2. Ayarlanabileceklerini géstermek icin ADJUST VRM ve VRM vurgulanir.
3. VRMYi istenen ebada ayarlamak i¢in déner kumandayi kullanin.
4. Vurguyu kaldirmak ve ayarlari saklamak i¢in OK tusuna basin.
5. ADJUST EBL tusuna basin. Bu da EBL'yi vurgulayacakr.

6. EBL'iistenen hedef iizerine yerlestirmek icin doner kumanday! kullanin.
7. Vurguyu kaldirmak ve ayarlari saklamak igin OK tusuna basin.

Not: Ayni zamanda bir ayari kabule etmek ya da kumanday: baska bir nesneye gegirmek
(VRM veya EBL) igin déner kontrolii itebilirsiniz.
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Bundan sonra hedefin mesafesi ve kerteriziADJUST VRM ve ADJUST EBL programlanabilir
tus etiketlerinde gdsterilir. EBL'ye gre nasil hareket ettigini izleyerek hedefin hangi yéne
gittigini anlayabilirsiniz. Dogrudan EBL boyunca hareket ediyorsa bu, cismin geminizle olasi
bir carpisma rotasinda oldugunu gésterir - uygun énlemleri alin.

ikinci bir VRM/EBL yerlestirmek icin SET UP VRM/EBL 2 programlanabilir tusunu kullanin
ve yukaridaki 1 ila 7. adimlari tekrarlayin. Bu VRM/EBL, mevcut menzilin 2/3'lndeki bir
konuma ve 330° kerterize yerlestirilecektir.

... Taginir VRMS/EBL kullanma

Radar ekraninda bulunan iki nokta arasindaki menzili ve kerterizi 6lgmek i¢in VRM/EBL
gezdirme (float) fonksiyonunu kullanabilirsiniz. Bu fonksiyon VRM/EBL'yi geminizden uzak
bir konuma ve bir hedef Uzerine hareket ettirmenize olanak tanir. Bundan sonra iki nokta
arasindaki mesafeyi belilemek i¢in VRM'nin yarigapini degistirebilir ve yeni bir kerteriz elde
etmek icin yeni kékenine gdre EBL'nin agisini degistirebilirsiniz.

Bir VRM/EBL'yi nasil gezdirebilirim?

1. Daha énce agiklanan sekilde bir VRM/EBL olusturun.
2. FLOATING EBL tusuna basin.
3. ADJUST FLOAT tusuna basin. Bu da VRM/EBL'yi vurgulayacaktir.
4. Sifir noktasini farkli bir konuma ayarlamak igin:
i. VRM/EBL'nin merkezini ilk hedefin tistiine gétirmek igin yén tusunu kullaniniz.
ii. Ayari saklamak ve vurguyu kaldirmak icin OK tusuna basin.
5. VRMYi ayarlamak igin:
i. Programlanabilir tuglara ulasmak icin OK tusuna basiniz.
i. VRM'Yi vurgulamak icin ADJUST VRM tusuna basiniz.

ii. VRM'i ikinci hedef Uizerine hareket ettirmek i¢in déner kumanday! kullanin. Birinci
ve ikinci hedef arasindaki mesafe ADJUST VRM programlanabilir tus (izerinde
gosterilir.

6. EBL'yi ayarlamak igin:
i. EBL'yi vurgulamak icin ADJUST EBL tusuna basiniz.

7. EBLYi ikinci hedef Uzerine ayarlamak i¢in doner kumanday! kullanin. Birinci ve ikinci
hedef arasindaki kerteriz ADJUST EBL programlanabilir tus tzerinde gésterilir.

8. Ayari saklamak igin OK tusuna basiniz.

9. Gerekirse ikinci bir VRM/EBL gezdirebilirsiniz:
i. SET UP VRM/EBL 2 tuguna basin.
ii. VRM/EBL 2 tusunu ON (agik) olarak ayarlayin.
iii. Yukaridaki 1ila 8. adimlari tekrarlayin.
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VRM/EBL'yi durdurmak

+  VRM/EBL 1'i durdurmak icin VRM/EBL 1'i CENTER (merkez) konuma getirin.

+  VRM/EBL 2'yi durdurmak igin SET UP VRM/EBL 2 tusuna basin ve yukaridaki islemi
tekrarlayin.

5.9 Bir carpigmadan kaginmak igin radari nasil kullanirm?

Radariniz, bir carpismadan kaginmaniza yardimei olmak igin ¢ok sayida fonksiyon icerir.

Sunlari yapabilirsiniz;

* Bir hedefin ne kadar uzaklikta oldugunu ve kerterizini (VRM'ler/EBL'ler)
degerlendirebilirsiniz.

+  Bir hedef belirlenen bélgede oldugu zaman tetiklenecek sekilde alarm kurabilirsiniz
(Koruma Alanlari).

* |zlenen hedefler hakkinda ayrintil bilgiler gériintileyebilirsiniz (VARPA).

+Hedefin menzilini ve kerterizini gériintileyebilirsiniz.

Koruma Alanlari
Koruma bélgeleri SHM'ye gére sabittir, SHM hareket ettikce hareket eder. Merkez sapar
ya da menzil élgedi degisirse, dnceden isaretlenen alan korunacak sekilde bunlar da hareket
eder. Bir koruma bdlgesi ancak biitiin alan ekranda gériintilenirse calisir. Alana bir hedef
girdiginde sesli bir alarm sizi uyarir.
Yerlestirilirlerken uygun olmayan alarmlardan kaginmak igin koruma alanlari, yerlestirildikten
ya da yeniden sekillendirildikten sonra 10 saniye stiresince aktif degillerdir.
Koruma alanlarini sektér alanlari ya da 360° (dairesel) alanlar olarak kurabilirsiniz. Radariniz,
bir veya iki bolge kullanarak kurulabilir.

Koruma alanlarini nasil ayarlarim?

RO I S L O S I R T A O

Bir koruma alani ayarlamak icin:

1. TARGET TRACKING (hedef izZleme) segenegini, daha sonra da MONITOR IN ZONES
(alanlari izle) segenegini segin.

2. ZONE 1'i ON olarak ayarlayin. Alan 1 (sektér alani, SHM'nin iki tarafinda 30°, mevcut

menzilin 1/3'0 ve Y4'si arasi) iin varsayilan deger gériintilenir

D6834-1

3. SET UP ZONE 1 tusuna basin.  Asadidaki programlanir tuslar gériintilenir:

Not: Yukarida agiklanan iglemin aynisi Alan 2'nin ayarlanmasinda da kullanilir.
Alan 2'nin varsayilan degeri, sekt6r alani, SHM'nin iki tarafinda 30°, mevcut menzilin 1/3'i
ve Y%'si arasidir.

Bundan sonra koruma alanini sektér alani ya da dairesel alandan biri olarak segebilirsiniz.
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Sektor koruma alani

6nm Head-Up Relative Motion Rings 1nm

Sektor
koruma
alani
Bir sektér koruma alani ayarlamak igin:
ZONE SHAPE SET INNER SET OUTER SET WIDTH SETBEARING | _
SECTOR CIRCLE XX.XX nm XX.XX nM XX XXX é

1. ZONE SHAPE (alan sekli) secenedini SECTOR (sektdr) olarak ayarlayin.

2. Programlanabilir tus etiketini vurgulamak icin SET INNER (i¢i ayarla) tusuna basin. i¢
sinir vurgulanrr.

3. Koruma alanini i¢ sinirini belirlemek igin déner kontrolli kullanin.
4. Ayari kabul etmek igin OK tusuna basiniz.

5. Bu koruma alaninin SET OUTER (disI ayarla), SET WIDTH (genisligi ayarla) ve SET
AZIMUTH (azimutu ayarla) sinirlari igin 2 ila 4. adimlari tekrarlayin.

Not: Ayni zamanda bir ayari kabul etmek icin déner kontrolu itebilirsiniz. Bunu yapmak ayni
zamanda kontrolil bir sonraki ayara gegirir.
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Dairesel koruma alani

6nm Head-Up Relative Motion Rings 1nm

Dairesel
koruma alani

Dairsel bir koruma alani ayarlamak igin:

ZONE SHAPE SET INNER SET OUTER
SECTOR CIRCLE XX.XX nm XX.XX NM

1. ZONE SHAPE (alan sekli) secenegini CIRCLE (daire) olarak ayarlayin.

2. Programlanabilir tug etiketini vurgulamak igin SET INNER (ici ayarla) tusuna basin. ig
sinir vurgulanrr.

D6835-1

3. Koruma alanini i¢ sinirini belirlemek icin déner kontrolti kullanin.
4. Ayari kabul etmek igin OK tusuna basiniz.
5. SET OUTER siniriigin 2 ila 4. adimlari tekrarlayin.

Not: Ayni zamanda bir ayari kabul etmek icin déner kontrolii itebilirsiniz. Bunu yapmak
ayni zamanda kontrolii bir sonraki ayara gegirir.
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MARPA

GUVENLIK NOTLARI

MARPA akillica kullanildiginda garpisma 6nlemeyi gelistirebilir. Ortak 6n gérii ve seyir
hikamlerini uygulamak kullanicinin sorumlulugundadir.

Hedef ele almanin zor olabildigi kosullar vardir. Bu ayni kosullar bir hedefi bagariyla izZlemede
bir faktér olabilir. Kosullardan bazilari sunlardir:

+ Hedef eko, zayiftir. Hedef karaya, samandiralara veya diger bliylk hedeflere gok
yakindir.

* Hedef veya kendi geminiz hizll manevralar yapmaktadir.

+  Cirpintili deniz kosullari vardir ve hedef asiri deniz girtiltiisiine veya derin dalgalara
gémilmustr.

+ Zayif dengeye neden olan ¢irpintili deniz kosullari vardir; kendi geminizin yén bilgisi ok
degiskendir.

* Yetersiz yon verileri.

Bu gibi kosullarin belirtileri elde etme zorlugu ve MARPA vektérlerinin dedisken olusudur;
sembol hedeften uzaklasir, baska bir hedefe kilitlenir veya kayip sembol hedefe déntisr.

Eger bu kosullardan biri mevcutsa kazanim ve izlemenin yeniden baglatilimasi gerekir, veya
bazi hallerde korunmasi mimkin olmayabilir. Yon bilgisinin kalitesini arttirmak diger
kosullarin etkisini azaltacaktr.

MARPA'ya girig

Hedef izleme ve risk analizi igin Mini Otomatik Radar Cizim Yardimcisi (MARPA) fonksiyonlarini
kullanabilirsiniz. MARPA, 10 taneye kadar otomatik olarak izlenen hedefler iin ayrintili
bilgi elde ederek ¢arpismadan kaginmayi gelistirir ve sirekli, dogru ve hizli durum
degerlendirmesi saglar.

MARRPA, elde edilen hedefleri otomatik olarak izler, hedef kerteriz ve menzilini, gercek hiz
ve rotayl, En Yakin Yaklasma Noktasini (CPA) ve En Yakin Yaklagma Noktasina Sureyi
(TCPA) hesaplar.

izlenen her hedef, hedef gemiyi, rotayi ve hizi (vektdr olarak) gdsteren bir CPA grafigi ile
gorlintllenebilir ve CPA'y1 belirtir. Hesaplanan hedef verileri ekraninizda da gosterilebilir.
Her hedef siirekli degerlendirilir ve bir hedef tehlikeli olur veya kaybolursa sesli bir alarm
duyulur.

Etkili MARPA kullanimi kendi geminizin yéniinin dogruluguna, arti Zemin tzeri Hiz (SOG)
ve Zemin Uizeri Rota (COG) bilgilerine baglidir. Y6n bilgisinin kalitesi ne kadar iyiyse MARPA
0 kadar iyi performans gésterecektir.
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MARPA, SOG ve COG olmadan galisir, ancak sadece géreceli vektor, CPA ve TCPA
gosterilir. Hedef rota ve hiz hesaplanamaz.

Bir risk nasil degerlendirilir?

Her hedef belirli bir stire icinde geminizden belirli bir mesafede olup olmayacagini gérmek
lizere gorlntllenir. EGer olacaksa hedef tehlikeli olarak nitelenir ve ekranda gésterilen
uyariya ek olarak sesli bir alarm duyulur. Hedef sembol tehlikeli hedef sembole degisir ve
hedefin tehlikeli oldugunu belirtmek tizere yanip séner. Uygun programlanabilir tusa basmak
alarmi susturur ve uyariy kaldirir.

MARPA yazilimi badlantiyi kaybettidi igin ya da menzil digina giktidi igin bir hedef kaybolursa
sesli bir alarm duyulur ve bir ekran uyarisi gérindr. Ekrandaki sembol, hedef kayboldu
sembolline degisir. Uygun programlanabilir tugsa basmak alarmi susturacak ve ekrandaki
uyari ile hedef kayboldu semboliini kaldiracaktrr.

Gemimden ne kadar uzakta MARPA caligir?
izleme bittin menzillerde stirse de, MARPA hedef toplama sadece 12nm'ye kadar olan
radar menzil 6iceklerinde vardir.

Eger daha kiigik bir menzil élgedine alirsaniz, hedefler tarayicinin menzilinin étesinde
kalabilir ve kaybolabilir. Bu hallerde ekrandaki bir uyari hedefin ekran disinda oldugunu
belirtecektir.

Hedef verilerine ne olur?

Buttin MARPA hedefleri, tek bir hedef tanimlandidinda asagidaki bilgileri gésteren bir MARPA
veri tabani listesine kaydedilir:

MARPA LIST

1D Bearing Range Course Speed CRA TCPA
1 022°7T  0.000nm  180°T 0.0kts  0.,000nm  00ROOmMOOS
2 025°T  0.000nm  180°T 0.0kts  0.000nm  O0OROOmO0s

D6811_1
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Hedefler ekranda nasil gériintiilenir?
Her bir hedef durumunu belirten bir sembol ile gdriintilenir;

MARPA hedefleri

6nm Head-Up Relative Motion Rings 1nm Cursor Position
50°45'. 537N

001°07".334W
2.972nm

142°T

Ves Pos
50°47'. 864N

] 001°10'.241W

Heading
148°T

Speed
2.9kts

XTE

Depth
0.011nm

.

MONITOR TN
ZONES

* Ekranda gériintllendikleri zaman 'tehlikeli’ ve 'kayip' sembolleri yanip sénecektir.

CPA grafikleri nedir ve bana ne gésterirler?

CPA grafikleri araciniz ve segilen hedef icin vektérleri gésterir. Bir vektor, her ikiniz de
mevcut rotaniza kalirsaniz, geminiz ve segilen hedefiniz icin ekranda tahmin edilen rotay!
gbsteren bir ¢izgidir. Bu vektérler sonsuzdur ve ekraninin kenarlarina kadar uzanir.

CPA GRAPHIC SHOW DETAILS CANCEL

OFF ON AUTO OFF  ON ALLTARGETs | CANCELTARGET

D6599-2

CPA GRAPHICS (CPA grafikleri) programlanabilir tusu sunlara ayarliyken:

*+ AUTO (otomatik) - imleci MARPA semboliintin her hangi bir parcasina yerlestirdiginiz
zaman CPA grafigi gérintulenir.

*  ON (aglk) - hedef izlendigi sirece CPA grafigi gortintlilenecektir.
*  OFF (kapali) - hi¢ bir CPA grafigi gésterilmez.
Gergek mod

Vektorler Gergek moda ayarli oldugu zaman geminizin ve hedefin vektérleri, kesisme
noktalarina uzatiimis olarak gdsterilir.



Boliim 5: Radar Kullanimi 5-25

CPA, geminizin vektdriine CPA noktasinda yerlestirilen bir ok olarak gdsterilir. Okun boyu
ve yoni CPA'da hedefin mesafesini ve kerterizini belirtir. Metin, CPA ve TCPA'y1 belirtir.
Hedef semboliinlin yanindaki metin rotasini ve hizini gésterir.

Goreli mod

Grafik Géreli moda ayarli oldugu zaman hig bir vektér uzantisi gésteriimez. CPA oku
geminizden baslar, hedef vektérii uzantisi gercek dedil, géreli olarak gésterilir. Hedefin
yanindaki metin, rotasini ve hizini gésterir.

MARPA'y1 nasil ayarlarim?

TARGET
RaceinG | 1 | MARPA oPTIONS

D6600-1

1. TARGET TRACKING (hedef izleme) tusuna basiniz. MARPA programlanir tuslar
gérintdlenir.

2. MARPA OPTIONS (MARPA segenekleri) tusuna basin. Bundan sonra MARPA Segenekleri
menusu gorintulenir.

3. Istenen parametreyi vurgulamak igin yén tusunu ya da éner kumandayi kullanin.
4. Parametreyi istenen seviyeye ayarlamak igin yon tusunu kullaniniz.
Secenekler meniisl, asagidaki parametreleri ayarlamaniza olanak tanir:

Parametre Secenekler
(Varsayilan degerler kalin olarak yazimistir)

Vektér Uzunlugu

Vektdrlerin ¢izimi igin belirlenen zaman siresi 0.5 dak, 1 dak, 3 dak, 6dak, 12dak, 30
dak, 60 dak

Hedef Tarihgesi

Belirli araliklarla hedefin bir 6nceki konumunu igaretler. En son dért KAPALI, 0.5 dak, 1 dak, 3 dak, 6 dak
pozisyon noktasi gorinttilenir. Eger Gercek hedef vektdrleri segiliyse
geminin en son ddrt gemi pozisyonu noktasi da gorlnttilenir.

Kendi geminizin giivenli alani

Gvenli bdlge, merkezinde geminizin oldudu, ve igerisindeki bir 0.1 nm, 0.2nm, 0.5nm, 1.0 nm, 2.0nm
hedefin tehlikeli addedildigi bir halkadir.

quenli alana kalan siire 3 dak, 6 dak, 12 dak, 24 dak
Igerisinde bir hedefin tehlikeli olarak diistintldiiga stre.

Giivenli bolge halkasi Gériini
Ekranda gtivenli bdlge halkasinin gésterilmesini veya saklanmasini orunur

kontrol eder Sakli
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izlenecek hedefleri nasil belirlerim?

TARGET
RackiNG | e | ACQUIRE TARGET

D6829-1

1. TARGET TRACKING (hedef izleme) tusuna basiniz. MARPA programlanir tuslar
gérintdlenir.

2. Imleci, elde etmek istediginiz hedefin (izerine getirmek igin yon tusunu kullanin.
3. ACQUIRE TARGET (hedefi elde et) tuguna basiniz.

imleg, hedef elde ediliyor semboliine degisir. Birkag taramadan sonra bir hedef bulunursa
radar ona kilitlenir ve sembol, giivenli bir hedefi belirtmek tizere degisir. ON olarak
ayarlanmigsa, CPA grafigi gbruntilenir.

4. Varsayilan radara geri dénmek icin OK tusuna basiniz.

Hedefleri nasil iptal ederim?

ekrandan
Hedefi ekrandan iptal etmek igin:
1. Imleci iptal etmek istediginiz hedefin izerine getirmek igin yén tusunu kullanin.

2. Hedef izlemeyi iptal etmek ve sembolii ekraninizdan ¢ikarmak icin CANCEL TARGET
(hedefi iptal et) tusuna basiniz.

MARPA listesindeki bitiin hedefleri kaldirmak icin CANCEL ALL TARGETS (bitun hedefleri
iptal et) tusuna basin.

MARPA programlanir tuslar gérunttilenir.
...MARPA listesinden

Hedefi, MARPA listesinden iptal etmek icin:

1. MARPA LIST (MARPA listesi) tusuna basin. MARPA veritabani listesi gésterilir.
2. Iptal etmek istediginiz hedefi vurgulamak igin yén tusunu kullaniniz.

3. Segilen hedefi kaldirmak icin CANCEL TARGET tusuna basin ya da

MARPA listesindeki biittin hedefleri kaldirmak icin CANCEL ALL TARGETS (biittin
hedefleri iptal et) tusuna basin.

4. MARPA veri taban listesini kaldirmak icin OK tusuna basiniz.
5.10 Radar ekraninda bir konumu nasil igaretlerim?

Bir referans noktas! kullanarak radar ekraninda bir konumu isaretleyebilirsiniz. Referans
noktalari ekranda bit referans ya da varig noktasi olarak isaretlenen konumlardir ve Referans
Noktas! listesinde saklanirlar. Ayni zamanda rota olusturmak ve gegis planlamada yardimcl
olarak kullanilabilirler.

Referans noktalari radar ekranina, haritaya yerlestirirken oldugu gibi WPTS/MOB digmesi
vasitasiyla yerlestirilirler.

POS OO 0000 00000090909090909090.9090909000900000000000000000090909090909090.90909090
POS OGP 00000000009 0909090909090.909090900090000000000000000009090909090909090909090
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5.11 Radarimi nasil ayarlarim?

Radarinizin ayari standart konfiglirasyondan belirli ihtiyaglariniza uyacak sekilde degistirilebilir.
Bunu biyik ihtimalle sadece radarinizi ilk kullandi§iniz zaman yapacak olmaniza ragmen
sistemle daha asina oldukga daha sonra da ayarlamalar yapmaya karar verebilirsiniz.
Degistirdiginiz her turlu ayar saklanir ve guicu kapattiginiz zaman varsayilan ayarlar haline
gelir.

Radar Kurulum mendilerini segmek icin radar penceresi aktifken MENU tusuna basin ve
ardindan Radar Setup (Radar Kurulumu) segenegini segin.

Not: Bir radar penceresi aktifken bu mentye ayni zamanda TARGETS DISPLAY (hedeflerin
gérintilenmesi) programlanabilir tusuna basarak ve INT.REJECT (parazitlerin 6nlenmesi),
EXPANSION (genigleme) veya WAKES (diimen suyu) tusunu basili tutarak da erigebilirsiniz.

FONKSIYON SECENEKLER
Aciklama (Varsayilan degerler kalin olarak yazimistir)

Parazit Onleme

Parazit Onleme agildigi zaman, birbirinin menzili igerisinde ¢alisan NORMAL
iki radar donanimli gemi arasindaki karsilikli radar parazitleri otomatik YUKSEK
olarak disurldr.
Hedef Genisletme .
. L e - - DUSUK
Hedef Genigletme acildigi zaman gérlilmelerini kolaylagtirmak igin .
hedefler biyataltr. YUKSEK
Diimen Suyu Siiresi 10 saniye
Dimen suyu agildiginda hedef en parlak seviyede gortintilenir ve 30 saniye
hedefin 6nceki pozisyonlari ekranda gittikge soluklasan seviyelerde 1 dakika
siraslyla saklanir. 5 dakika
10 dakika
Zamanli Verici OFF (Kapal)
Radarin zamanli verici gti¢ tasarrufu modunu kontrol eder. ON (Acik)
lletim Siiresi 10 tarama
Siireli lletim agik oldugu zaman tarayici belirlenen sayida taramay! 20 tarama
gerceklestirir ve ardindan Bekleme Siiresi tarafindan belirlenen 30 tarama
dakika sayisi boyunca kapanir.
Bekleme Siiresi 3 dakika
Sistemin kapali kaldig dakikalarin sayisini belirtir, tarayici dsnmez 5 dakika
be ekran bekleme modundadir. 10 dakika
15 dakika
Kerteriz ayar
Ekran azimut hatasini diizeltir
Litfen C Serisi Kurulum Kilavuzuna bakiniz.
ileri Radar Kurulumu OFF (Kapall)

Lutfen C Serisi Kurulum Kilavuzuna bakiniz. ON (Acik)
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5.12 Radar beni meydana gelebilecek tehlikeler konusunda nasil uyarir?

Radar uygulamasinda oldugunuz zaman kapatilirsa, asagidaki alarmlar tetiklenecektir:

+  Sistem alarmlari - Demir, Zamanlayici, Alarm saati ve Sicaklik
« Seyir alarmlari - Varig ve iz disi
* Radar alarmlari - Koruma alanlari

Bir alarm tetiklendiginde, sesli bir uyari duyulur ve alarmi tanimlayan ve nasil silinecegini
aclklayan bir alarm agilim penceresi gérintilenir.

Bazi durumlarda uygun islem Radar tarafindan yapilir. Oregjin, bir varis uyarisini takiben
bir sonraki rota aktif hale getirilir.

Bu alarmlari agmak/kapatmak ve sinirlari belirlemek icin MENU tusuna basin ve Alarm
Kurulumu segenegini segin.

Bundan sonra Sistem veya Seyir ya da Radar Alarmlari Kurulumu segeneklerinden uygun
olanini segmelisiniz.

Not: Daha fazla alarm detay icin béliim 2'ye bakin: Genel Kullanim ve Sistem Ayar.
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B6liim 6: Rota Sapma Gostergesini (CDI) Kullanma

6.1 Girig

Ekraniniz dogru yon ve konum bilgilerini alirken, rotanizi izlemek ve hedef referans noktasina
dogru bir sekilde ydnlenmek icin Rota Sapma Gdstergesini (CDI) kullanabilirsiniz.

6.2 CDI uygulamasini nasil goriintiilerim?

CDI uygulamasini segmek icin:

1. PAGE dugmesine basiniz ve basili tutunuz. Sayfa Ayari Seg ekrani goriintilenecekir.
2. Uygun sayfa ayarini kaydirmak igin yon tusunu kullaniniz.

3. OKtusuna basiniz.
4.

Bu ayarda mevcut uygulamalari ekranin alt tarafinda gériintilemek i¢in PAGE (sayfa)
digmesine basin.

5. Segctiginiz CDI ekranina denk gelen programlanir tusa basiniz.
Notlar: (1) CDI uygulamasi gériinttilendikten sonra programlanabilir tuslar artik kullaniimaz.

Bu yiizden programlanabilir tug ile aktive edilen her hangi bir fonksiyona erismek
icin bir radar, harita veya balik bulucu penceresi agmaniz gerekir.

(2) CDI uygulamasi ¢ok sayida pencereye yerlestiriimisse, her birinde ayni veriler
gérdintdilenir.

6.3 Ekran bana ne gésterir?
CDI geminizin rotasini, "ilerleyen yol" formatinda grafik bir sunum olarak verir.

"llerleyen yol", Kurulum mentistinde belirlediginiz Capraz iz Hatasi (XTE) sinirlarina esit
olan deniz genisligini belirtir. Hedef referans noktasina hareket ettikge, damali model ve
referans noktasi ekranin alt tarafinda geminizin hizina orantili bir sekilde hareket edecektir.



C-Serisi Referans Kilavuzu

Hedef referans noktasi  Bir sonraki referans
noktasinin yéntind belirtir

CoG

2047

Heading

206"

WPT BRG

296"

WPT RMNG

0.756""

CREEK POINT
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Rotay! korumak igin Gemi rota Hedef Rota i¢i ¢izgi
izlenmesi gereken disinda referans
yon belirtir noktasinin adi

Diimen talimatlari bana ne anlatir?

ilerleyen yolun altindaki diimen talimatlari rotanizi korumak ve hedef referans noktasina
varmak icin hangi diizeltmeye gerek oldugunu belirtir.

Talimat Sebep

STEER STARBOARD iskeleye XTE hatas, Kurulum mendisiindeki maksimum XTE hatas
(SANCAGA YONEL) sinirnin ¥4tinden fazla

STEER PORT Sancaga XTE hatasi, Kurulum menUstindeki maksimum XTE hatasi
(ISKELEYE YONEL) sinirinin Y4tinden fazla

Diimen talimatinin her iki tarafina merkez ¢izgiyi gosterecek sekilde gésterme oklari
yerlestirilmistir. Hata ne kadar biyiikse, o kadar ¢ok ok belirir.

Oklarin gosterdigi yéne dimen kirarak rotanizi diizeltmelisiniz.
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Boliim 7: Balik Bulucu Kullanimi

7.1 Girig

Bu béltim Balik Bulucunun baliklari, alt yapiyi ve dokuyu ve yikinti gibi deniz altindaki
engelleri gdrmek icin sonari nasil kullandigini agiklar.

Standart balik bulucu goértintlist, otomatik olarak segilen menzil ve frekansta alt grafigi

kaydiran tarihsel bir gorunttiddr. Deniz alti géristind gelistirmek, ne gérintilendigini segmek

ve asagidakiler dahil alarm ¢almak igin gesitli fonksiyonlar verilmistir:

+  Gorlntulenen sekli dedistirmek (A Scope, Yaklagma veya Alt Kilit)

+ Kayan gorlintliniin duraklatiimasi.

*  Derinlik rakamini agma/kapatma.

+ Menzil ve frekans ayarlama.

+ Hassasiyeti, renk kazancini, zamana bagli kazanci ve dénustiriict glicind elle ayarlamak.

+  Konumlari isaretlemek igin referans noktalarinin kullaniimasi.

+ Balik bulucu alarmlari (balik, derinlik ya da su sicaklidi).

«  Degisken Menzil Isaretleyicisi (VRM) kullanarak alttaki derinligji ve gemiden olan mesafeyi
dlemek.

Not: Balik bulucu kalibrasyon bilgileri igin liitfen C Serisi kurulum kilavuzuna bakiniz.

7.2 Balik bulucu nasil galigir?

Balik bulucu, uygun bir dénlstirticiiden gelen ve su altinin ayrintili bir gériniman veren
sonar sinyallerini islemek icin bir Dijital Uyari Moduli (DSM) kullanr.

Geminin alt tarafinda bulunan déndsturiicii suya ses dalgalarinin darbelerini génderir ve
ses dalgasinin dibe gidip geri gelmesinin ne kadar zaman aldigini 6lcer. Geri dénen ses
ekolari dip yapisindan ve yolundaki balik, enkaz, resif gibi bagka her turlii nesnelerden
etkilenir.

Dijital Uyari Mod(ili (DSM) bu ekolari isler ve verileri su alti gériintusiniin gérsel bir
yorumunu gésteren balik bulucuya génderir. Ekolarin kuvveti ekranda farkli renklerle
gosterilir. Bu bilgileri, dipteki yapiy1, baliklarin boyutunu ve yikinti, hava baloncuklari gibi
sudaki diger nesneleri belirlemek i¢in kullanabilirsiniz.

Notlar: (1) DSM, 50 kHz veya 200 kHZ'lik bir frekansta ¢alisacaktir.

(2) Bazi déndsttrticiiler balik bulucunun su sicakligini ve/veya hizi gériintiilemesine
de olanak tanir.
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7.3 Balik bulucu bana ne gésterebilir?

Balik bulucu uygulamasini ilk géruntilediginizde DSM tarafindan goriilen ekolari belirten
bir gbrlinti gdsterilir. Zaman gegtikce bu gériinti sagdan sola dogru kayar ve gérilen
ekolarin bir kaydi haline gelir. Ekranin sa§ tarafindaki gérinttiler bu yiizden en yeni
olanlaridir.

Balik bulucu penceresi asagidakileri gbsterecektir:

* Resifler ve gemi enkazlari gibi dip yapilari ile beraber biitiin dibi.
+ Baliklari belirten hedef gériintileri.

+ Frekans ve kazang ayarlarini gésteren bir durum gubugu.

+  Dip derinligi

Balik bulucuyu asagidakileri yapabilmek icin ézellestirebilirsiniz:

+ Hedeflerin derinligini saklamak.

+  Derinlik gizgilerini géstermek.

* Renk paletini ve gérintilenen derinligi degistirmek.

* Kaydirma hizini duraklatmak veya degistirmek.

+ Ballik, s1§ ya da derin su alarmini devreye sokmak

+ DSM ve Dénisttiriictiyl yerel kosullara uyum saglayacak sekilde ayarlamak.

Frekans modu imleg - yén tusu
tarafindan
Frekelns Kazang modu kontrol edilir
200 kHz: Auto Gain: Auto High
~— Bottom
transdu
2 |<— Derinlik

isaretleyicileri

Hedef
derinligi

Hedef

Dip
derinligi

TRANSDUCER
SETTINGS... | BOTTOM LOCK... | A-SCOPE... PRESENTATION...
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Dip yapisini nasil yorumlarim?

Dip genellikle guglu bir eko yaratir. Bu gériintiler dip kosullarini asadidaki sekilde belirtir:

Sert bir dip (kum), ince bir gizgi yaratir

m__

Yumusak bir dip (gamur ya da deniz yosunu drtisii), genis bir gizgi
yaratir. Koyu bir tabaka gucli bir sinyal belirtir.

e

Kayalik ya da dengeli olmayan bir dip veya bir enkaz, tepeleri ve gukurlari
olan diizensiz bir grintii yaratir

D6855-1

Koyu tabakalar iyi bir eko belirtir; daha agik alanlar daha zayif ekolari gdsterir. Bu durum,
Ust tabakanin yumusak oldugunu ve bu ylizden ses dalgalarinin asagidaki daha kati
tabakaya gecmesine olanak tanidi§i anlamina da gelebilir.

Ayni zamanda ses dalgalarinin iki tam tur yapmalari da miimkandur; dibe vururlar, gemiden
yanslyip geri donerler ve dibi tekrar yansitirlar. Bu, su sidsa, dip sertse veya kazang ¢ok
yliksek bir degere ayarlanmigsa meydana gelebilir.

C Serisi Balik bulucusu, balik bulucu resmini yorumlamaniza yardimei olacak gesitli
ozellikler saglar; bunlar 7. sayfada agiklanmistir.

Hedefler nasil goriintiilenir?
Bir hedef tespit edildiginde ekranda bir isaret olarak gdsterilir.

Hedeflerin nasil gériintiilendigini hangi faktorler etkiler?
Bu isaretin sekli ve boyu ¢ok sayida faktdriin birlesiminden etkilenir:

Gemi hizi

Hedefin sekli hizinizla beraber degisir. Daha yavas hizlar, daha diiz, daha yatay isaretler
verir. Geminizin hizi arttik¢a, hedef kalinlasmaya ve hafif bir sekilde yay halini almaya baglar;
en hizl seyirlerde isaret ¢ift dikey ¢izgiye benzer.
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Hedefin derinligi
Hedef yiizeye ne kadar yakinsa ekrandaki isaret de o kadar biiy(k olur.

Not: Her bir hedefin derinligi, Balik bulucu Kurulum Meniisiindeki Hedef Derinligi Kimligini
acarak goriintilenebilir. Gériintiilenen hedef derinliklerinin sayisi balik alarmi hassaslik
seviyesi (bkz. Genel Kullanim ve Sistem Ayari) tarafindan etkilenir.

Hedefin boyutu

Hedef ne kadar blyikse, balik bulucu ekranindaki geri donls de o kadar buyik olur. Ancak
balik hedefinin ebad, genel boyutundan ¢ok baliklarin ylizme kabarciklarinin boyutuna
baglidir. Bu ylizme kabarcidi, arkli balik tirlerinde ebat olarak farklilik gésterecekir.

Doniistiiriicliniin frekansi

Déntisturdcinin frekansi degistirildiginde ayni hedef farkli bir sekilde gésterilecekir. Frekans
ne kadar diistikse, isaret o kadar genis olur.

Hedef
derinligi

Hedef

Bir balik bulucu gériintiisiinii bozan kosullar nelerdir?

Balik veya dip ekolarindan daha zayif da olsa balik bulucu resmi, ylizen veya batmig
yikintilarda, hava baloncuklarindan veya kendi geminizin hareketinden alinan ekolar
ylizlinden bozulabilir. Bu, arka plan sesi veya gurlti olarak bilinir ve kazang¢ modlari
(kazang, renk kazanci ve TVG) tarafindan kontrol edilir. Raymarine, sistemin derinlik ve
su kosullarina badli olarak ideal hassaslik seviyesini otomatik olarak kontrol etmesine izin
vermenizi tavsiye eder. Ancak tercih ederseniz, bu ayarlari elle ayarlayabilirsiniz. Daha
fazla ayrinti icin lltfen 27. sayfaya bakiniz.

Canli bir goriintiiyli nasil goriiriim?

A-SCOPE A-SCOPE MODE
OFF ON 1T 2 3

D6675-1

Standart balik bulucu ekrani, balik bulucu ekolarinin tarihsel bir kaydini gésterir. Gerekirse,
A-Scope &zelligini kullanarak dogrudan dénisttiriicintn altindaki dip yapinin ve baliklarin
canli bir gorlintlistinu gésterebilirsiniz.
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A Scope tarafindan kapsanan dip genisligi, pencerenin alt tarafinda gésterilir. A-Scope,
hedef giicti gdstergesinin daha kesin ve daha kolay yorumlanmasini saglar.

Ayri balik bulucu pencereleri igin segilen U¢ tane A-Scope modu vardir:

MOD 1 MOD 2 MOD 1

A-Scope gorlntisi Daha ayrintili bir gdrintt Derinlikle beraber sinyal

pencerenin igerisinde vermek icin Mod 1 genisligi arttikga, A-Scope

merkezlenmigtir. gorlinttistintin sol tarafi gorlntust digari dogru ag!
genisletilmistir. yapar. oe6T42

A-Scope gériintlistind gbstermek igin:

1. A-SCOPE tusuna basin ve A-SCOPE segenegini ON olarak ayarlayin. A-Scope gériintlisi
sag tarafta (dip kapsama degeri dahil) ve standart balik bulucu gériintiisti sol tarafta
olacak sekilde aktif ekran dikey olarak ikiye béltindr.

2. Istenen A-SCOPE MODE segenegini ayarlayin (yukaridaki resme bakiniz).
3. Varsayilan ekrana geri ddnmek icin OK veya CANCEL tusuna basiniz.

Not: Alt Kilit veya Yaklasma gértintiisti gdsteriliyorsa A-Scope segeneginin segilmesi bunlari
otomatik olarak KAPATIR.
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7.4 Goriintlyi nasil iyilestirebilirim?
Asagidaki segenekleri uygulayarak gértintlyu iyilestirebilirsiniz:
* Menzili degistirmek (Menzil).
+  Segilen gérintileme menzilini degdistirmek (Menzil Degistirme).
* Yaklasilan bir alani gérinttilemek (Yakinlagma).
+ Baliklari dipten ayirmaya yardimci olmasi icin dip gérintiistind diizlestirmek (Alt Kilit).
* Dipteki baliklar izole etmek (Beyaz Cizgi/Dip Doldurma)

+ Kayan gorlintilyd duraklatmak ya da gériintiniin kayma hizini ayarlamak (Kaydirma
Duraklatma/Kaydirma Hizi)

*  Derinlik rakaminin boyutunu degistirmek ya da kaldirmak.

Menzili nasil degistirebilirim?

DSM otomatik olarak gereken en sig menzili géstermek icin ekrani ayarlar. Alternatif olarak
gorlintli Uizerinde menzili yaklastirabilir/uzaklastirabilirsiniz (dip kaydirmasi ya da A-Scope
goruntilerinde gdsterilen maksimum derinlige kadar).

Bir gorlintli Uizerinde menzili yaklastirmak/uzaklastirmak igin:
1. RANGE (menzil) diigmesine basiniz.
2. RANGE programlanabilir tusunu MAN olarak ayarlayin.

3. Gereken sekilde RANGE diigmesini OUT (uzaklasma) ya da IN (yakinlagma) olarak
ayarlayin.

4. Otomatik menzil ayarina geri dénmek icin RANGE programlanabilir tusunu AUTO olarak
ayarlayin.

Not: Menzilde yapilan degisiklikler biitiin Balik bulucu pencerelerine yansir.

Goriintlyii nasil degistirebilirim?

DSM, dibi ekran penceresinin sol yarisinda tutmak igin otomatik olarak ekrani ayarlar.
Alternatif olarak mevcut menzil icerisinde de gorlintiyt degistirebilirsiniz.

GOruntiyd degistirmek icin:
1. RANGE (menzil) diigmesine basiniz.
2. RANGE programlanabilir tusunu MAN olarak ayarlayin.

3. RANGE SHIFT (menzil degistirme) tusuna basin. Programlanir tus belirgin hale gelir.

4. Degisikligi ayarlamak icin doner kontrolli kullaniniz. Degistirme degeri, programlanabilir
tus Uizerinde gérintlenir.

5. Standart balik bulucu gériintistine geri dénmek icin RANGE programlanabilir tusunu
AUTO olarak ayarlayin.

Not: Menzil degisikliklerinde yapilan degisiklikler biittin Balik bulucu pencerelerine yansir.
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Dip goriintiisiinii nasil yakinlagtirirm?

ZOOM ZOOM FACTOR ZOOM RANGE ZOOM POSITION ZOOM START
ON SPLIT OFF | x2 x3 x4 xR 20ft AUTO MAN 0.0ft

D6677.2

Balik bulucu dip gériintisini otomatik olarak pencerenin alt yarisinda tutar.

Dip yapisini, hedef gérintlerini, vs. daha ayrintili bir sekilde gérmeniz gerektiginde,
yakinlagabilir ve gériintiiniin bir kismini blyitebilirsiniz. Bu biylitme menzili kutusu standart
balik bulucu gériintlistinin yerini alabilir ya da onun yaninda gériinebilir ve her bir balik
bulucu penceresi icin segilebilir:

Buyiitme menzili kutusu Standart balik bulucu goriintusti

200 kHz: Auto Gain: Auto High

— Blyiitme
menzili

— Yakinlastirma
kutusu

HAERE
Yakinlagtirma — byA%¢ H'H‘- ¥ . \ h Al i

ostergesi LB = —10
g ZOOM ZOOM FACTOR OM RANGE | ZOOM POSITION ZOOM START

D6676-2

ON [SPLIT| OFF | x2 X8 x4 xR 4500ft JAUTO! MAN 52.7ft

Yakinlagtirmanin ayarlanmasi

1. ZOOM diigmesine basin.
2. Sunlari ayarlayin:

+ Standart balik bulucu gériintisini yakinlagtirilan bir gériintiiye degistirmek icin
ZOOM ON.

* Hem standart balik bulucu géruintiistind hem de yakinlagtirilan gériintiiy(i géstermek
icin ZOOM SPLIT.

3. Sunlari se¢gmek icin ZOOM FACTOR secenegini ayarlayin:

* daha énceden belirlenen yakinlastirma seviyesi i¢in x2, x3 veya x4. Faktdr ne kadar
biyik olursa gértintllediginiz alan o kadar kiigtik olur ve bu ylzden de yakinlastirma
kutusu da o kadar kigtiktiir. BU faktérler menzille orantilidir. Bu ylizden menzil
arttikca yakinlastirma penceresinde gésterilen alan da artar.

Ya da:
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* Yakinlastirma penceresinde gésterilen menzili elle ayarlamak i¢in xR. Menzilli
Yakinlastirmayi kullanirken, menzil degistigi zaman yakinlastirma penceresinde
gosterilen alan degismez. ZOOM RANGE tusuna basin ve menzili gereken sekilde

ayarlamak icin doner kontroll kullanin.
Ayrilmis ekran opsiyonunu segmisseniz, yakinlastirilan bolim bir yakinlastirma kutusu
vasitaslyla standart balik bulucu ekraninda belirtilir (yukaridaki resme bakiniz).

4. Standart balik bulucu programlanabilir tuglarina geri dénmek icin OK veya CANCEL
tusuna basiniz.

Yaklasgilan alanin konumunun ayarlanmasi

1. ZOOM diigmesine basin.
2. Sunlari ayarlayin:

+ Standart balik bulucu gériintiistini yakinlastirilan bir gériintliye degistirmek icin
ZOOM ON.

* Hem standart balik bulucu gérintlistini hem de yakinlastirilan goriintlyl géstermek
icin ZOOM SPLIT.

3. ZOOM POSITION segenegini ayarlamak igin:

* Dip ayrintilarinin dama ekranin alt yarisinda olmasi igin yakinlastirma konumunu
otomatik olarak segmek amaciyla AUTO.

+  MAN tusuna basin ve ZOOM START segenegini segin. Bundan sonra yakinlagtirilacak
gbrintindn balimind segmek icin déner kontrolii kullanabilirsiniz.

4. Varsayilan ekrana geri dénmek igin OK veya CANCEL tusuna basiniz.

Not: Yakinlagtirma segeneginin segilmesi otomatik olarak Dip Kilidi ve A-Scope gériintiilerini
kapatir.

Dip goriintiistinii nasil basitlestiririm?

BOTTOM LOCK B-LOCK RANGE BOTTOM SHIFT
OFF ON SPLIT 20ft 10%

D6673-1

Dibe yakin yasayan bir balik ararken, dip yapisini siizmek ve diizlestirmek ve baliklari
(va da dogrudan dip yukarisinda bulunan baska nesneleri) daha net bir sekilde gériintlilemek
icin Dip Kilidi fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

Dip Kilidi her bir balik bulucu penceresi igin segilir ve standart balik bulucu gérintistinin
yerini alabilir ya da onun yaninda goriinebilir.
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Dip kilidi menzil
(dipten mesafe) Yiizeyden mesafe

200 kHz: Auto Gain:|Auto High
- R ™ 50—

Derinlik
degeri

Lo
\

- .ﬁ v
S

BOTTOM LOCK | B- LOCK RANGE BOTTOM SHIFT |
ON [SPLIT OFF 50ft 14%

D6672-2

T Dip kilidi gérintiisii | | Standart balik bulucu gérintisti ?

Not: A-Scope veya Yaklasma gériintiisti gdsteriliyorsa Dip Kilidi segenedinin segilmesi
bunlari otomatik olarak KAPATIR.

Dip Kilidi géruntustni géstermek veya kaldirmak igin:

1. BOTTOM LOCK (dip kilidi) tusuna basin. Dip Kilidi programlanir tuglari géruntilenir.
2. Sunlari ayarlayin:

+ Standart balik bulucu gérinttistind dip kilidi gérunttistiyle degistirmek icin BOTTOM
LOCK ON.

*Hem standart balik bulucu gériinttistini hem de dip kilidi gérintlisiinG tek bir pencerede
g6stermek icin BOTTOM LOCK SPLIT.

+ Standart balik bulucu gériintiistine geri ddnmek icin BOTTOM LOCK OFF.

3. Dip Kilidi géruntistntin menzilini ayarlamak i¢in B-LOCK RANGE tusuna basin ve
ardindan menzili ayarlamak i¢in déner kontrolli ayarlayin.

4. Daha fazla dip ayrintisi goriintlilemek icin Dip Kilidi goriintlistini yeniden yerlestirin,
BOTTOM SHIFT tusuna basin ve pencerenin alti (%0) ve pencerenin ortasi (%50)
arasindaki degisimi ayarlamak igin déner kontrolli kullanin.

5. Varsayilan ekrana geri dénmek icin OK veya CANCEL tusuna basiniz.
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Dip baliklarini nasil ayirt edebilirim?

DEPTH DIGIT WHITE LINE BOTTOM FILL SCROLL

VRM OFF  ON OFF  ON OFF ON | PAUSE RESUME

D6678-1

PRESENTATION (sunum) digmesiyle erisilen Beyaz Cizgi ve/veya Dip Doldurma 6zelliklerini
kullanarak dip yakinindaki ve dipteki baliklari ekolardan ayirabilirsiniz.

200 kHz: Auto Gain: Auto High

Standart balik bulucu goriintiisii

Standart balik bulucu gériintiisti dibi cesitli
sonar sinyal kuvvetleriyle beraber 6zelliklerin
(camur, kum, balik hedefleri, vs.) bir
kombinasyonu olarak gésterir.

A-SCOPE.. PRESENTATION,

200 kHz: Auto Gain: Auto High

Beyaz ¢izgi

Bu dzellik uygulandigi zaman dip boyunca
beyaz bir ¢izgi ¢izilir (dijital derinlik degeriyle
tanimlanan sekilde) ve dibin asagisindaki
ayrintilar kaldirilir.

Dip yakinindaki baliklar artik daha kolay

759& - R gorilebilr

‘ DEPTH DIGITS ‘ WHITE LINE BOTTOM FILL
ON OFF oN ol

SCR
YRM., FF | PAUSE RESUME

200 kHz: Auto Gain: Auto High

Dip doldurma

BU &zellik uygulandi§i zaman dip
altindaki ayrintilar kaldirilir ve bunun
yerine tek bir zit renk koyulur.

Dip artik daha kolay tanimlanir ve dip
yakinindaki baliklar daha kolay
gorilebilir.

75.9,

‘ DEPTH DIGITS ‘ WHITE LINE BOTTOM FILL
ON OFF ON OFF ON OFF

100—

e SCROLL
VRM... PAUSE RESUME

200 kHz: Auto Gain: Auto High

Beyaz ¢izgi ve dip doldurma

Hem Beyaz Cizgi, hem de Dip Doldurma
uygulandigi zaman dip beyaz bir ¢izgiyle
tanimlanir ve bunun altindaki ayrintilarin
yerine tek bir zit renk koyulur.

Artik hem dip hem de baliklar net bir sekilde
tanimlanmigtir.

100—

75.9.

DEPTH DIGITS ‘ WHITE LINE BOTTOM FILL SCROLL
ON OFF oN OFF | PAUSE RESUME
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Beyaz Cizgiyi velveya Dip Doldurmayi géstermek/saklamak igin:
1. PRESENTATION (sunum) tusuna basin.

2. Ozelligi gereken sekilde KAPATLI ya da ACIK olarak ayarlamak igin WHITE LINE ya
da BOTTOM FILL tuguna basin.

3. Varsayilan ekrana geri dénmek i¢in OK veya CANCEL tusuna basiniz.
Not: Beyaz Cizgi ve Dip Doldurma, her bir balik bulucu penceresi igin segilir.

Goriintliniin kayma seklini nasil degistiririm?

Kaydirma hizinin ayarlanmasi

Ekranin kayma hizini ayarlayabilirsiniz, ancak kayma hizi ne olursa olsun dipteki ayni
kisim gortntulenir. Daha hizli bir kaydirma daha fazla ayrinti gosterir.

Balik aradiginiz zaman bu 6zellik kullaniglidir. Daha yavas bir hiz secerseniz, bilgiler
ekranda daha uzun stre kalir.

Asagidaki segenekler mevcuttur:

Manuel (Elle)

Bu secenek, kaydirma hizini o derinligin maksimum kaydirma oraninin bir yizdesi olarak
ayarlamaniza olanak tanir. Yizde ne kadar diistikse, gériintli o kadar yavas kaydirlacaktir.
Varsayilan ayar tam hiz kaydirma (%100) ile elle ayarlamadir.

Otomatik

Sistem, geminin hizina bagli olarak kaydirma hizini otomatik olarak ayarlar:

+ 0,5kts'den az veya esitte kaydirma hizi % 10'da sabittir.

+ 0,5-15 kis arasinda kaydirma hizi gemi hiziyla beraber dogrusal olarak degisir.
15 kis'den daha fazlada kaydirma hizi % 100'de sabittir.

Kaydirma hizi Balik Bulucu Kurulum menisiinden ayarlanir (bkz. sayfa 24) ve MENU
digmesi vasitasiyla erigilir.

Not: Carksiz bir déndistiiriicii bigimlediginiz zaman AUTO segenedinin segilmesi tam hiz
kaydirmaya (% 100) yol agacaktir.

Kayan gériintiiniin duraklatiimasi

DEPTH DIGIT WHITE LINE BOTTOM FILL SCROLL

VRM OFF  ON OFF  ON OFF  ON PAUSE RESUME

D6678-1

Ekrani, gortintiniin "anlik resmini* gérmek Uzere duraklatabilirsiniz. Kaydirmanin
duraklatiimas| sadece o andaki balik bulucu frekansini etkiler. Cift frekansli modda (bkz.
sayfa 25) bir frekans kaydirmaya devam ederken digerini duraklatabilirsiniz. Bu segenek
diger frekans kaymaya ve baliklari tespit etmeye devam ederken sizin duraklanan gériintiy(
incelemenize, referans noktalarini veya VRM'leri yerlestirmenize olanak tanir.

Otomatik frekans modundayken derinlik degisirse, yeni frekans DURAKLAMAYACAKTIR.
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Kaydirmayi duraklatmak ya da geri dénmek icin agagidaki sekilde devam edin:
1. PRESENTATION (sunum) tusuna basin.

2. PAUSE (duraklama) segenegini segmek icin SCROLL (kaydir) segenegini ayarlayin.
Ekran kaymay durdurur, ancak derinlik géstergesi giincellemeye devam eder.

3. Kayan dip ekranina geri ddnmek icin RESUME (geri d6n) segenegini segmek amaciyla
SCROLL segenegini ayarlayin.

4. Varsayilan ekrana geri ddnmek icin OK veya CANCEL tusuna basiniz.

Derinlik rakaminin gériiniigiinii nasil degistiririm?

Geminin altindaki derinlik, balik bulucu penceresinin Gst ya da alt sol kdsesinde gdsterilir.
Bu derinlik rakaminin boyu ayarlanabilir ve her bir balik bulucu penceresi icin
acllabilir/kapatilabilir.

Derinlik rakaminin boyutunun degistiriimesi

Derinlik rakaminin boyutunu diisrebilir (kigik veya orta olarak) ve konumunu ekranin tist
tarafina degistirebilirsiniz. Derinlik Rakaminin boyutu ve konumu 24. sayfada agiklanan
sekilde Balik Bulucu Kurulum men(istinden ayarlanr.

Not: Hangi boyut segilirse segilsin, Derinlik Rakami mevcut alana sigmak igin otomatik
olarak (gerektigi zaman) kiigiilecektir.

Derinlik rakaminin kaldiriimasi

VRM DEPTH DIGIT WHITE LINE BOTTOM FILL SCROLL
OFF ON OFF  ON OFF ON PAUSE RESUME

D6678-1

Note: Cok sayida balik bulucu penceresi gériinttilendigi zaman derinlik rakaminin en
azindan bir pencerede daima gdsterilmesini tavsiye ederiz.

Derinlik rakamini kaldirmak veya géstermek icin:

1. PRESENTATION (sunum) tusuna basin.

2. DEPTH DIGIT (derinlik rakami) tusuna basin ve gereken sekilde KAPALI ya da ACIK
secenegini segin.

3. Varsayilan ekrana geri ddnmek i¢cin OK veya CANCEL tusuna basiniz.

7.5 Nasil bir konum igaretlerim?

Bir konumun isaretienmesi, daha sonraki bir tarihte o noktaya geri ddnmenize olanak tanir.
Konum ekranda bir referans noktasiyla isaretlenir. Bir referans noktasi isaretlendiginde
bunun ayrintilari Referans Noktasi Listesine eklenir ve ekranda WPT (asagidaki resme
bakiniz) olarak etiketlenmis dikey bir ¢izgi grintilenir.
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Not: Referans noktalarinin diizenlenmesi ve ydnetilmesi hakkinda bditiin ayrintilar igin
Béliim 3: Referans Noktalari ile Galisma.

200 kHz: Auto Gain: Auto High

. .
¥ D) \ e, - /
S 2y
4 e -, = ,ﬂ-ﬁ.ﬁ
: el N G ,

P o =
TRANSDUCER
SETTINGS... | BOTTOM LOCK... | A-SCOPE... | PRESENTATIO

Bir referans noktasi su sekilde yerlestirilebilir:

... mevcut konumunuzda

1. WPTS tusuna iki defa basin (ya da WPTS tusuna daha sonra da WAYPOINT AT
VESSEL (gemide referans noktas!) tusuna basin). Referans Noktasi Diizenleme kutusu
gorintlenir.

2. Referans noktasini standart ayarlarla kaydetmek icin OK tusuna basin (ya da 3 saniye
bekleyin).

... imlegte

1. imlecin istenen konuma yerlestiriimesini kolaylastirmak amaciyla kayan gériintilyi
durdurmak igin PRESENTATION tusuna basin, ardindan da PAUSE igin SCROLL
segenegini ayarlayin.

2. WAYPOINT AT CURSOR (imlegte referans noktasi) tusuna basin. Referans Noktasi
Dizenleme kutusu gériintilenir.

3. Referans noktasini standart ayarlarla kaydetmek icin OK tusuna basin (ya da 3 saniye
bekleyin).

... belirlenen bir konumda

1. WPTS tusuna basin.

2. WAYPOINT AT POSITION (konumda referans noktast) tusuna basin. Referans Noktasi

Diizenleme kutusu gorunttilenir. Referans noktasinin konumunun belirlenmesi hakkinda
ayrintilar igin 3. sayfadaki Bélim 3: Working with Waypoints, page 3.
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7.6 Derinligi ve hedef uzakliklarini nasil belirlerim?

Balik bulucu, derinliklerin ve mesafelerin belirlenmesi icin cesitli 6zellikler saglar:

coc  331°T ves  51°03'.197N|csr  51°03".061N  Dist
soc 13,1 kis Pos 001927'.351W|[Pos 001°27".251W Depth

200 kHz: Auto Gain: Auto High

Geminin
ardinda kalan
mesafeyi
belirten VRM
isaretleyicisi

Derinlik gizgisi

Hedefin —
derinligini

belirten VRM
isaretleyicisi
Derinlik

degeri

imleg (derinlik, Derinlik  Derinlik
veri gubugunda hedef isaretleyici
belirtilir) kimligi leri

* Derinlik degeri - 0 andaki derinliginiz gortintilenir. Bu rakamin boyutu ve konumu
Balik bulucu ekrani Kurulum menisi vasitasiyla degistirilebilir.

* Derinlik gizgileri - yuzeyden olan derinlidi belirtmek igin diizenli araliklarla gizilen yatay
kesik cizgiler. Bunlar, Balik bulucu Ekrani Kurulum mentisti vasitasiyla agilir’kapatilir
(bkz. sayfa 24).

* Derinlik Hedef Kimligi - taninan hedeflere karsi not edilen derinlikler. Bu kimliklerin
hassasli§ Balik Alarmi hassasligina bagldir; balik alarmi hassasli§i ne kadar fazlaysa
etiketlenen geri déniislerin sayisi da o kadar fazla olur. Bu hedefler, Balik bulucu Ekrani
Kurulum meniisii vasitasiyla agilirkapatilir (bkz. sayfa 24).

+ Imleg derinligi - imleg tarafindan isaretlenen geminizden olan derinlik ve mesafe
ekranin Ust tarafinda veri gubugunda gésterilir. Bu bir VRM ile ayni sekilde islem yapar,
ancak cizgileri yoktur.

* VRM'ler - geminizin ardinda kalan mesafeyi ve segilen cisimlerin altindaki derinligi
belirtir. Bunlar PRESENTATION programlanabilir tug vasitasiyla ayarlanir ve arka
sayfada agiklanmigtir.
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VRM Kullanimi
RANGE
XXXXX
VRM
PRESENTATION [1nmp VRM 17 2 ON OFE 17 2 OR
DEPTH
XXXXX é

Bir cismin derinligini ve geminin ardina kalan mesafesini belirlemek i¢in Degisken Menzil
isaretleyicisini (VRM) kullanabilirsiniz. Bu isaretler yatay (derinlik) bir ¢izgiden ve dikey
(geminin ardinda kalan mesafe) bir gizgiden olusur; bunlarin her biri uygun bir dlgtimle
isaretlenmistir ve ayri ayri kontrol edilir.

VRM'yi agmak ve yerlestirmek icin:

1. PRESENTATION (sunum) tusuna basin.

2. Gerekirse SCROLL tusuna basin ve PAUSE segenegini ayarlayin. Ekrani duraklatmak
VRM'nin bir cisim Uzerine yerlestiriimesini kolaylastirir.

3. VRM tusuna basiniz.
4. VRM ON segenegini ayarlayin. RANGE programlanir tus belirgin hale gelir.

5. Geminin ardinda kalan mesafeyi belirtmek amaciyla menzil isaretleyiciyi istenen cismin
Uzerine hareket ettirmek i¢in déner kontrolu kullanin. Mesafe hem isaretleyicinin Ust
kisminda hem de RANGE programlanabilir tug tizerinde gésterilir. isaretleyiciyi bir
énceki konumuna geri déndirmek icin CANCEL tusuna basin.

6. Menzil isaretleyici ayarini kaydetmek icin OK tusuna basin.
7. DEPTH (derinlik) tusuna basin. DEPTH programlanir tus belirgin hale gelir.

8. Derinligi belitmek amaciyla derinlik isaretleyiciyi istenen cismin (izerine hareket ettirmek
icin doner kontrolii kullanin. Derinlik hem isaretleyicinin sa§ tarafinda hem de DEPTH
programlanabilir tus izerinde gdsterilir. isaretleyiciyi bir Snceki konumuna geri déndirmek
icin CANCEL tusuna basin.

9. Derinlik isaretleyici ayarini kaydetmek icin OK tusuna basin.
10. Sunum programlanir tuslara geri dénmek igin OK veya CANCEL tusuna basiniz.

Notlar: (1) Ayni zamanda bir ayari kabule etmek ya da kumanday: baska bir isaretleyiciye
gegirmek igin déner kontrolii kullanabilirsiniz.

(2) Balik bulucuda ayarlanan VRM'ler Radarda ayarlananlarla alakasizdir.
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7.7 Balik bulucu ne gibi uyarilara sahiptir?

Sistem alarmlarina ek olarak (bkz. sayfa 8), bir DSM'ye baglandiginiz ya da simiilatér
aclk oldugu zaman asagidaki alarmlar ayarlanabilir:

+ Balik Alarmlar - bir hedef belirlenen hassasiyet seviyesine ulastiginda ve derinlik
sinirlari igerisindeyse (devreye sokulmussa) ses ¢ikartir. Balik alarminin hassasiyeti
ne kadar biytkse gésterilen hedef goriintiisii derinliklerinin sayisi da o kadar fazladr.

81§ su ve derin su alarmlari - DSM, derinligin siglik sinirlarindan az oldugunu veya
derinlik sinirindan fazla oldugunu tespit etti§i zaman calar.

2-8. sayfalarda Alarm Kurulum Menisiinde agiklanan sekilde alarmlari agabilir, sinirlari
ayarlayabilir ve balik alarmi hassasiyetini belirleyebilirsiniz.

Not: Balik alarminin hassasiyeti ne kadar biiy(ikse gésterilen hedef derinligi kimliklerinin
sayis! da o kadar fazla olacaktir.

7.8 Balik bulucuyu nasil ayarlarim?

Balik bulucunun ayari standart konfigtirasyondan belirli ihtiyaglariniza uyacak sekilde
degistirilebilir. Asagidakiler hari¢ kuruluma yapilan her turlii degisiklik, dijital sesli uyarici
modilind (DSM) kapattiginiz zaman kaydedilir:

Tiir Fonksiyon Suna doniisiir
Programlanir tuglar Kazang AUTO (otomatik)
Otomatk KazangModu MED (orta)
VG AUTO (otomatik)
Menzil AUTO (otomatik)

Menzil Degigikligi 0

Gug AUTO (otomatik)

Ayar Mendsi Ping Hiz Sinin - 26

Ping Devrede Enabled (Devrede)

Balik bulucu Kurulum Mentilerini segmek icin Balik bulucu uygulamasinda iken MENU tusuna
basin ve ardindan Fishfinder Setup (Balik bulucu Kurulumu) segenegini segin.

Not: For general information on how to use the Setup Menus, see Chapter 2: General
Operation and System Setup.
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Dénustiiriicii Ayarlama

C Serisi ekrani, suya monte edilmis bir dénstriicliden gelen sonar sinyallerini isleyen bir
DSM'den alir. Dénustarict bir hiz carkla ve sicakliga duyarli bir termistérle donatiimigsa DSM
hizi ve sicakligi hesaplar. Dogru degerleri saglamak icin derinlik, hiz ve sicaklik sapmalarin
uygulayarak déntsttrictyd bicimlendirmek sart olabilir.

Balik bulucu Kurulum Mendsti, dénustiriictiniiz igin asadidaki kurulum segeneklerini saglar:

MENU OGESi

SECENEKLER

(Varsayilan dederter kalin olarak yazimistrr)

Doniistiiriicii Se¢
Bir dénusttirtict segerken DSM C Serisine 600W ya da 1kW

doéntisturiictiden hangisini gérdigtini rapor eder. Bundan sonra P79

C Serisi 600W ya da 1kW listesinden uygun dondstiriiciiyu P319/B117/SS555

Seger B66V/BGGVL
B744V/b744VL/SS544V
B45

600W tespit edildi:
P65/66

1kW tespit edildi:
B256

B260
R99
Hiz Doniistiiriiclisii Seg YOK _
Déntgturtctntn hizini belirler. BILINMIYOR
B120/P120 ST 600
ST69
Derinlik Sapmasi (Su diizeyi) veya (Omurga)
Sapma '0' ya da arti (su diizeyi) oldugunda, sapma donUstiriiclinin 0,00 cm
su yiizeyinden ne kadar agagida oldugunu belirtir. Sapma eksi +-9.9feet
(omurga) oldugunda, sapma, déndsttiriiciiniin omurgadan ne
kadar agadida oldugunu belirtir.
Hiz Sapmasi 100%
Hiz dondistlriicisind (varsa) bigimlendirmek igin sapmay! belirler. 1-200%
Sicaklik Sapmasi -17,78°C
Termistorii (varsa) bicimlendirmek igin sapmayi belirler. +/-23,28°C
Frekans Kalibrasyonu
Kurulum mentisiinii saklar ve dnUsttirticti frekanslarini ayarlamak 50 kHz
icin bir dizi programlanabilir tug getirir. 200 kHz
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DSM Ayari

Sert dip ya da balik bulucu ile donatilmis bagka gemiler, DSMYi etkileyebilir.

Balik bulucu Kurulum Meniisii, DSM igin asagidaki kurulum segeneklerini sadlar:

MENU OGESI SEGENEKLER
(Varsaylan degerler kalin olarak yazimistir)

DSM Sifirlamasi

DSM uzerindeki biitiin ayarlari fabrika varsayilan degerlerine EVET

geri getirir. Bir DSM Sifirlamasi yaparken DSM ile baglantinin HAYIR

kisa bir stire kaybedilmesi normaldir.

Kat Edilen Mesafe Sayacinin Sifirlanmasi

DSM'nin Kat Edilen Mesafe Sayacini sifirlar. EVET
HAYIR

SONAR Parazit Onleme OTOMATIK

Baska balik bulucuyla donatiimis gemilerin yarattigi DUSUK

parazitleri kaldirir. MEDIUM (ORTA)
YUKSEK

2. Eko Parazit Onleme OFF (Kapalr)

2. eko seviyesine gore ping oranini dakikalik olarak ayarlar. DUSUK

Gorlintinin daha hassas olmasina neden olur. YUKSEK

Ping Orani Sinin (saniyede) Saniyede 26 ping

Bir hiz sinirlayicisi sadlar; yerel kogullara uyacak ping oraninin
ayarlanmasi igin kullanislidir. Ornegin, si§ sularda sert dip
oldugunda ping orani ¢ok hizli olabilir.

Saniyede 5 ila 30 ping

(Radar ve balik bulucu uygulamasi
bir pencerede oldugunda ve balik
bulucu frekansi SINGLE (tek) olarak
ayarlandiginda maksimum 15 ping.)

Ping devrede

Sonar ping normalde devrededir. Devreden cikartilabilir. Baska
bir donanim test edildiginde ya da birisi geminin altinda ylzyorsa
kullanighdir.

Disabled (Devre disi)
Enabled (Devrede)
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Goriintii kontrolu

Dénusturticlyu yukarida agiklanan sekilde ayarladiktan sonra, DSM dibi tespit edecek ve

kayan bir balik bulucu gériintiisti gdsterecektir.

Balik Bulucu Ekrani Kurulum MenUisti bu gériintliyl asagidaki sekilde degistirmek icin kontroller

saglar:
MENU OGESI SEGENEKLER
(Varsayllan dederler kalin olarak yazimistr)
Derinlik Rakami Boyutu SMALL (KUCUK)
Derinligi belirten rakamin boyu MEDIUM (ORTA)
LARGE (BUYUK)
Derinlik Rakami Konumu BOTTOM (DiP)
Derinligi belirten rakamin konumu TOP (UST)
Hedef Derinligi Kimligi
Belirlenen hedeflerin derinliklerinin gériintilenip gorintilenmedigini ON (Agik)
kontrol eder. OFF (Kapal)
N.B: Gorlintilenen hedeflerin seviyesi dogrudan balik alarmi
hassaslik seviyesine baglidir (bkz. Genel Kullanim ve Sistem
Ayarni:Balik bulucu Uyari Ayarr).
Derinlik Gizgileri ON (Agik)
Derinligi belirten yatay cizgilerin gortintilenmelerini kontrol eder. OFF (Kapali)
Renk Paleti Klasik Mavi
Farkli kosullara/kisisel tercihlerinize uymasi igin renk paletini seger. Klasik Siyah
Klasik Beyaz
Sari
Gri Olcegi
Ters gri dlcegi
Bakir
Gece Gorlisl
Kaydirma
Geminizin hizina gére kaydirma hizini degistimek igin AUTO segenegini MANUAL (ELLE)
ya da Kaydirma Hizini belirlemek icin MANUEL segenegini segin. OTOMATIK
Kaydirma Hizi
Kaydirma MANUAL olarak ayarlanmigsa ekranin kaydirmasi 10-100%
gereken normal hizin yiizdesini belirleyin (daha fazla ayrinti igin 100%

14. sayfadaki Kaydirma hizinin ayarlanmasi bélimiine bakin).
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7.9 Balik bulucu goériintiistinii etkileyen diger ayarlar nelerdir?

Sistem, balik bulucu gorlintiisiini en uygun hale getirmek igin asagidaki ayarlari otomatik
olarak ayarlar:

+ Calisma frekansi.
+ Kazang modlari (Kazang, Renk Kazanci, TVG)
* GUg ayarl.

Normalde ayara gereksinim duymamalari lazimdir. Ancak gerekirse elle ayar yapabilirsiniz.

Caligma frekansi modlari nelerdir?

DSM dért frekans modu saglar:

+ Otomatik - sistem derinliginize gore otomatik olarak uygun frekansi seger. Derinlik
arttikca DSM frekansi 200 kHz'den 50 kHz'ye degistirir; derinlik dlstiikge 50 kHz'den
200 kHz'ye degisir.

Bu mod otomatik olarak dip ararken kullanislidir.

+ 50 KHz - genis bir alani tarar ve suya iyi nifuz eder, bu yiizden derin sularda kullanim
icin iyidir.

* 200 KHz - daha dar bir alani tarar, ancak daha ayrintili bir gériiniim verir, bu yiizden
dibe ya da birbirine yakin baliklar aramada iyidir. Si1§ sularda kullanmak icin daha iyidir.

« Cift frekans - 200 kHz ve 50 kHz'nin her ikisinin arasinda pingleri degistirir. Cift Frekans
secildiginde aktif pencerede gosterilen frekansi segmelisiniz (200 kHz veya 50 kHz).

Calistirma frekansini elle nasil secerim?

Gerekirse frekansi manuel olarak degistirebilir ve ardindan ya bitlin balik bulucu
pencerelerinde bir frekans (tek frekans modu) goriintlilemeyi, ya da ¢oklu balik bulucu
pencereleri kullanarak her iki frekansi da es zamanli olarak géruntilemeyi segebilirsiniz.

1. FISHFINDER SETTINGS (balik bulucu ayarlari) segenegine basin.
2. FREQUENCY tusuna basin ve sonra FREQUENCY segenegini MAN olarak ayarlayin.
3. Gereken sekilde FREQ MODE segenegini ayarlayin:

+ SINGLE (tek) - SELECTED FREQUENCY (secilen frekans) secenegini ya 50 kHz ya
da 200 kHz olarak ayarlayin. Segilen frekansi kullanarak kaydirilan dip gérintilenir.

+ DUAL (cift) - aktif pencerenin frekansini ayarlamak igin DISPLAYED FREQ (goriintilenen
frekans) segenegini ayarlayin.

4. Varsayilan ekrana geri ddnmek i¢in OK veya CANCEL (iptal) tusuna iki defa basiniz.
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Mevcut kazang modlari nelerdir?

Balik bulucu, derinlige ve su kosullarina bagl olarak kazang kontrollerini otomatik bir
sekilde ayarlar ve mimkiin olan en net gortintliyli gosterir. En iyi sonuglari elde etmek igin
Raymarine, bu AUTO ayarini saklamaniz tavsiye eder.

Not: Bu béliimde agiklanan kontrollere ek olarak Balik bulucu Kurulum segenekleri sizin,
Parazit Onleme, 2. Eko Parazit Onleme ve Ping Orani Sinirini da ayarlamaniza olanak
tanir. Bu segenekler 23. sayfadaki DSM Kurulumunda anlatiimaktadir.

Otomatik Kazang

Ekranin kazanci ya da hassasiyeti, ekran igin eko kuvvetini degistirerek arka plan seslerini
ayarlar. GAIN kontroltiniin degeri, ekolarin goriinttilenme kuvveti alt sinirini belirler. Ug
tane AUTO GAIN modu vardir:

+ Diisiik, balik avlama noktaniza dogru giderken minimum arka plan griltistyle balik
bulucu gérintilerini izlemek icin idealdir. Sadece en giicll ekolar gértintllenir.

+ Orta, avlarken daha ayrintili ekolari gdsteren biraz daha yliksek kazang ayaridir. Bu
varsayllan moddur.

* Yiiksek, tespit ettiginiz hedeflerin en iyi ayrintilarini verir, ancak ayni zamanda en fazla
arka plan sesini ve yiizey glirliltiisini gosterir. Bu, balik avladiginiz zaman kullanighdir.

Biitlin bu modlarla DSM otomatik olarak a andaki kosullar igin Kazang ayarini ayarlar ve
her bir frekans igin ayri olarak ayar yapar. Yapilan her tiirlii ayarlama o frekansi kullanan
bitlin pencereler igin gegerlidir.

Renk Kazanci

Renk kazanci, farkli kuvvetlerdeki ekolarin nasil gérintiilendigini belirler. Kosullar degistikge
renk kazanci da uygun sekilde ayarlanr.

TVG (Zamana Bagh Kazang)

TVG (Zamana bagli Kazang) su kolonu boyunca kazanci degistirerek girtltlyl azaltir.
Bu fonksiyon "glirGltd" gériinimind dlistrmede kullanighdir. TVG degerinin arttiriimasi
TVG'nin gegerli oldugu maksimum derinligi arttirir. Bunu diisiirmek maksimum derinligi
dastrar. TVG'nin Balik bulucu Simulatér Modu tzerinde bir etkisi yoktur.

Kazang modlarini elle nasil ayarlarim?

Gerekirse, kazang kontrollerini elle ayarlayabilirsiniz. Ekrani kapatti§iniz zaman bile yeni
degerler ayarli kalir ve o frekansi gosteren aktif pencere ve her hangi bir balik bulucu
penceresinin her ikisi igin de gegerli olur.
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1. FISHFINDER SETTINGS, daha sonra da GAIN segenegini segin.

2. Istenen modu MAN olarak ayarlayin. Ayarlama kayar ayarlayicisi uygun programlanabilir
tus yukarisinda gorGntlenir;

3. Kayar ayarlayicidaki degeri ayarlamak i¢in déner kumandayi kullanin. Bu deder derhal
etkin hale gelir:

+ GAIN MODU - bu, baliklari ve alttaki ayrintilar gorecek kadar yiiksek, ancak ¢ok fazla
arka plan griltisi olmayacak sekilde ayarlanmalidir. Genelde derin ve/veya temiz
suda ylksek kazang; si§ velveya karanlik suda da disiik kazang kullanilir.

+ COLOR GAIN (renk kazanci) - bu, en gliclii eko rengi icin alt siniri belirler. Bu dederin
yukarisindaki bir sinyal kuvvetine sahip tim ekolar, en glicli renkte gériintilenir.

Daha zayif bir degere sahip digerleri kalan renkler arasinda esit olarak bolinir.

Disik bir deger ayarlamak en zayif renk igin genis bir bant, ancak diger renkler igin
klcUk bir sinyal bandi yaratir; yliksek bir deger ayarlamak en glicli renge genis bir
bant verir, ancak diger renklere kiigUk bir sinyal bandi ayirir.

* TVG - Distik bir TVG degerinin, si§ sularda az bir etkisi vardir; yliksek bir deger si§
sularda kazanci dlsrdr, boylece sadece en guglu ekolar gorlntdlenir.

4. Varsayilan ekrana geri donmek icin OK veya CANCEL (iptal) tusuna iki defa basiniz.

Gii¢ ayarini nasil diizeltirim?

GUg kontrold, donstdriict sinyalinin ayarlanmasini saglar. AUTO segildiginde (varsayilan)
DSM otomatik olarak mevcut derinlige, hiza ve (dip) sinyal kuvvetine bagdli olarak gereken
gug ayarini belirler.

Ancak o andaki kosullara badli olarak glicu elle ayarlamak isterseniz, % 10'uk kademelerle
glic seviyesini 0 ve % 100 arasinda ayarlayabilirsiniz. Daha dusik gl¢ seviyeleri normalde
8 ft'den (2,4 m) az derinlik menzillerinde kullanilir ve daha yiiksek glic seviyeleri de 12
ft.'den (3,7 m) daha fazla derinlikler igin segilir.

Gug Ayarini ayarlamak igin:
1. FISHFINDER SETTINGS (balik bulucu ayarlari) segenegine basin.
2. POWER (gu¢) tusuna basin.

3. POWER tusunu ya AUTO ya da MAN olarak ayarlayin. MAN modu ayarlanirsa, gli¢
ayarlamasi ayarlayicisi goriintilenir. Gli¢ degerini ayarlamak igin déner kontroli kullaniniz.
Yeni ayarin devreye girinceye kadar kisa bir gecikme olur.

4. Varsayilan ekrana geri dénmek icin OK veya CANCEL tusuna basiniz.
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Bolum 8: Bakim ve Sorun Giderme

8.1 Girig

Bu bollim Raymarine C Serisi Ekraninizin bakimi ve ariza tespiti hakkinda bilgi ve ayni
zamanda da Raymarine'den nasil yardim alacaginiz hakkinda bilgi verir.

8.2 Yapabilecegim bakim iglemleri nelerdir?
Diizenli araliklarla agsadidaki servis islemlerini yapin:

Periyodik kontroller.

Ekrani Temizleme .

Baska her hangi bir servis islemi denemeyin.

Servis ve Emniyet

Raymarine ekipmaninin tamiri sadece yetkili Raymarine servis teknisyenleri tarafindan
yapiimalidir. Onlar kullanilan servis islemleri ve her tirlli degistirilen parganin performansi
etkilememesini sadlarlar. Raymarine Grlnlerinde kullanicinin degistirebilecegi parga
yoktur.

Bazi Urlnler ylksek gerilim Uretirler, bu ylizden ekipman giice bagliyken kablo ya da
konektrlere asla el sirmeyiniz.

Elektrik verildiginde tiim elektrikli cihazlar elektromanyetik alanlar Gretir. Bu, elektrikli
cihazin uygun parcalarinin birbiri ile etkilesmesine neden olabilir ve bu da ¢alismasina
ters etki yapabilir. Bu etkileri en aza indirmek ve Raymarine cihazinizdan mimkun olan
en iyi performansi elde etmenizi saglamak icin montaj el kitabinda cihazin farkli birimleri
arasinda en az etkilesimi temin etme, yani en iyi Elektromanyetik Uyumu (EMC) saglama
esaslari verilmistir.

EMC ile ilgili problem olursa en yakin Raymarine bayisine bildiriniz. Bu bilgileri kalite
standardimizi ylkseltmekte kullaniyoruz.

Bazi tesislerde cihazin dis etkenlerden etkilenmesini dnlemek mimkuin olmayabilir.
Genelde bu, donanimi bozmaz, ancak sifilama benzeri durum olusabilir veya anlik hatall
calismasina sebep olabilir.

Yapmam gereken diizenli kontroller nelerdir?

Asagidaki igleri dlizenli olarak yapin:

Butln kablolarda asinma, kesik veya cizik gibi hasar olup olmadigini kontrol ediniz.

Biitlin kablolarin saglam bir sekilde sabitlenip sabitienmedigini kontrol edin.
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Ekrani nasil temizlerim?

DIKKAT: Ekranin temizlenmesi
Ekrani temizlerken zarar vermemek igin dikkatli olunuz.
1 Ekran kaplamasini gizeceginden dolayi ekrani silerken kuru bir bez KULLANMAYIN.

(2)  Asit, amonyak bazl veya asindirici iiriinler KULLANMAYINIZ.
Ekrani diizenli olarak asagidaki sekilde temizleyin:

1. Ekranin elektrigini kapatin.

2. Ekrani temiz yumusak bir bezle silin. Yagli parmak izlerini gikartmak igin, gézllklerin
temizlenmesinde kullanilan tiirde sprey bir temizleme maddesi kullanin.

Ekraninizla beraber uygun mikro fiber bir kumas verilmistir ve sprey yerel gozliikglinizden
alinabilir.

8.3 Bir ekrani ne zaman tekrar baglatirrm?

C Serisi Ekrani asagdidaki U sekilden biri ile tekrar baglatabilirsiniz:
+ Fabrika sifilamasi.
* Acllis sifirfamasi.

+ Resim sifirlamasi.

Sistemi tekrar baglatirsam ne olur?

Sistemi yeniden baslatti§iniz zaman, cihaz agildiginda, her seferinde fabrika varsayilan
degerine sifirlanan asagidaki tabloda listelenenler disinda bitiin segenekler igin en son
kullanilan degerler korunur.

Madde Acilis Ayari

Yon modu Bakis yonii

Yagmur KAPALI (fakat deger korunur) — sadece radar
Hizli Zaman Sabiti (FTC) KAPALI (fakat deger korunur) — sadece radar
Alarm ACIK, en son kullanilan degerle
Yakinlagsma OFF (Kapalr)

Pencereler OFF (Kapalr)

Parlakiik %100'de ACIK
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Fabrika sifirlamasi nedir?

DIKKAT: Fabrika Sifirlamasi
Fabrika sifirlamasi biitiin degerleri orijinal fabrika ayarlarina geri dondiirecektir.
Bu sifirlama ayni zamanda Referans Noktasi ve Rota Listesi veritabanlarini da siler.

Fabrika sifilamasini nasil yaparim?

Fabrika sififamasi yapmak icin:

1. Sol taraftaki programlanir tuglarina basin ve basili tutun.
2. Ekrani agmak icin POWER tusuna basiniz.

Bu islem esnasinda fabrika sifirlamasi gergeklesecektir.

Aclhs sifirlamasi nedir?

Acilis sifirlamasi, bitlin pencereler silinmis bir durumda ekranin haritaya ya da radar
resmine geri ddnmesine neden olur.

Aclihis sifirlamasini nasil yaparim?
Ekrani kapatip agarak agilis sifirlamasini yapabilirsiniz.

Resim sifirlamasi nedir?

Resim sifirlamasi ekrani, dider biitiin pencereler silinmis bir durumda iist pencerenin tam
ekran gorintiilenmesine geri dondardr.

Resim sifirlamasini nasil yaparim?
PAGE dligmesine iki saniyeligine basarak ve basili tutarak resim sifirlamasi yapabilirsiniz.

8.4 Ekran sorunlarini nasil giderebilirim?

Bltiin Raymarine Urtinlerine, paketleme ve sevkiyattan dnce kapsamli test ve kalite saglama
programi uygulanmistir. Ancak, C Serisi Ekran biriminizde bir ariza olusursa bu bdlim
muhtemel nedeni tanimlamaniza yardimci olacak ve normal ¢alismaya geri dénmek igin
gereken duzeltici iglemleri gosterecektir.

Bu bélime bas vurmaniza ragmen Ekranla ilgili problem devam ediyorsa, daha fazla yardim
icin yerel bayiinizle, ulusal distribitorle veya Raymarine Teknik Servis Departmaniyla temas
kurunuz.

Daima birimin arkasinda basili olan triin seri numarasini belirtin.



84

C-Serisi Ekranlari Referans Kilavuzu

8.5 Nasil Teknik Destek alabilirim?

Genel sorunlar nelerdir ve bunlari nasil ¢ozebilirim?

Problem

Goziim

Ekran galismiyor

1. Gli¢ kaynagi kablosunun saglam ve biitiin baglantilarin
siki ve paslanmamis oldugundan emin olunuz.

2. llgili sigortalart kontrol edin.

“Tarayici cevap vermiyor” mesajl

Tarayiclyi radar ekran Unitesine baglayan kablonun siki
bagli ve hasarsiz oldugunu kontrol ediniz.

“Gegersiz tarayicl yazilimi; Versiyon
xx.X, Versiyon xx.x gerekiyor”

Yanlis yazilim versiyonu takilmistir. Yerel Raymarine
bayiinize bagvurun.

“‘Aclk dizi ekrandan calistiriiamiyor”

Tarayici C Serisi Ekranla uyumlu degil — bu kilavuzun
Onemli Bilgiler Kismina bakin.

“Tarayici donanim arizas!”

Tarayici ¢alismiyor — bu kilavuzun Béliim 4 — Bakim &
Aniza Tespiti bollim(ine bakin.

Radar resminde gosterilen kerteriz,
gercek kerterizle ayni degil

Bu kilavuzun Bélim 3 - Sistem Testleri ve Ayarlari
kisminda aciklanan kerteriz ayari islemlerini yapin.

Raymarine diinya ¢apindaki bayii agimiz ve telefon destek hattimizi vasitasiyla internetten
kapsamli bir musteri destek servisi sunar. Bir sorunu ¢ézemezseniz llitfen ek yardim almak
icin bu kuruluslardan her hangi birisini kullanin.

Internet

L{tfen www.raymarine.com web adresimizden Miisteri Destek alanini ziyaret edin:

WWW.raymarine.com

Kapsamli bir Sik Sorulan Sorular kisminin ve bakim bilgilerinin yani sira web sitesi ayni
zamanda Raymarine Teknik Destek Departmanina e-posta erisimi ve diinya genelinde
Raymarine acentelerinin yerlerinin ayrintilarini verir.

internet erigiminiz yoksa, biitiin Raymarine Griinlerinin montaji, kullaniimasi ve ariza tespiti
hakkinda sorulara cevap vermek icin hazir bulunan uzmanlarin yer aldigi Teknik Destek

ile temasa gegin.

Size yardimci olmamiz i¢in bize yardimei olun
Servis talep ederken ltfen agagidaki Grtin bilgilerini belirtin:

+ Donanim tipi.

* Model numarasi

« Seri numarasl

¢ Yazilim basim numarasi.
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ABD'de Raymarine ile nasil temas kurabilirim?

ABD'de Raymarine ile temasa gegmek icin yukarida ayrintili bir sekilde agiklanan interneti
kullanabilir ya da asagidaki telefon numaralarindan birisini arayabilirsiniz.

Aksesuarlar ve pargalar igin kiminle temasa gegmeliyim?

Raymarine aksesuarlarini ve parcalarini dogrudan yetkili Raymarine bayiinizden elde
edebilirsiniz. Ancak bayiiniz istediginiz parcaya sahip degilse asagidaki numaralardan
Raymarine Teknik Servisi ile temasa gegin:

1-800-539-5539 dahili 2333 veya
(603) -881-5200

Bu numaralari Pazartesiden Cumaya, Dogu Standart Zamani ya da Dogu Giin Isigindan
Yararlanma saatlerine gore 08:18-17:00 arasinda kullanabilirsiniz.

Eger Unitenize hangi parganin uyacadindan emin degilseniz, 6nce su numaradan Teknik
Destek Departmant ile badlanti kurunuz:

Gereklerinizi onaylamak igin
1-800-539-5539 dahili 2444 veya
(603) -881-5200.

Uriin onarimi ve servis igin kiminle temasa gegmeliyim?

Nadiren de olsa Raymarine Unitenizde sorun oldugunda yardim igin yetkili Raymarine
bayiinize bas vurunuz. Bayi servis ihtiyacinizi karsilayacak sekilde techiz edilmistir ve
donaniminizi normal galismasina dondiirmede size zaman kazandiracak yardimda bulunabilir.

Onarimlar uygun sekilde elde edilemiyorsa birimi asadidaki adrese gondererek drlin servisi
alin:

Raymarine Uriin Tamir Merkezi
22 Cotton Road, Unit,

Nashua,

NH03603-4219

Uriin Onarim Merkezi, Pazartesiden Cumaya, Dogu Standart Zamani ya da Dogu Giin
Isigindan Yararlanma saatlerine gore 08:18-17:00 arasinda agiktir.

Onarim Merkezine iade edilen tlim Urtinler alinmalari aninda kaydedilir ve Grtiniin onarim
durumunu ve referans numarasini onaylayan bir onay mektubu gonderilir.

Tamiri yapip en kisa zamanda biriminizi geri gondermek igin elimizden geleni yapacagdiz.
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Urlintiniiziin tamir durumuyla ilgili bilgi sormak istiyorsaniz su numaradan Onarim Merkezini
arayiniz:
1-800-539-5539

Avrupa'da Raymarine ile nasil temas kurabilirim?

Yetkili Raymarine bayiinizden ya da agadidaki adresten Teknik Destek, servis ve aksesuarlari
elde edebilirsiniz:

Raymarine Limited
Anchorage Park, Portsmouth
PO3 5TD, Ingiltere

Tel +44 (0) 23 9271 4713
Fax +44 (0) 23 9269 4642
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Ek A: Teknik ozellik

C70, C80 ev C120 LCD Renkli Ekranlar

Genel

Onaylar
CE - suna uyar
FCC - suna uyar

1999/5/EC, EN6095:1997
Boliim 80 (47CFR) ve Béllim 2 (47CFR)

253 x 175 x 110 mm (9.9 x 6.9 x 4.3 in.) braket hari¢

Ebat C70
C80 283 x210x 110 mm (11,1 x 8,2 x 4.3 in.) braket hari¢
C120 356 x 264 x 114 mm (14,0 x 10,4 x 11,43 cm.) braket harig
Agiik C70 1:2kg. (261bs)
C80 1,8 kg. (3,9 Ibs)
C120 3,0kg. (6,6 Ibs)
Montaj Panele montaj secenekli baglanti pargasi
Gii Harici 10.7 -32 v DC gerekli
Bosta toprak/tam izole
Tam parlaklikla tiketim:
C70 A
C80 10w
C120 12W
Cevre: CFRA46'ya su gegirmez; yogunlasmasiz 35°C'de % 95'e kadar —10°C ila

Galisma/Saklama
Sicakligi Menzil Nem sinin

+50°C sicaklikta harici montaj igin uygun

Kontroller 9 tanimlanmis tus, 5 programlanir tus, yén tusu ve doner kontrol
imleg igerige duyarli, menzillkerteriz veya enlem/boylam ya da balik bulucuda
derinlik/menzil saglar
Ekran tipi Renkli TFT LCD
Coziindrlik C70 640 x 480 piksel (VGA)
C80 640 x 480 piksel (VGA)
€120 800 x 600 piksel (VGA)
Ekran boyutu 16,51 cm
<l 21,34 cm
C120 30,73 cm

Ekran Pencereleri

Harita, Radar, Balik bulucu ve CDI

Aydinlatma Ekran ve tus takimi: 64 adimda 0 ila % 100

Glindiiz/Gece Modu Glindiiz ve Gece renk paletleri mevcut

Diller UK Ingilizce, US ingilizce, Danimarkaca, Felemenkge, Fransizca, Aimanca,
izlandaca, talyanca, Norvegge, Portekizce, ispanyolca, Isvegge

Sistem Alarmlari Alarm saati, Demir, Vanis, Derin derinlik, MOB, Sapma, Si§ derinlik, Sicaklik,

Zamanlayici
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Genel

Konektorler

13 pimli Radar tarayici
4 pimli DSM

3 pimli SeaTalk

5 pimli NMEA

5 pimli SeaTalk2/ NMEA2000
3 pimli Gig

Ara yuzler

Pathfinder Radar tarayici

1 x DSM alis

1 x SeaTalk, alis ve iletim

1 x NMEA0183, alis ve iletim
1 x SeaTalk2/ NMEA2000
CompactFlash kart yuvasi

Referans Noktalar

Imlec, enfem/boylam, menzil ve Kerteriz vasifasiyla meveut
konumdan ya da geminin konumunda 1000 referans noktasi girilir

16 karakterli isim atanabilir.
Referans noktasi sembolleri ve gruplari
CompactFlash kartlarda meveut ilave kapasite

Referans noktasi transferi

NMEA vasitasliyla referans noktasi veritabani

Denize Adam Distli (MOB Modu)

Rota gizgisi ile isaret konur; degerler menzil, kerteriz, MOB'nin
enlem/boylamini ve MOB'den beri ne kadar zaman gegtigini gosterir

Ekran fonksivonl Fonksiyona bagl olarak tam, yarim, ceyrek ekranlar meveut.
fan fonisiyonar Ayrica 2 x 4 sayfa pencere ve 1 x %2 sayfa pencere ile 3 pencere
sayfas| mevcuttur
Bilgi Yatay ya da dikey veri cubugunda gosterilir ve gemi verilerini,

seyir verilerini, derinligi, cevresel verileri ve riizgar verilerini igerir

Radar/Harita uygulama krokisi

Radar gorintisi tlim ekran haritalarinin Ustiine bindirilebilir

Radar Ozellikleri

Menzil Olgekleri (Menzil Halkalar)

tarayiciya bagli olarak 1/8 (1/16) nmila 72 (12) nm
Performans tarayici tipi ve pozisyonu ile sinirli.

Menzil Halkasi Dogrulugu

Kullanilan maks. menzil 6lgeginin +/-%71.5inden iyi veya 22m (72
ft.), hangisi daha biyikse.

Kerteriz dogrulugu

+-1°

Degisken Menzil isaretleyiciler

2 x VRM'ler, deger nm, sm, km

Elektronik Kerteriz Cizgileri

2 x EBLler, gerekirse yiizer, ¢ozlndrlik 1°

360° 10° araliklarla derecelenmis

Kerteriz Olgegi 2° kiicik tk
10° buytik tik

Minimum menzil 23m (25 yds)

Menzil Ayrimi 23m (25 yds)

Sunum Modlar

Bakis yonu, Gidis Yon( veya Kuzey Yon (Gercek veya Manyetik segilebilr)
Goreceli veya Gergek Hareket
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Radar Ozellikleri

Tarayici Kontrolii

Parazit 5nleme, bekleme/iletme modlari, darbe segimi, Frekans ayari, Yagmur,
FTC ve Deniz kontrolleri; kazang, deniz giirtiltlisii ve frekans ayarinin elle veya
otomatik kontrollinin segimi (Auto GSTTM)

Manyetik Sensor

NMEA (hizli yon verileri igin gerekli, MARPA igin uygun) veya SeaTalk

Referans Noktasi Ekrani

Sembollerin ve gruplarin kullanici tarafindan kontrol edilmesiyle hedef referans
noktasinin gérintilenmesi

MARPA

10 hedefin elle alinmasi, otomatik izleme, tehlikeli hedef alarmlari, giivenli
bélge, hedef tarihgesi, gercek ve goreli vektorler, CPA grafikleri ve hedef
hizi/rotas|, kerteriz/menzil, CPA ve TCPA gostergesi

Variation Source (Degisim Kaynag)

Oto (SeaTalk/NMEA/Dahili algoritma) veya Maniel

Koruma bélgesi alarmi

2 koruma bélgesi, secilebilen hassasiyet seviyesi, sesli alarm

Merkezden Kaydirma fonksiyonu

Goreli Harekette yarigapin % 66's1 (maksimum menzil harig)

Diimen Suyu 10 san, 30 san, 1 dak, 5 dak, 10 dak , KAPALI
Hedef Genisletme mevcut 2 seviye ile operatdr segebilir, KAPALI
Sireli TX Rotasyon periyotlari: 10, 20 veya 30 tarama

Tekrarlama periyotlari: 3, 5, 10 veya 15 dakika

Harita Cizici Ozellikleri

Kartografi

CompactFlash kartlarda Navionics haritasi
Dahili dlinya haritasl

Harita 6icekleme

1/64 nm (4000nm’ye kadar kartografik ayrinti mevcutsa

Sunum Modlar

Bakig yonu, Gidis Yonu veya Kuzey Yénu (Gergek veya Manyetik segilebilir)
Goreceli veya Gergek Hareket

Referans Noktalari

imleg, enlem/boylam, menzil ve kerteriz vasitasiyla mevcut konumdan ya da
geminin konumunda 1000 referans noktas girilir

16 karakterli isim atanabilir.

Referans noktasi sembolleri ve gruplari

CompactFlash kartlarda mevcut ilave kapasite

Referans noktasi transferi

NMEA vasitasiyla referans noktasi veritabani

Glizergahlar

Bir glizergah plani 50'ye kadar referans noktas! igerebilir. Birimin dahili bellegine
100 rotaya kadar kaydedilebilir CompactFlash kartlarda mevcut ilave kapasite
vardir. iz tarihgesinden bir rota olusturmak icin SmartRoute.

iz tarihgesi

Birimin dahili belleginde kayitl her birinde 1000 noktaya kadar 10 iz. iz
optimizasyonu kullanilan noktalarin sayisini dustrdr.
CompactFlash kartlarda mevcut ilave kapasite

Alarmlar

Programlanabilen referans noktasi varisi, ¢apraz iz hatasi, demir alarmi, demir
kaymasi, pozisyon sabitleme/ veri kaybi uyarisi, geri sayici ve alarmli saat.
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Harita Cizici Ozellikleri

Navigasyon bilgisi

Kendi gemi pozisyonu enlem/boylam, XTE, TTG ve SOG/COG segilebilir. Referans
noktasina kerteriz ve mesafe imlece ve tahmin edilen varis zamanina olan kerteriz
ve mesafe

Variation Source (Degisim Kaynag)

Oto (SeaTalk/NMEA/Dahili algoritma) veya Manuel

Balik Bulucu
Dénistirtici Kig aynalik montaj, omurgada ya da omurga igerisinde
Gikis gucd: 600 watt RMS'ye ayarlanabilir
P 1000 watt RMS'ye ayarlanabilir
Standart donstirlcU yea

Yilksek performans dénUstlrici

Frekans

Gift 50 kHz ve 200 kHz

Darbe uzunlugu

100 usan ila 3 msan

Maksimum lletim Orani

50 ft menzilde 1580 darbe/dak

Derinlik:

Standart dénstirlcU
Yilksek performans dénUstlrici

3t (1m)ila 3000 ft (1000m)
3t (1m)la 152.400,00 cm (1.700m)

Alarmlar Balik alarmi, balik alarmi derinligi, s ve derin balik siniri

Arayuzler
DSM baglantisi DSM Yuksek Gozlindliirlik Balik Goriintilemesi (HDFI) ile haberlesme igin
NMEA Girisi NMEA 0183 GLL, GGA, GLC, GTD, VTG, BWC, BWR, RMA, RMB, RMC, XTE, VHW, HDG,

HDM, HDT, DBT, DPT, APB, VLW, MWV, WPL, RTE ve ZDA

NMEA Cikis — Kullanicr segebilir

APB, BWC, BWR, DBT, DPT, GGA, GLL, MTW, RMA, RMB, RMC, RSD, TTM,
VLW, VHW, VTG, WPL ve ZDA

Derinlik, SOG, COG, Konum, Referans Noktas sayisi, menzilifkerteriz, TTG, Gemi

SeaTalk Girisi hizi, Zaman, XTE, Yén, Riizgar, veri, Kayit/Yol, Pilot durumu, Sicaklik, MOB ve
imleg konumu
SeaTalk Cikisi imleg verileri, koruma bolgesi ve NMEA'dan kaprii yapilan seyir verileri
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°C
F
amp

Auto
CCFL
(oh]
COG
CPA
DC
DsC

DSM
EBL

EMC
FTC
GPS
HDFI
KHz
km
KPH
ky

LAT

Derece Santigrat

Derece Fahrenhayt

Amper

Otomatik

Soguk Katotlu Floresan Lamba
Rota Sapma Gostergesi
Zemin Uzeri Gidis

En Yakin Yaklasma Noktas!
Dogru Akim

Dijital Segici Gagri

Dijital Uyart Modulu

Elektronik Kerteriz Cizgisi
Elektromanyetik Uyumluluk
Hizll Zaman Sabiti

Global Yer Bildirim Sistemi
Yiiksek Coziindlirltik Balik Goriintilemesi
Kilohertz

Kilometre

Kilometre / saat

Kiloyard

Enlem
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Long Boylam
Man Manuel (Elle)
MARPA Mini Otomatik Radar Gizim Yardimcisi
MPH Mil / saat
nm Deniz Mili
NMEA Ulusal Denizcilik Elektronigi Birligi
RTE Rota
s saniye
SHM Gemi Yon Isaretleyicisi
sm Kara Mili
S0G Zemin Uzeri Hiz
TCPA En Yakin Yaklasma Noktasina Siire
TTG Gidilecek Stire
TVG Zamana Bagli Kazang
uTC Evrensel Saat Sabiti
VMG Alinan Hiz
VRM Degjisken Menzil isaretleyicisi
WPT Referans noktasi
XTE Capraz iz Hatas!
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rotanin isminin degistiriimesi 4-26
rotanin gosterimesi/saklanmasi 4-33
rotanizda bir sonraki referans noktasina
ilerleme 4-16
rota olugturma 4-9
rota takip etme
ters sirada 4-16
Quick Route kullanma 4-15
imleci kullanma 4-15
rota listesini kullanma 4-15
H
Harita gizici 1-4
COG gostergesi 4-17
CompactFlash kartlari 4-2
coklu harita gértiniimleri 4-28
gelgit bilgileri 4-17
goriintiilenen bilginin miktarinin ayarlanmasi 4-5
gtivenlik 4-1
guizergahlar
rotalarin diizenlenmesi
rotanin renginin degistiriimesi 4-26
rotanin seyrinin degistirimesi 4-23
rotanin isminin degistiriimesi 4-26
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ilerleme 4-16
rota olusturma 4-9
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ters sirada 4-16
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imleci kullanma 4-15
rota listesini kullanma 4-15
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hareket modu 4-2
harita etrafinda dolasma 4-6
harita kurulum mendst 4-38
harita nesneleri 4-4
harita ve kartografinin ayarlanmas| 4-38
haritada mesafelerin dlgtimesi 4-37
haritadan gemiye hareketin
ayarlanmas| 4-30
goreli hareket 4-30
gercek hareket 4-31
haritanin yonlendirilmesi 4-2
haritanin yénlendirilmesinin
ayarlanmasi 4-29
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izlemeyi durdurma 4-20
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izin isminin degistiriimesi 4-26
izin renginin degistirimesi 4-26
iz olusturma 4-19
izlerin diizenlenmesi 4-21
izin isminin degistirimesi 4-26
izin renginin degistirimesi 4-26
karaya oturma alarmi 5-28
kartografi kurulum menUsi 4-39
limanlar ve servisler bilgisi 4-35, 4-36
0 andaki konum 4-3
radar yerlesimi 4-2
referans noktalarinin gosterilmesi/
saklanmasi 4-31
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gosterimesi/saklanmasi 4-33
referans noktasi varig alarmi 5-28
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rota disl alarmi 5-28
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rotalarin dlizenlenmesi 4-21
rotanin isminin degistirimesi 4-26
rotanin renginin degistiriimesi 4-26
rotanin seyrinin degistiriimesi 4-23
rlizgar gostergesi 4-17
XTE'yi yeniden baslatmak 4-18
yakinlasma 4-6
yerel bilgiler 4-5, 4-35, 4-36
yon gostergesi 4-17
Harita kartlari 4-2
Harita ve kartografinin ayarlanmasi 4-38
Harita vektorleri
COG 4-17
gelgit 4-17
geminin yond 4-17

rizgar 4-17
Haritada mesafelerin dlglimesi 4-37
Haritadan gemiye hareket 4-30
gercek hareket 4-31
goreli hareket 4-30
Hedef genigletme 5-14
I
llerleyen yol 1-7,6-1
Imleg 2-4
[z olugturma 4-19
[zden rota olugturma 4-20
[zlemeyi durdurma 4-20
[zler 4-19
izden rota olusturma 4-20
izlerin dlizenlenmesi 4-21
izin renginin degistirimesi 4-26
izin isminin degistiriimesi 4-26
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izlemeyi durdurma 4-20
izolugturma 4-19
[Zlerin dlizenlenmesi 4-21
izin isminin degistirimesi 4-26
izin renginin degistiriimesi 4-26

Kisaltmalar B-1
Kontroller 1-2, 2-1
digmeler 2-1
programlanir tuglar 2-3
Koruma alanlari 5-19
Kor sektorler 5-4
Kuzey Yoni modu
haritanin yonlendiriimesi 4-29
radar ekrani 5-9
L
Limanlar ve servisler bilgisi 4-35, 4-36
M
MARPA
CPA vektorleri 5-24
calisma menzilleri 5-23
hedeflerin elde edilmesi 5-26
hedeflerin iptal edilmesi 5-26
hedef verileri 5-23
kurulum 5-25
risk degerlendirmesi 5-23
MARPA hedeflerinin elde edilmesi 5-26
MARPA hedeflerinin iptal edilmesi 5-26
Mendiler
harita kurulumu 4-38
kartografi kurulumu 4-39
kurulum 2-5
radar kurulumu 5-27
sistem kurulumu 2-6
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Parazit onleme 5-14

Pencere
aktif pencerenin segimi 1-10
pencerenin uygulamasinin segimi 1-10

Quite Route (Hizli rota) 4-15
R
Radar 1-5
azami menzil 5-2
carpisma onlenmesi 5-19
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MARPA'nin kullaniimasi 5-22
VRM ve EBL’nin kullaniimasi 5-16
durum gubugu 5-8
ekran sapmasi 5-10
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Kuzey Yoni 5-9
en iyi resmin elde edilmesi
deniz glrdltlstu 5-11
diimen suyu 5-14
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FTC 5-12
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radar frekansini ayarlama 5-12
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faktorler 5-2
kor sektorler 5-4
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Radar frekansini ayarlama 5-12
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Radar paraziti 5-5
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yeni koordinatlar girme 3-7
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genel bakis 3-1
gruplar 3-10
grubu silme 3-12
yeni grup yapma 3-10
referans noktasini gruplar arasinda
hareket ettirme 3-11
grubu yeniden isimlendirme 3-12
referans noktalarinin gosterilmesi/
saklanmasi 4-31
referans noktas! bilgilerinin gértintlilenmesi
imleci kullanma 3-6
referans noktasi listesini kullanma 3-6
referans noktasi isimlerini
gorintileme 3-13
referans noktasi listesini yonetme 3-9
referans noktasina seyir
imleci kullanma 3-5
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silme 3-8
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dizinin gésterilmesi/saklanmasi 4-33
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degistirme 3-8
Referans noktasi dizini 4-33
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grubu silme 3-12
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Rota takip etme
ters sirada 4-16
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rotanin isminin degistiriimesi 4-26
rotanin renginin degistiriimesi 4-26
rotanin seyrinin degistiriimesi 4-23
Rizgar gostergesi 4-17
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Yerel bilgiler 4-5, 4-35, 4-36
Yon gostergesi 4-17



Sinirli Garanti Sertifikasi

Donanimin etkin ve givenilir bir sekilde galismaya devam etmesini saglamak igin, GrtinG kullanmadan 6nce
misterinin Kullanici el kitabini dikkatli bir sekilde okumasini ve Griiniin glivenli ve diizgin calismasi ve
kullaniimasi hakkindaki onerileri izlemesini tavsiye ederiz. Raymarine donaniminin yetkili bir Raymarine
montaj uzman!i tarafindan kurulmasini tavsiye ederiz.

Garanti Kaydi

Sorunsuz garanti islemesi igin garantinizi llitfen internetten, www.raymarine.com adresinden kayit yaptirin.

1. Sinirhi Uriin Garantisi

Raymarine Urtintin tamaminin, normal kullanim sartiyla, orijinal son kullanicinin satin alma tarihinden itibaren
2yl (24 ay) suresince, bu garanti icerisinde belirtilen sinirlamalara tabi olmak kosuluyla malzemesinde ve

isciliginde hig bir ariza meydana gelmeyecegini garanti eder. Raymarine garantisi yukarida agiklanan sekilde,
Uriiniin Raymarine ya da burada belirtilen 3. Bélime uygun olarak onaylanmis acentelerinden birisine geri
iade edilmesi sartiyla, garanti onarimi ile ilgili parcalari ve isciligi kapsar.

2. Teknede Garanti

4. Bolimde belirtilen azami kat edilen mesafe ve seyahat srelerine tabi olmak kosuluyla ve Raymarine
yetkili montaj uzmani tarafindan takilma ya da satis kanitinin gésterilmesi durumlarinda Raymarine, en yakin
Raymarine yetkili servis acentesi tarafindan teknede garanti servisine yetki verecektir.

Garanti, bu garanti icerisinde belirtilen sinirlara tabi olmak kosuluyla 1 yil (12 ay) stiresince Raymarine ya
da onun yetkili servis acenteleri tarafindan Griintin tekne igerisinde onarimini veya degistiriimesini saglar.

Uriintin Raymarine yetkili montaj uzmani ya da bir gemi Gireticisi tarafindan takimasi durumunda garanti,
montaj tarihinde ya da geminin orijinal son kullanictya sats tarihinden itibaren, bu garanti igerisinde belirtilen
sinirlamalara tabi olacak sekilde baglar.

3. Garanti Servisinin Alinmasi

Garanti servisinin sart olmasi durumunda musteri Raymarine Teknik Destek ile ya da temas ayrintilari
www.raymarine.com adresinden intemet'e ya da dogrudan Raymarine'de bulunan en yakin yetkili Raymarine
servis acentesi ile temasa ge¢melidir.

Musterinin, bu garanti kapsaminda bir Raymarine Grliniintin garanti servisini talep etmesi ve Uriiniin yetkili
bir Raymarine montaj uzmani tarafindan takilmadigi bir durumda, yani Sinirli Uriin Garantisi durumunda
etkilenen Urtin asagidakilerden birisinin kopyasiyla beraber musterinin yerel Raymarine yetkili servis acentesine
ya da dogrudan Raymarine’e iade edilmelidir:

(a) Satin alma tarihini, saticinin adini ve etkilenen Grtinlin seri numarasini gdsteren satin alma kaniti ya da
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(b) Yukarida (a) igerisinde istenen bilgileri igeren ve (iriiniin saticisi tarafindan doldurulan bir garanti
kartl.

Musterinin bu garanti kapsaminda bir Raymarine drlinii hakkinda bir garanti talebinde bulunmasi
durumunda ve Urlinin Raymarine yetkili montaj uzmani tarafindan takildi§i durumlarda (gemi imalatcisi,
montaj uzmani bayii, vs.), yani Teknede Garantide, en yakin Raymarine yetkili servis acentesi ile
temasa gecilmeli ve teknede servis talep edilmelidir (4. Bélimde belirtilen kat edilen mesafe ve seyahat
sUresi sinirlamalarina tabi olacaktir). Takilan garanti servisi gergeklestirilmeden dnce musteri
asagidakilerden birisini hazir bulundurmalidir:

(a) Satin alma tarihini, saticinin adini ve etkilenen Urlinin seri numarasini gésteren satin alma kaniti
ya da Raymarine yetkili montaj uzmani tarafindan kuruldugunun kaniti; veya

(b) Yukarida (a) icerisinde istenen bilgileri iceren ve Urlinlin saticisi tarafindan doldurulan bir garanti kart.

BU garanti igerisinde agiklanan sinirlamalara ve hiikiimlere tabi olmak kosuluyla, trin makul bir stire igerisinde
ve mgteriden her hangi bir ticret talep etmeden Raymarine tarafindan onarilacak ya da degistirilecektir.
Urtintin onariimas! ya da degjistiriimesi gerektigi konusundaki belileme, Raymaring’in takdirinde olacaktir
ve bu garanti icerisinde miisterinin tek ¢dz(mi olacaktr.

4. Garanti Sinirlamalari

Raymarine garantisi, kaza, kétli veya yanlis kullanim, nakliye sirasinda hasar, degisiklikler, paslanma,
yanlis ve/veya yetkili olmayan servise maruz kalmig donanim veya Uzerindeki seri numaras degistirilmis,
bozulmus, veya gikariimis donanim igin gegerli degildir.

Raymarine, montaj esnasinda ya da yanlis montajdan kaynaklanan hasarlarda hig bir sorumluluk
kabul etmez.

Bu garanti, ayar yapilan alanda yedek parcanin (pargalarin) gerektirmesi disinda duizenli sistem
kontrollerini, ayarlama veya kalibrasyonlari, denizde denemeleri veya kullanimi kapsamaz.

Magnetronlar, katot 1sin tipleri (CRT), ince film donUstirticiist (TFT) sivi kristal ekranlar (LCD) ve
soguk katot fliioresan lambalar (CCFL), klaksonlar ve dontsturticiler satis tarihinden itibaren 1 yil (12
ay) garantilidir.

Raymarine, yanlis veya yetkili olmayan bir kisi tarafindan yapilan baglantilar ve Griiniin kullanimindan
kaynaklanan sebeplerle zarar goren veya zarara neden olan diger donanimlar, sistemler veya parcalar
ile ilgili yaktmltltk ve sorumluluk kabul etmez.

Sigortalar, akiiler, tahrik kayislari, radar karistirici diyotlari, ¢ititl cark tastyicilari, garklar, gark yataklari
ve ¢ark milleri dahil ancak bunlarla sinirli olmayan tiiketilebilir maddeler, acik bir sekilde bu garanti
kapsaminin digindadir.

Hizmetin normal ¢alisma saatleri digindaki fazla mesai tcreti bu garantinin kapsami disindadir.

Garanti igerisinde onarim sartsa, etkilenen Uriin nakliye Gcreti kullanici tarafindan édenmek kosuluyla
bir Raymarine kurulusuna ya da yetkili bir Raymarine servis acentesine 3. Bolimde agiklanan sekilde
gonderilmelidir.



Bu garanti teslim esnasinda ézellikle itiraz edilmemisse, sirket reklaminda, dergilerde ya da internet'te
yayinlanan malzeme, renk ve ebat ile gercek Uriin arasinda bulunan her hangi bir farklili§i kapsamaz.

Teknede garanti igin gereken kosullari karsilayan seyahat masraflari harig (100 kara mili, ticretleri ve
iki (2) saat seyahat zamanina kadar) diger seyahat masraflari bu garanti kapsaminin disindadir ve
misterinin sorumlugundadir. Bu garantinin kapsami disinda olan masraflar sunlari igerir fakat bunlarla
sinirli degildir: taksi Ucretleri, yemek masraflari, ugak kiralanmasi, gegim, giimrilk, nakliyat ve haberlesme
masraflar, vs.

Devlet Hukukuna ve Federe hukuka uygun olarak:

Yukarida sozii edilen garanti Raymarine’in sorumlulugundadir ve sadece yeni olarak satilan Urtinler
icin gecerlidir. Bu yazinin igerisinde verilen diizeltmeler agagidakilerin yerine gegecektir:

her hangi bir ve tlim diger diizeltmeler ve garantiler, acik veya ima edilenler dahil ancak bunlarla sinirli
olmayan, her hangi bir ima edilen, belirli bir amag icin satilabilirlik veya uygunluk garantisi.

kazayla,sonugsal olarak ya da 6zel hasarlar (cezai veya ¢ok sayida dahil) veya mali kayip, kar kaybi,
is, s6zlesme, firsat, iyi niyet veya her hangi bir Raymarine Urlinini satin alma, kullanma ya da
performansi ile baglantil ya da bundan kaynaklanan, Raymarine bu tip bir zarar hakkinda uyarilmig
dahi olsa diger benzeri bir kayip dahil ancak bunlarla sinirli olmayan hasarlar igin Raymarine’in tiim
yukamldltkleri ve hig bir durumda drintin maliyetini asmamasi. Bu yazida belirtilen misteriye yapilan
dzeltmeler kigiye aittir.

Bazi yargi gevreleri, tesadufi veya sonugsal zararlarin hari¢ tutuimasina veya sinirflanmasina misaade
etmez, bu ylizden yukaridaki sinirlamalar veya harig tutmalar sizin i¢in gegerli olmayabilir. Bu garanti
size belirgin yasal haklar verir ve ayrica yargi gevresine gére farklilik gosteren bagka haklariniz da
olabilir.

Bu yazida agiklanan Raymarine garanti sartlari ve kosullari misterilerin yasal haklarini ve EU
Yonetmeligi 1999/44/EC ile uyumu etkilemez .

Raymarine bu poligenin tek yazaridir ve misteriye ayri, belirli bir garanti yazilmamis ve veriimemisse
aclk veya ima edilmis olsun baska hig bir garanti vermez. Bu garanti gegmis tim diger garantilerin
yerine gecer ve onlarin yerini alir.

BUtin Raymarine trlnleri sadece seyre yardimei olur. Raymarine donanimlarindan bagimsiz olarak
takdir yetkisi kullanmak ve uygun seyir hiineri uygulayabilmek kullanicinin sorumlulugudur.

Dokiiman Numarasi: 84066_11
Tarih: Subat 2004



Sinirli Garanti Sertifikas!

Raymarine
Fabrika Servis Merkezleri

Amerika Birlesik Devletleri

Raymarine Inc
22 Cotton Road, Unit D,
Nashua, NH03063-4219, USA

Telefon: +1603 881 5200
Faks: +1 603 864 4756
www.raymarine.com

Satig & Siparig Hizmetleri
Telefon: + 1800 539 5539 Dahili 2333 veya
+1603 8815200 Dahili 2333

Teknik Destek

Telefon: +1800 539 5539 Ext: 2444 veya
+1603 8815200 Ext:2444

www.raymarine.com

Uriin Onarim Merkezi
Telefon: +1 800 539 5539 Ext:2218

Amerika Birlesik Devletleri

Raymarine Ltd
Anchorage Park, Portsmouth
PO3 5TD, England

Telefon: +44 (0) 23 9269 3611
Faks: + 44 (0) 23 9269 4642
www.raymarine.com

Customer Support

Telefon: +44 (0) 2392714713
Faks: + 44 (0) 23 9266 1228
www.raymarine.com

Satin alindig! yer

Buraya barkod etiketi yapistiriniz

Satin alma tarihi

Bayi adresi

Monte eden

Montaj tarihi

tarafindan gérevlendirilmistir

Hizmete sokulma tarihi

Kullanici adi

Postalama adresi

Bu boliim Kullanici tarafindan doldurulur ve muhafaza edilir.

NEDEN ZAMAN VE EMEKTEN TASARRUF ETMIYOR VE URUNUNUZU www.raymarine.com
ADRESINDE INTERNET'TEN KAYIT YAPTIRMIYORSUNUZ?





